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ACIKLAMALAR

Egitim, insanda-arzu cdilen davramgtarin planh fakaliye'tlerle meydapa geti-
rilmesi siirecidir. Arzu edilen davramslar, okul icinde ve okul disinda olmak

fizere gesithi faaliyetler olur. Okul igindeki faaliyetler, mutlaka planhdxr Bu plan;
arzu edilen davraniglari olusturma amacina yéneliktir.

Arzu edilen davram‘_,ldrm tamami amaglari olusturur. Amag, yetlgnrdxgumz
kiside bulunmasini arzuladxgumz egitim yoluyla kazandiriabilir nitelikler ola-
rak tanimlanabilir. Buna gbre her amag, amagcta belirtilen konuda varilmak is-
- tenen -noktayr belirtir. Amag, cesitli kademelerde olabilir. Ornegin, ‘Milli Egi-

timimizin, ilkokulun, ilkokulda okutulan derslerin ve hcr ders icinde iinite ve
konularin amaclar; vardir.

likokulun amaclari Anayasamizda, 1739 sayili Milli Egitim Temelb Konu-
nu ve Milli Egitim giralarinda tesbit edilmigtir. Ilkokuldaki matematik dersinin

amaclari,. ﬂkokulun amaglari-ile -tutarli- olarak -tesbit edilerck: programa konul-
mugtur. .

Itkokulun amaglari mcelendlgmde goriilecegi gibi, amag ifadeleri geneldir;
bunlara ulagabilmek icin hangi niteliklerin kazamilmas: gerektigini acik ve secik

-+ olarak-- gbstermezler. ‘Ayrica, amaglar bn halleriyle olguhmcdxklennden egitim
~ faaliyetleri sonunda onlara ula§‘p, ulasﬂmadlgl ‘anlagiiama®.

- Amaglar1 Slciilebilir hale getirmek icin, amaglar davramslar cinsinden ii5-
de edilir. Davramglar, ilgili amact olusturan Ogelerdir.. Kigi, belirtilen davranis-
larm ‘hepsini kazaud1g1 yani efitim faaliyetlerinin sonunda o davranisi gostere-
bildigi zaman ilgili amaca ulagmus olur. O halde Ogrencilerin amaca ulagip ula-
“sama dlgml anhyabilmek icin amaglarmi gdzlenebilir, olciilebilir davramglar cin-
sinden yazilmasi gerekir. Bu programda, matematigin ilkokuldaki genel amagc-
“lan ile tutarli olarak her smuftaki amaclar ve bu amaciar1 tanunlayan davranig-
lar ayr1 ayn yazilmistir. Opretmen, bu smuf ici ve dig1 ogretim faaliyetlerini, &g~
rencilerde bu das ramqlan olu;tmacak sekilde planlamah ve gerceklegtirmelidir.

Davram§lar programda agik vé secik olarak yazddlgmdan Ofretmen, belii
zamanlarda yapacagi gdzlem veya Olcmelerle ogrenmlerm eksikliklerini kolayca
tesbit etmehdlr Buna gore, olu5amam1°. Veya yeterh sevxyede olugmamlg, davra-




niglart ek faalivetlerle Sgrencilere kazandlrmahdlr.' Matematikteki davranslar
birbirine bagh oldugundan bu tamamlama galigmalarinm, ilerdeki d_avramg]arm
kazamlmasma biiyitk katkis1 olacaktir.

Programda amaglar seritler halinde ele alnmugstir, Bu serztlere matermatigin
finiteleri goziiyle bakllablhr Bu seritler varhiklar arasmdaki itiskilsr, kiimeler,
sayllar islemler, olgiiler, ‘geometri ve difer konular bagitklar altinda toplanmig-
tr. Varliklar arasindaki iliskiler, cevredeki canh ve cansiz varliklar arasindaki,
venzerlik, farklilik, biiyiikliik, kiigiiklik, v.b. iliskilerden; kiimeler, kiime kav-

ramy, kiimeler arasmdaki iligkiler ve kiimelerle yapilan iglemlerden; sayilar, rit- -

nik saymalar, sayma ve dogal saytar -kiimeleri, kesir ve ondalik sayilardan; ig-
lemler, toplama, ¢ikarme, garpma ve bdlme islemleriyle bunlarm Ozellikleri ve
aralarindaki iliskilerden; dlgiiler, uzunluk, defer, agirhk, sivi zaman, alan ve ara-
zi, hacim dlciilerinden; diger konular, gmﬁkler plan, ydee faiz; geometrtde
temel kavramlar, agilar, diizlemsel gekiller, cisimler ve bunlarla ilgili konular-

" dan olusmaktadir. Oprenci seviyesine uygun olarak; bunlardan bazilary birinci si-

nifta baglayip ara smiflarda bitmekte, bazilar ara suuflarda basla3 ip besinci st~
nifin sonuna kadar devam etme}'tedu" ' :

. Amaglanin programda su'alam§1, yukardaki paragrafta aciklanan iinite.lcr ve
onlara dahil konular bakimindan ele alinmustir. Ayrica,’ bir amag altindaki dav-

ranglar da o amact tammlayan davran@larm‘hepsini ihtiva. etmektedir., e

Gerek amaglarm, gereL blr amag altmdakx davramslarm sirast Ogretmenin

- synen uymasi gereken sira degildir. Ayrica, fretmen bir amagtaki davranislarin v
_hepsini birden ardarda kazandirarak difer amaca gececek de degildir. Ofretmen |
' planim yaparken bir amagtan bazi davransltarla baska. bir amagtan diger dav-.

... ramslar alarak bir ders saati 1gmdf’k1 faahyetlen p}an!ayacaktu'

Umteler veya xonularla llglh ogretxm faaliyetleri duzenlemrken dikkat em—

lecek hususlar agag:da agd\lanmlgtu: .

Programdzki Seritler (Uniteler) Hakkinda Agiklamaler s

ARITMETIK
1. Vé‘r'l.l'k!arV arasmdaki ili.s‘lqiirl'er‘ k

Piaget'in zihni gelisim iizerine yaptigt gahgmalara gore, cocuklar, 6-7 ya-

gma gelmeden 6nce siuflandirma ve gruplandirma yapabilirler; fakat simf veya . -

gruplarmn ozelliklerini, bunlarin igeriklerini kavrayamazlar. Bunun yamnda, co-
cuklar okula gelmeden 6nce zihni olarak, varliklan birbirinden ayirt edebilir-
ler. 6-7 yasina gelen gocukar say: kavramini, savﬂar arasmdak1 1hskllen kav-
rayabilirler.

Memleketimizde 11kokula baglama yas1 6-7 yastr. Bu yas, cocugun bir:
yandan zihni gelisimindeki gecis donemine, diger yandan plank egitimin bagla-
masina rastlamaktadir. Ilkokula gelen gocuklar, cok gesitli sebeplerden dolayl,
ziini ve zihni olmayan faktSrler bakimlarmndan birbirlerinden farkhidirlar. Planit ,
eZitimin programlar butun ogrencﬂen aym “bir baglangig noktasindan alip ileriye
gotiirdr. '

Yukarida aglklanan sebeplnrle (1) 6-17 yag unc%mdelu zihin g gelismelerine

de cesitli sebeplerle gocuklar arasinda olusan ferdi farklari azaltmak, (2) cocuk-
Jar_planlt egitime hazulamak ve (3) ¢ocuklarmn yakin . gevresinde gordiigii- esya

ve gekiller arasindaki iligkileri plank .faaliyetl'erle gorebilme yetenegini gelistir-
mek amaclariyla varhklar arasindaki iliskilere yer' vérilmistir. Bunlar, benzerlik,

~ farkidik, bityiiklik, kiigiikliik, uzunluk, kisalik, azhk, ‘cokluk, yiikseklik, alcak-

ik, uzaklik, yakinlik, icinde, dlgmda ve- iizerinde olma, sagda, solda, arada, onde,
arkada, yanda olma, cukur, tiimsek ve aguhk, hafiflik iligkileridir.

Yukarida belirtilen iligkilerle ilgili davramgiar kazandirilirken, .birinci ve
ikinci sinifta, cocuklarin sezgilerinden ve tahmininden yararlamlacak sebeplcr
fizerinde dur ulmayacakar. Ozellikle, uzunhrk, kisalik, uzaklik, yakmlik, azlik,
goklukla ilgili davramslarm kazandn;masmda Slgmeye basvurulacaktir.

Varliklar arasindaki iligkiler konusundaki caligmalarda ogrencilerin oku-

- ma ve. yazmaya baglamaldrimi beklemeye gerek yokiur; bu ¢alismalar, hem bi-

rinci hem de ikinci smmfta araliklarla siirdiiriilecektir. Birinci smufta daha c¢ok
tekrarlarla yapilacak; tekrarlarin siklign ikinci smifta ozelhkle bu. smifin ikinci
doneminde azaltilacaktir,

Diger caligmalarda oldugu gibi bu gqh§malarua da; Ggrencilerin okula gel-

: meden yakm gevrelerinde kargilastiklar: - Sroeklerden,  Szellikle baglangicta, so- -
- mut esyalardan, daha sonra’ sekillerden yararlanilacakfir.




2. Kiimeler:

Kiime kaviamz dogal sayiarn, dogal sayilar arasindaki iligkilerin, bu sayi-
jarla yapilan iglemlerin ve bu islemlerle ilgili ozelliklerin kavratilmasinda bir
arag olarak kullanilacaktir. Bu sebeple kiimeler, kiimeler arasindaki iligkiler ve
kiimelerle yapilan islemlere ait davramlar, dogal sayilarla ilgili davramglarn
kazandiriimasina faydast yoniinden ele alinacaktir. -

Kiimenin tanmminm, - herhangibir smufta verilmesinden ka_gmilééék, kiime
kavram: orneklerle kazandirilacaktir. Kiime ve kiimeyle ilgili her tiirlii caliyma-

da Venn semasmndan genis 8lgiide ayrarlanilacakur. i
Birinci smifta, dilimizde kullamlan topluluk, yigm, kelimelerinin anlamla-

rindan’ baglayarak kiime kavrami olusturulmaya baglamlacaktir. Bu smifta “Ele-
man olma” ve “Eleman olmama” kavramlarmna girilmeyecek; ancak, kiimeyi

olugturan varliklarn adlari sdylettirilerek eleman kavramina hazirlik yapilacak-
tir: Yine bu simifta, kiimeler arasindaki iliskile_rden denklik kavramina haziriik
. yaptlacaktir. Bu amagia bire-bir egleme iizerinde durulacak; gekil (a) ve ) de

goriildiigii gibi aym bir kiime giftinin elemantar: arasinda cesitli bire - bir gsle;-"

meler yaptirilacaktir. Ayrica bire - bir eglemeden

Sekit (&) o s

TSekil (@)

vararlanilarak iki kiimenin elemanlart (azhk - gokluk) karsilastirdacaktir. Dogal
sayilar arasindaki biiyiikliik - kiigiiklik ve esitlik iligkileri = kiimeler arasindaki
‘azhk - cokluk ve denklik iliskilerine dayandirilacagindan yukaridaki karsilastirma-

da, kiimelerin elemanlarimi sayma yoluna gidilmemesi ve sadece bire - bir egle- -

meden yararlanﬂmasi tavsive edilir. Bu sunfta, kiime ile ilgili calismalar igin 8g-

rencilerin - okuma, yazmayr sokmelerini beklemeye gerek yoktur. ,
Venn semas: ile ilgili caligmalar igin, temel ¢izgi galigmalarmin tamamlan-

mas: beklenebilir. Venn semasmi kullanmada ofrenciler okuma, yazmay: sok-

meden once sekil 2 - a’da goriildiigi gibi varliklarin resimlerinden, daha sonra -

de sekil 2 - b'de goriildiigii gibi varliklarin adlarindan da yararlandacakur.

fkinci smufta, birinci siniftaki kavramlarm pekistirilmesi caligmalarina yer
verilecektir. Ayrica bu sinifa gelen grenciler, 20 ye kadar say1 kavramum kazan-
mis oldugundan kiimenin elemanlarim1 sayma, eleman sayisini sdyleme ve bunla-
ra dayal: galismalar, yaptirilacaktir. Ancak, kiimenin elemanlar1 sayisinimn S(A)=5
HSrnegindeki - gibi sembolle ifadesi yoluna gidilmeyecektir.

Uciincii siufta, ikinci simiftaki kiime ¢alismalan hatulatildiktan sonra, denk

~we egit- kiimeler tanitilacak,- kiimeler arasindaki bire - bir eslemeden yararlanarak

iki kiimenin elemanlar1 azlik cokluk yﬁnﬁnden‘ kargilastirilacaktir.

Dérdiincii  sumfta, kiimeler konusunda bu simufa kadar {izerinde durulan
kavramlar, pekistirilecek, kiimenin elemanlarimin ortak ozeligi belirtilerek lgiimeyi
yazma iizerinde durulacaktr. Ayrica kiimelerin A={...} biciminde yazilmasina
da yer verilecektir. Bu. bicimde yazma caligmalarinda asafida oldugu gibi

[2X74

ve A={Kitap, kalem, sandaiye}

dnce resim ve sekillerle baglanacak, sonra varbiklarmn adlariu yazmaya ‘gegile-

- cektir. Kiimeler arasmdaki iliskilerdén, denklik, esitlik, alt kiime olma ve kap-

sama kavratlip sembollerle gi)'sierilecektir.

Pekistirme cahsmalarinda ders kitabimn disindaki seviyeye uygun Orneklere
ve oprencilerin Grnek sorular diizenlemelerine 6mem verilecektir. Bu konuda, di-

ger bususlarda oldugu gibi 6gretmen kilavuzundan yararlaniabilir.

Besinci “smifta, alt kiime olma ve kapsama iliskileri sembolleri de kullani-
farak ilkokulda, kiimeler, kiimcler arasindaki iligkilerle ilgili amac ve davranislar
tamamlanmis olur. Bu simfta, anilan konulara ait davraniglart pekistirici gahs—-
malara yer verilecektir. Bu smmfta kiimeler konusundaki cahismalarin agirligini,
kiimelerle yapilan islemler tegkil edeceldtir. Kiimelerle yapilan islemlerden sadece
birlesim ve kesigim islemleriyle bunlarm ozellikleri iizerinde durulacak, diger 1g-
lemlere bu smnifta yer verilmeyecektir. o .

" Kiimelerle yapilan islemlere baglamadan &nce genel olarak iglem kavranu
iizerinde. 6rneklerle durulacaktir. Kesisim ve birlesim islemleri fizerinde galigma-

lar en ¢ok iig kiime ile sinrrlandiriacaktir. iglemler ve ozellikleri kavratilirkea

Venn semasindan biiyitk dlclide yararlamlacaktir. Bu simifta, kiime ve onunla il-

" gili davranslari giinlilk hayattaki problemlere uygulayabilme Gnemli bir yer tu-
~--tar. Bu bakundan, kiimeler arasmdaki iliskiler ve iglemlere uygun problem du-

rumlarmn verilmesine ve bunlarin ¢ziim yollarmn bulunmasina, ¢Oziimlerinin -
yapilmasina, Ogrencilerin c@ziimier lizerinde tartisma. yapmalarinin saglanmasina

- ve verilen gartlara uygun problemler kurmalarinimn tesvik edilmesine galismalarm
~ her agamasinda bagvurulacaktir. )
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3. Saydar

a. Dogal Saydar:

Og“encﬂer okula gelmeden &nceki hayatlarinda, oyun oynarken, ailesinde
ve yakin gevresindeki kigilerle etkilesimde bulunurken sayma sayiarint kuilanir-
lar.  Ornegin, ip atlayan ¢ocuk bir, ki, ii¢
lama orneginde oldugu gibi mekaniktir. Yam gocuk saymayi, saytlarin anlamm
bilmeden yapmaktadir. Cocugun zihni gelisimi tizerinde yapilan g¢alismalarda,

say1 havramlanmn Lazamlmaya baglangig yagmm 6-7 o]duounu ortaya koy- 1

musgtur.
Sayi kavramu ile ilgili &gretime her alanda oldufu gibi, &grencilerin okul-

dncesi yasayiglarindan kazandiklar tecriibelerinden ve sezgilerinden hareket edi-

lerek baslamlacaktir. Coguk, sayilan kullanmaya meckanik olarak baglad:gindan

okulda sayilarla yapilan galismalara mekanik (ritmik) saymalarla baslamak, bir -1 ..
taraftan ritmuk saymalari geligtirirken, diger taraftan sayr kavramuu kazandie-

mayr hedef alan galismalara yer vermek gocuktaki gelismeyi hizlandiricr ola-
cakur,
Ileriye ve geriye dogru ritmik sayma calismalarma programda birinci smif-

tan itibaren yer verilmigtir. Araliklarla bu gahgmalara programda ‘belirtildigi se~
kilde yer verilmelidir. thrmk sayma g¢ahgmalarinda, bir sayma becerisi kazandi~ .~

nlirken, bastan sira ile sayma gahigmalan belli bir diizeye geldikten sonra, ara-
dan verilen bir sayidan baslayarak saymaya yer ve onem verilmelidir,

Ornegin, 2 den basla)arak 20 ye kadar 2 ser sayma belli bir yeterlige ulas-

tktan sonra 8, 12 veya 6 gibi ¢ift sayidan baglayarak 20, 16 veya 18’¢ ka- - i

dar sayma gahsmalan yaptiriimalidis.
Matematik bir bakima hatta bilyiik dl¢iide sayilar ve sa}ﬂar arasindaki ba—

Fintildrla ilgili bir kurallar kiimesi oldugundan &grencilerin okulda ik kazana-

cagi kavram sayilarnin aclamdir. Sayr kavrami, masa, sandalye gibi somut var-

“liktann benzerlikleri tizerinde - kurulmamis- soyut- bir kavram-oldugundan,. kaza- -+ -

niimasi, zordur. Bir iki ¢alisma ile bu kavram kazaniimaz. Bu nedenle program-

da, sayr kavramma gittikce soyutlasan bir bicimde birinci siniftan ‘baglayarak kB
besinci smifin sonuna kadar yer verilmistir. Cahgmalarda bu husus daima goz—' :
6niinde tutulmal, simftaki biitin Ogrencilerden aym diizeydeki basan AYD1 Z2s .ok
~ manda beklenmemzli, ferdi farklar sebeblyle Lhtxyag duyan o:,rencﬂere ek cabg-

malar yaphrilmahdir,

. Programda, say1 kavraminin o]usturulmam kume ve kumelerde denklik kav- .
~“ramlarina dayandirimigtir. Bu sebeple bir saymin denk kiimelerin bir ortak ozel- |

ligi olarak olusturulmas: nemli bir konudur Ornegin, 3 saylsx asagidaki sekilds
goriildiigii gibi ug elemanli kiimelerin bir ortaL. ozcllizi olarak kavratilmalidit. = =

—f ——

. diye sayar.-Bu kullanma, ‘ip -at- S T

Rz

Birinci smiftan itibaren rakamlarin yazilmasina Ozer gosterilmeli, Sgrencis

" ferin rakamlan islek ye' okunakh yazmalarini saglamak igin yazihglarindaki uy-
~ gun hareket sirasini izlemeleri saglanmalidir. Rakamia.in, bigimleri ve yazihigia-

rindaki hareket yonleri asagida gosterilmigtir,

" Progiamda II. simftan itibaren ver alan dogal sayilar arasindaki egitlik, bii-

' 'j»riikliik ve kiigiikliik liskilerinin 6gretiminde, kiimelerde, bire bir esleme yoluyla
“azlik cokluk karsilastirmasindan yararlanilacaktir. Asagidaki drnek bir fikir vere- B
- bilir.

Ornek; Asagidaki sekilde goru!en AvB I'umelcn arasindaki bire - bir

.. gglemede B -kiimesinin - clemanlar: bittigi halde A’dan eglenmeyen’ cleman kal- -

miglr.

A kiimesinin elemani B kiimesinin elemamindan fazladir. Veya B kiimesinin

“elemam A kiimesinin elemanindan azdir, Biz buna A kiimesinin eleman sayisi

olan 3’iin, B'nin eleman sayist olan 2’den biiyiikiiir, diye sOyleriz ve 3>2 sek-

-~ linde- yazariz. Yeya B'oin eleman sayisi ‘olan 2, A'nm cleman savist olan 3’ten

kiiciiktiir, - deriz ve 2<3 geklinde yazariz.

- Dogal sayilar kiimesi olusturulduktan sonra saymaya ve ‘sayilarm onluk sis-
teradeki yalelslmna gecilecektir. Burada sozii edilen sayma anlaml saymadir.

Bir taraftan ritmik sayma gahsmalari biraz daha &nden devam ederken diger ta-

raftan sayl Lavramx belli bir diizeyde hazandmhktan sonra anlamli saymaya gegiie=

.




ccktir, Anlamh saymada, taribi gelismeye ve ¢ocufun
clemanlart saysacak kiiwe ile sayma sayiart kiimesi arasindaki yapilacak bire
bir eslemeden ~var -arlanilacaktir.

gelisimine uygun olarak -

Daggal sayilarin onluk sistemdaki vaziliglar gallﬁmalan birinci, basamdk.g

kavrame tkinel smoftan baslatilarak beginei smifm sonana kadar siirdiiriilmiistiir.

Sayilarin onhuk Sistemde yazibglarmda varliklarim 10, 10 kere 10, 10--kere 10+ ——fee

kere 10,.+ ... onn. .. sayida gruplandmilmasmin esas. alindigs fikri birinci simif-

tan mbaren her siniita programda. belirtilen smurlar iginde islenccek ve dfrenci-
ler gruplamamin 10 dan bagka bir sayiya gore yapidiginda da saymn-onluk sis-
temdeki esaslara gore yazilabilecedini anlamaya . hazirlanmug olacaktir. Besinci

~ simfta aym esaslara gére 10 yerine 5 ve 2, sayilart gruplamada temel say1 ola~

rak alinarak 10’luk sistemden baﬁka yazma - calismalarnimn yapﬂabllccecl ornek-

lerle aciklanacaktir.

Onluk ve diger sayma sistemlerinin, sayilarin yazilmasinda oldugu kadar

saymay1 kolaylastirdigi iizerinde de durulacaktir. Dérdiinci ve beginci suuflarda
asagidaki ornekte gorillen sayma caligmalarmna yer verilecektir.

Gmek : 3512 varligm saytlmast igin, bih, iki bin, ii¢ bin, ii¢: bin yiiz, ii¢
bin iki yiiz, li¢ bin iig yiiz, i bin dort yiiz, li bin bes yiiz, fi¢ bin beg yiiz on, -

" {ic bin bes yiiz on bir ve ti¢c bin bes viiz on iki.

b. Kesirler:

~ Yukarda, dogal say1 kavramimn .kazamimasmin kolay Olr(nadVlVgly'ﬂ’l bir defa
yapilacak caligma ile gergeklestirilemeyecegini, bu bakimdan calismaiarin ilkoku-

lun biitiin yillarina yayilmast geregi belirtilmisti. Kesir sayilart ile bunlarm &zel-

hkleune iligkin davranislarin kazanilmast, dopal sayilardan daha zordur. uu se- i

" beple, programda kesir sayilarryla ilgili calismalar da birinci smiftan baglatila- 1
: 1enmd}d1r

rak ilkokulun biitiin smuflarna yayilmustir.

-+ Kesir-kavramna;-birinci sinifta-1/2- (yarun) kesrindén ba§1anﬂmahd1r Yarun....

kesrinin® kazandiriimasina, bu smifta once, elma, portakal, v.b. somut varliklarin
yarisindan yararlanilacak, calismalar ilerledikee,. 10, 20, 100, 5 lira gibi para-

larin yarist buldurulacak; daha sonraki caligmalarda da cift sayllarm yartarmn

bulunmas! saglanacaktir. Yarmm kavram pekigtirildikten sonra, yarsi glzknen bir
coklugun tamammin bulunmast ¢alismalarma da yer verilecektir. Ornegin; ya-

rist 5 lira olan paranin tamamu 10 lira eder; yarisi iki olan sayimn tamanu 4°tlir. "¢ Islemlerle ilgili matematik ciimlenin yamlmam ogretilir. (3+2= 5) gibi. .

Kalemlerinin saysmm 1/2’si 6 olduguna gore kalemlerinin hepsi kag tanedlr? .

1/4 kesrine ait davramglarin kazandiriimasinda da 1/2 kesrine benzer ca- .

Lismalar yaptirlacaktir. Ayrica, i—

_'_'. 3 e

ve —2— kesirleriyle ilgili ¢aliymalarda 1/4 |

birim kesir olarak kullanilacaktir. 2/4 ve 3/4 kesirlerinin kavratlmasinda 1/4
ten 2 tane ve 3 tane alinmast yolu baslangicta tercih edilecektir. 174 %kesri bi-
rim alinarak, say1 dofrusunda,

o . r 2 3 i

% — —— o

¥y % 4 4 4

e
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" groegindeki gibi saymalar yaptirilacaktir.

' Programda yer alan diger Kesirlerin kavratiimasinda d'1 yukaridakine benzer
gyollara bagvurulabilir.

 Kesir sayilanmn genisletilmesi ve sadcle§tn1hnesme iliskin davramslam da
amag davramslarda belirtildidi olciide yer venlpcektxr

Omahk sauldr paydalan 10,100, 1606 gibi paydam 10 veya 10 un kuv-

~veti olan kesir sayilart oldugundan, ayr: bir kesir sayis olmadigy; fakat ozel ke-

sir’ sayllan oldugu dgrenciye sezdirilecektir.

i

Ondalik sayilarla ilgili davranislarm kazandmlmasmda metre, momobxllel in
hiz gdstergeleri ve sayi dogrusundan yararlanilabilir.

4. iIstemnler:

- Sayilarfa yapilan iglémlerin kavratilmasinda, kﬁmelerdean‘e, kiimclerle ya-

- pilan islemlerden genis Slgiide yararlamlmalidir. Bu sirada, canh varliklar, esya

ve sekiller ille‘_giinl'dk hayatta kargilagilan -problemler caligmalarin baglangicinda
hareket noktasmi tegkil etmelidir.

. Birinci- smifta- de]h isleme gegmede acele edﬂmemeh ve asagidaki swa iz-

_&. Varliklarin- biraraya gelmeleri, birarada bulunan varliklardan bazﬂarmm ay-
nilmalan, insan, hayvan ve bitkilerin gofalmalari, eksilmeleri, - boliinmeleri
gibi olaylar gozletilmeli ve bunlardan islem kavramlarmmn kazandirilmasm-

' da vararlamimahdsr.
b Istemlerle ilgili sbzlii ifadeler ogrenhr (3 ve 2;5 eder gibi)

d ‘Baslangigta zihinden- hesaplara, yazli islemlerden daha fazla yer verilir.
Ayrica, dort islemle ilgili galismalarda, biitiin smuflarda agagldakx hususlarz
, dlkk'lt edxlmphdlr :
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(1) Ngili islemin kavranilmas: ¢alismalarmi takiben dogru ve ¢abuk islem

yapma caligmalan yapllmalmnr Bolca alisirma yapunlmah ve problem

cozdurulmeudu’

(2) Islemlerde genel olarak kargllasllan zorluklar (elde, deste bozma mﬁr
ile ilgili zorluklar) Gizerinde yeteri kadar durulmah ve bol alisurma yap-
tirtimalidir.

1. Sayilar arasindaki sira iliskisi lizerinde durularak siralama yetenefi ge-
listirilmelidir. Bu yetenekler nicelikler arasindaki (daha bilyiik, daha kiigiik .
gibi karsilastirmalan yapabilmekte kendini gostem Tahmin etmedc sira llmubl

- goyle oehcnrlleblhr

‘Hx devreds:

e. Istemlerin ozelhklen ve 1slemler arasmdakl 111§k1]erm kavranmasx sag]anmaa-
dir. - -

£ Yeni bir isleme gegmek igin iizerinde ¢aliglan iglemin tamamlanmas: bekle-
nilmemelidir. Ornegin, toplama ile ilgili ¢aliymalar bitmeden garpmaya ve
cikarma ile ilgili caligmalar bitmeden b&lmeye geglleblhr

g Giinliik hayatta zihinden hesap yapma Onem tagir.. Bu sebeple yath islemle- ' ‘
rin yaninda, zihinden iglemlere de geregi kadar yer venlmehdlr Yen geidikge .

yamh ve zihinden islemler birlikte yiiriitiilmelidir.

- h. Ogrencﬂere islemlerin senuglan yaklaslk olarak tahmin ettirilmelidir. Sonu<;~ ~

larin tahmini hem iglemlerin kontroli, hem de giinliik hayatta gerekli pratik

. hesap yapma yeteneini gelistirir. Tahminle ilgili cahismalarda, tahmin edilen

sonucun asagidaki ornekte oldugu gibi; islem sonucuna yakin iki sayr ara~
sina sokulmast asamasmna gelinmelidir.

Omek: 53+33 =7 1§lemmde sonucun tahmx'n 80 ﬂe 90 arasmda bn‘ says

‘ olarak yapdabllmehdu'

malidir.

fikokulda, tam sayilt kesir isiemlérinin sonuglart da’ zihinden tam Sayﬂar igine

de yapilacak hesaplamalaria yaklagik olarak tahmin edilmelidir.

yakla.sxk olarak 15 ile 16 arasmda;

5342 =2

© Toplama islemi sonucunu da 7 ile 8 arasmda bir say1 olarak tahmin edeb’lme-

lidir.

Yukandakﬂenm benzer rneklerle yapilan ahstu'mada basarx kazanamayém
oprencilerin tahmin- yetenegi gelismeye muhtag demektir. Uzermdc durulmast, bok i

Y:.v.; ’ :ahsnrmalar }dptll'llﬂ\dq gLI‘Cklf.

Tahmmlc ilgili galxgmalar kesm ve ondahk kesir sayilan uzennde de yapllo .

345 Toplammndan -biiyik miidiir?

3+3 Toplam
8—6 Farla '8—4 Farkindan kiiciik miidiir?
3X4 Carpimi . 3X'5 carpmmindan biiyiik miidiir?

31:3 Boliimi 10 Sayisindan kiigiik miidiir?

fkinci devrede: | . N
310:3 Boliimii
647447 Farki .

100 Sayisindan biyitk miidiir?
847—247 Farkindan_ bilyilk mudiic?

216X370=? garpumm, 5 %4-4 3

- toplamini tahmin et gibi sorulara cevap istenir.

" Bilingli olarak birer birer sayabilen, gocuk, sayilar arasmdaki. dlsklyx Ofren-

~meye " bagltyor - sayilir. Ogrenci, tam sayxlarm veya kesirlerin birbirinden biyik
“véya kiglik oluslanniayirt” ‘¢debildigi ve sayr basamaklarmn degerini 6grendigi

oranda sayllar arasindaki iligkiyi kavrama. )etenegml, gelistirir. Bunun igin bol
ahsurma.dra yer verilir. Ornegin, : - :

A1) 3,9,6, 2 ,3, 4 8,7, 1 sayilarinin 1<2<3<4<5<6<7<8<9
' @ 46 13 57,31 29 gibi sayﬂarm 57>46>31>29>13
- fkinci - devrede  8grenci, - (2,-6)+(4, 73)+(8,28) ondalik sayilarin toplamm}_,, )

seklinde sxralanmasr gibi.

- (3) Pay veya paydalar1 esit olan " Kesirlerin siraya konulmast fizerinde  durul-

mahdlr

.8 & 5 4o N 4 .5 g 50

T T e WERE W]
P § i 4 it .
3T RS 1>?¢/3>£¥

“ gekiinde siralanmasi ‘gibi,
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Cocuklara her iglemin dogrulugunu kontrol ve saglama aligkanhf kazandi~
cifmali; islemlerin yapilmasinda dogruluk ¢abukluga iistiin tutulmahdir.

Yazili iglemlerde matematik programinda verilen swaya uyulmalidir. Birinci

sinifta temel toplama islemlerini geregi gibi kavramadan gikarmaya; ikinci si-
mfta temel carpma islemlerini kavramadan bolmeye gegmek ﬂerde telaf151 vug

~ durmlar ortaya koyabilir. : \

Yaz tatillerinde dgrenciler grendiklerinin ve kazandiklarimn bir kisimnt yi-
tirirler. Bunun icin, her yeni konuyu ele alirken bir yil onceki programi ha-
tirlatica ve pekigtirici ¢ahigmalara yer verilmeli; sonra aym konuyla ilgili be-
cerilerin kazandirilmasma gecilmelidir.

Dért ylem ikinci smiftan baslayarak her sinifta tekrar edilmekte oidugundan
ogrencilerin her vil degisik yollar1 ve araglari kullanarak matematigin zev-

‘kine vérmal,an saglanmalidir.

Dort 1§iemde toplami, farks, carprmi, boliimi buldurmaya yarayacak prob-
lemler - ¢ozdiiriilmesi yaninda; toplanacak cikarilacak, carpilacak rakamlar-
dan birini veya bdleni veya biliineni sakli tutulacak problemler de ¢Gzdii-

riilmelidir. Boylece temel iglemlerin muhakeme yoniinii gehqtlrmeve daima -
. dnem verilmelidir. o

Gerek say1 ve kesirlerin kavratilmasinda, gerek dort iglem tekniginin somut

. bale getirilmesinde say1 dogrusundan yararlamlmahdu

@) ‘E‘Oplama :

3+4=n

)

A

2) Cikarma:

8~—-3——n '

e A o

\\‘~___~,_;,/P 3 e
n ,
n=5

A

(3) Carpmac

4X3=n
/,,jL_N\x 3 -3 ///,£~\\&
o& 1. 3 L] 5 6 'f s 9 10 :U'L 4‘3 ”
N ’
, n=1%
Kesir sayilarinin sayr dogrusunda -gdsterilmesi o
0 1 2 3 oz ,
-y A 2 : L o
1. 1. T 3 *f"
g 1 . z , 3 S
9] ya 2 3 . S
2 4+ 2 3 £ £ £ I %
T o 4 2 3 &4 & Z & 2 o i 213 ik 15 26
b b 4 A K 4 L 4 4 & 4 b 4 b & 4 &
Kesir sayilarinda toplama:
2 -t '
2z e =
et =N < 1 2 /—ﬂ : TN
ol < A A
n _
=%
Kesir sayilarmmda ¢ikarma:
5_3_ e |
A n e y : — ‘ A ko
n 2
. 3
n=%

Ondalik sayilarin .saylv dogrusunda gosterilmesi

.8t Ol 05 ok 5 o5 or OF 85 40 41 AL

[] ] =
“Ondalik sayilarda toplama
o 0,4+1,3=n
o : 43 ,
| f““'g"'!"'*\' [ ; . N,
- o ) 1 A

n
n""‘;?’




A. Teplama:

Toplamada izlenecek sira ve yol hakkinda, smiflarin amag ve davramslan ile
- konular1 kisimlarinda yapian diizenlemelere uyulmalidir.

Toplamada sayllardan kiiciigiin, bilyiik sayi iizerine sayilmasi aligkanhg ve-
rilmeli; katlamalarda ve toplamalarda tekrarlanan Ozeliklere gocuklarm dikkati

zkilmelidir. : »
Toplama iglemi iizerindeki gahqmalarda “dogal “sdyilar kiimcsinin toplamaya

gore kapali oldugu yani dogal sayilarla yapilan her tcplamada yine bir dogal »

say1 elde edilecegi gercegi sezdirilmelidir.

Toplamanin degisme ve birlesme ozelikleri iizerinde durulmahdr. Bu bze-
liklerle ilgili davramslarin kazandiilmasinda kiimelerden yararlanidabilir. Aga-

fida bu iki ozelikle ilgili birer Grnek goru}mektedu'.
Oroek 1: Deglgme Ozeligis

2.+ 3
Omek 2: Birlesme Ozeligi.

: 2— -+ (31"3) =
(2+3)+1 = 7+c3+4)3
e 14—

Cikarma s
Toplamada oldugu gibi ¢ikarmada da izlenecek yol ve sira hakkinda siniflar
amag ve davramglary ile konulan kisimlarinda yapilan diizenlemelére uyu!mall-
dir. ‘
. Birinci sinifta ¢tkarmaya “geriye kag kaldi?” seklindeki problemlerle baslaniry
yana dogru ve alt alta ¢ikarmalar yapilir. Birinci siniftan, itibaren “ne kadar
fazla?” ve ‘‘aradaki fark nedir?” gibi problem tipleri de ele alinmalidir. Bu ig

~ tip gikarma problemlerinin ¢oziimiinde gocuklartn simf seviyesinde yeterli hale

gelmelerine yardim edilmelidir,

- Carpma

Programdaki sirayr izleyerek &grencilerin, temel carpma iglemizrini kavra-
malarina yardim edilir. Sayilarin sifirla ve birle carpilmalarina ait Groekler ve-
rildikten ve bolca ahstirmalar yapildiktan sonra gocuklarin genellemeélere var-
malar s'ag]amr Boylece, Ogrencilerin ¢arpim tablosunu mihaniki olarak ezberle-
meleri yerine bilingli bir ‘sekilde kavramalarina caligiimalidur. ‘

Dogal sayilarla garpmay1 dgretirken, garpimin ¢arpanlarin her birinden daka
biiyilk olacagna dikkat cekilir. (0, ve 1 le garpma harig).

Iki basamakhlarin, iki basamakhiarla garpmasinda once parca parga g¢ar-
pimlan bulma yoluna gidilir. “Tipk: iki basamakhilan bir basamaklilarla garpi-
yormug gibi bir yol tutulur” ve 6grencilerin iki basamaklilann iki basamaklilaria
garpmasinda onlukla garparken. “Sagdan sola bir basamak atlar, ikinci basama-
# altna yazariz.” in sebebini bilingli olarak &grenmelerine yardm cdllmehdu'.

-  Onek s

'Bu arada garpmamn degisms ve birlesme ozelifi kavratilir,

Carpmada defiisme ozeligi s
iki sayinin carpiminda, sayllarm strasindaki- degisikligin sonucu depistirmze
yeceBine gesitli - drnekler gostenlm&hdxr

, ® e 9 B!
° : G , e e 3 & a o .
@ ) e 4 -9 — 5 P . .
o o @ © e o ‘z 5
3

3){5:5)(3 .
15 = 45

Carpmada, iki sayinin sirasindaki degxslkhgwn sonucu degxﬁtxrmeyigine (CAD-
MADA DEGISME OZELIGI) dexir. ‘
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Carpmada birlegme Ozeligi :

Ug saymm garpxmmda, carpmaya ilk iki veya son iki saymm garpmi ile
baglamanin sonucu deistirmeyecegi oostenlmehdu

Omek: 1 o
T 3X2 X4=3X 2X4
6 X4=3X 8
24=24

Bu gruplamada parantez kullanmak suretiyle ilk olarak hangl iki saymm garpi-
lacagi kesin olarak behmlmehdlr

Ornek: 2 _
- . (@X35)X3=4X (5X3)
© 20X3=4X15
60 =60

~Yukarida agﬂdandxgl sekilde ii¢ saymin garplmmdakl degmk gruplamanm S0~

nucu deg15t1rmesgme ((;ARPMADA B’[RLESME OZELIGI) denir.

Qarpmanm toplama iizerine dagllma ozehgl-

o Enaz iki saymmn toplammm herhang1 bn- say1 ﬂe carpim1- to*ﬂaxm teskzl eden

terimlerin o say1 ile ayrt aym garplmlarmm tophmma egittir.

‘-{)mek 1.

~~~~~ 5X(3—L4+7) (5X:»)+(5X4)-"(5X7)
i R Y Bz G e D 3

0 = 70
- Buna “CARPMANIN TOPLAMA UZERINE DAGILMA OZELIGI” denir.
Gvn»k 2

L d 2 2] -4 - [ L -] L4 ©

3{0 » - o - @ a 2 o -
L] < - ® L~} ] @ L4 L -4
-\ et o

i 14

Yukaridaki sekilde goriildiigii gibi li¢ swa iizerinde diizenlenmig noktalarin
sayist (3X14) islemi-ile 42 olarak hesaplamir, aym soaug noktalar agagidaki se-
kilde «rmplandmhp, 14 sayisimm (10+4) seklinde yeniden ifade ediligiyle clde
edilebilir.

Bolme ¢ -

" Programdaki stray1 izleyerek ogrencﬂenn temel bolme iglemlerini kavramao

‘ larma yardim edﬂmehdxr : .

Bélmeye itk baglarkt.n gruplamadan yaxarlamp sonralari ogrencﬂenn blii~
mii siirekli ¢ikarma yaparak bulmalarma imkan verilmelidir.

fleri simflarda bolen ve boliinen sayilari tam onluk ve yiizlilk haline getir-
mek, bolen ve boliinen sayilarda-aym rmktarda rakamlan kapatmak g1b1 bazz

kolayhklar ogrencﬂere ogrenlmehdxr

5. f)lgiil'er

Olgiilere dnce kars, parmak, kulag, adim, ayak..... gibi tabii dlgiileri kul-

‘lanmakla baslanir. Bunlardan yararlanmakla beraber, tabii &lgilerle edinilecels
-farkli ‘sonuglan befirterek standart 6lcii kullanma ihtiyact ve giiveni ogrencxlel— '

de geligtirilir. Metre sistemi Ogrenildikten sonra da tahii dlgtilerin kullanilmas:~

‘na devam’ edilir. Her gocuga kendi karigmin, parmagumun ayagmm. .. ka¢ santi-

metre ve ka¢ admunm 10 metre, ka¢ adiminm yiiz metre oldugu 6lgtiiriilmeli;
kendiliklerinden bulup kullandiklar: tabii Olgiilerle standart &lgiiler arasinda
iliski- kurmalarina; baska bagka cevrelerde kullamlan bazi Olciileri de kargilag-
lastirmalarina fuirsatlar bazirlanmalidir. FElde standart uzunluk 6lgii életi bulun-

- madif1 zaman tabil Slgiilerden nasil yararlanhlacagi gosterilmelidir.

Standart olgii birimleri tanitilirken, gocuklarin bunlart gbrmelerine, kullan-

- malarina, mimkiin olanlarn edinmelerine veya yapmalarmna imkan verilmeli-
~ dir. .Olgiilerle ilgili kavramlarm kazandwilmasinda gerekti§i kadar durulmali, 03~

rencinin tecriibeleriyle ilgili bol Grneklerden yararlanilmahdr,
— 17 — »
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Uzakhk kavram vermek icin :

Aym hizla giden tagitla, bagka baska yerlere degisik zamanda gidebildigi ko-
usularak ve ulasma zamanlan karsitagtinilarak uzaklik kavrami kazandirilir. (Bir
grencinin A kdyiine bir saatte B koyiine ii¢ saatte gittigi soylenerek bu iki uzak-

Lktan birinin digerinin 3 kati anlamina. gelecegi gibi).

Matematikle ilgili yilik ¢ahsmalar planlamrken, baska ders kanulariyla stka
ilgili bulunan Slgiiler o konularla birlikte ele aliacak sekilde siralanmali; boyle
olmayanlar biitiin yila dagitilmalidir. Olgiilerden birbirine dayali olarak kavranil-
mast gerekenler birbiri ardinca tamtimali ve kullandiniimabdiz.

o. Grafikler

Grafikler, yorumlama ve genelleme basamaklarindaki davramglarin kazands-
miimasinda kolayhkla kullamlabilecek araglardir. Bu bakimdan, programda, il-

gili ama¢ davramslarda, mutlaka yorumlama ve genelleme yapmayr gerektirecek -

galigmalara yer verilmelidir. Bunun igin, sosyal biigiler ve fen bilgisi finitelerin-

de kargilasilan grafiklerden okul, yakin gevre, yurdumuz .ve bagka _ﬁ!kglérle il-

" gili grafiklerden yararlamlabilir.

Yukaridaki agiklamalarin geregi olarak grafikler, bir defa da degil, diger ko- '

nularla ﬂngl olgusundc yll boyunca ele ahnmahdr,

Sayilarn basnt resunh grafiklerle caniandmlmaqma, kltaplarda, gazeteler- -

de, dergilerde, ilanlarda ve istatistik yiliklarinda rastlanan gmnkierm yorumlan-
masina. yer . ve onem vcn!meudlr .

Grafikle ilgili ilk gahsmalara derslikte bulunan ogrencx sayisi, boy, yas, afir-

Ik ve veli meslek grafiklerini inceletmekle girilmelidir. Ogrencilerin: baska  ko-

“nularla ilgili olarak kullandiklan gematik resimlerden yararlanarak grafikle ilgili .

anlayislart kuvvetlendintmelidir. ik yapilacak grafiklerden canlandirilacak - var-
bklarla esya sayist kadar sekil kullamlmahdir. ik calismalara katilabilecek co-

cuklar varsa, grafikler onlarla hazirtanmahdir. Yleriki sinutlarda ise grdflkler, mut-
'iﬁka dgrencilerle birlikte yapiimahdir.

kinci exmfm her sekil 2,3,4,5 veya 10 kxslyx gosterecek sekilde sekﬂ gra-

{i5i, diciincli simifta yine her gekil 2, 3,4, 5 veya 10 kisiyi gosterecek sekilde sekil
grafigi ile siitun grafiginin yapilmast ve yorumlanmasmna yer verilmelidir.

Dérdiincii sinifta, hava gbzlem grafiginden yararlanarak cizgi grafigi ince-
- Iettirilip bu tiir grafiklerin yapilmasina.gecilmelidir. Besinci sumfta. ise siitun: ve
daire grafikleri yorumlanmal ve bunlar ogrencilerle birlikte yapimalidir.

7. Defter Tutma

Ogrencilere kendi harcamalarm; simufin, okulun, evin gelir ve giderlerini;
Kazilay Kolu gibi 6grenci kuruluglarinin hesaplarmm diizgiin, basit bir sekilde tute
ma yollann gosterilmelidir. Fatura, senet gibi belgeleri tamimalan, gazetelerden
baglica bér‘sa fiatlarini incelemeleri icin gerekli beceriler kazandirilmalidir, Bu
yonde - bazi- ahgkanbiklar kazanmalarina firsat - verilmelidir.

8. Problem Cozme:

Matematidin bashica amac: &grencilere giinliik hayatlarmda rastladiklart ger-

~ ¢ek problemleri ¢ozme aliskanh kazandirmaktir. Bu konuda b'gretmenjn gbrevi

dgrencinin hayatta karsilagtign problemleri, 6nceden kazandigi bilgileri daha iyi
bir tertip ve diizene koyarak, ¢bzme -yetencgini kazanmasina yardim etmektir,
Scsyal bir defer tasimayan, gercek hayatta uygulanmayan problemlerin 6grenci-
lerin elestirici diigiinme yeteneginin oehgmesmde beklenen amact oergeldewrenno
yecegi tabu dir.

a) Ogrencilere problem ¢zdiiriiliirken su noktalara dikkat edilmelidir.

(1) Problemler, cocugu kendi tecriibelerinden ve harcamalarindan, ev, aile,
okul ve sinif hayatindan, gevredeki ve yurdun cesitli alanlarincdaki igler-
den alinmahdir.

‘(2) ‘Problemler, gocugrhh istekle yaPaéaéx canh ve ¢ekici bir nitelikte olma-
lidir. ' |

(3) Cocuklar problemin ifadesini iyke anlamali ve neyi bulacaklarimi kav-
_ ramalidur.

(4) Hesaplamaya gegilmadén Once, ogretrnen problemi gocuklara kendi ke -
‘ limeleriyle agiklatmali; onlar tarafindan kavrandifina kanaat getirmeli-
dir.
) Qgrenciler, problemlerin. verilen’ ve' istenenlerini ayit edebilmelidir.

) Ogretmen,'problemin ¢oziilmesi icin hangi yollardan gidilmesi gerckti=
gini cocuklara buldurmali, biitiin dgrencileri bunun iizerinde diistindiir~
meli ve onlarin kendi kendine bulacaklari orijinal yoilarin degerini tak-
dir etmelidir. Orctmenin bu yollar arasinda bir kargilagtirma yaptirmast
ve iglerinden en kolay, en cmin ve kisa-yolu buldurmast uygun olur.

(7) Cocuklar bir problemi ayri ayri safhalara ayrrabilmeli ve her safhada
ne yapidigui, oteki safhalarda daha ne yapilacagim kestirebilmelidic.
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Osretmen cocuklara bir problemin yaklagik olarak sonucunu tahmin et-
tirmeli, yapiimasindan soara sonucun dogru gikip cikmadiguu da kendi-
lerine kontrol ettirmclidir. Bdylece grenciler, kendi kendilerine problem
¢ozme aliskanhfim kazanabilirler.

Ojfretmen, bir problemi oldugu gibi yazarak vakit L'Lybetmemelen icin, -
- gocuklara bunu bir talim isaret ve k1sa1tmalarld nasﬂ kaydedeceklerm; '

de Opretmelidir.

Opretmen Sgrencilerin ferdi caligmalarim izlerken, problem ¢tzmek igin,
bunun ayrn: safhalarinda hangi iglemlere bagvuracaklarm gocm\lara bul- -
. durmali ve bu islemleri dogru yapmalarim saglamalidir.

Coziilecek problemlerin semboller, sekil ve cizgilerle agiklanmasma 'dnem '
- verilmelidir.

Opretmen, problemlerde daima hayatin icaplarim gbzoniinde tutmah ve

onun gerektirdigi islemlerin, gocuklarm o zamana kadar ogrendlklen ig~
. lemler olmasina dikkat etmelidir.

Opretmen miimkiin oldugu kadar &grencilerin, problemlen kendl kendl-
lerine yapmalarina imkén vermeli, zaruret olmadikca ‘miidahale etme-
melidir. Yalniz, yeni bir ptoblem cozme isinde heniiz iyi kavranmanmig
islemlerden yararlanimasi diigiiniildiigd zaman, - ogretmenin gocuklara
yardimda bulunmas! gayet tabiidir.

Coziimler yazi tahtasinda ve defterlerde madde madde yaplhrken yazt-

nm diizenine ve madde sirasma dikkat- edilmelidir.-

Cesitli problemler iizerinde yeteri kadar calisma yaptlnlmahdlr‘

Problemler, gegxtlerme gbre kolaydan zora dogru vemlmehdlr

Her ogrencinin problemin iizerinde yeteri kadar dugunebﬂmem ve kend1
goriisiinii ortaya koyabilmesi icin, tahtada bir dgrenciye ¢bzdiirmeden
énce, verilen problemi kendi kendine ¢dzmesine ve sonra sonucun tah- -
tada bulduruiup her ¢ocugun yanhs yapti§i taraflari gorcbllmesme yar=:

dim etmehchr :

Kiiciik simiflarda hesaplamalar iizerinde ev 6devi verilmemelidir. Aksi
halde, grenci, anlamadan, diisiinmeden mihaniki surette islem -yapma
yollarma sapabxhr Ii, bunu duzbltmek giictiir. Ancak Ogretmen &gren-

cilere siif disinda yapilmak lizere arashrma ve inceleme &devleri ve~

rebilir. : ~ : j

Ogretmen, ikinci devre ogrencﬂerme simif diginda yapilmak iizere, Gdev
verirken onlarin zekd, yetenek ve geh%nn sev1yeler1m gozonunde bulun-
durmaudir. :
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(20) Tkinci donemde Sgrencilere ders disinda yapilmak iizere verilecek prob-
lemlerin ¢ok sayida olmamasma dikkat cdilmelidir. (Bagarisizhgin seoep-
lerinden biriside &grencilere yeteri kadar zaman verilmeden ok sayida
problem ¢bzdiirmektir.) Bu problemlerin simf¢a ve dgretmen tarafindan
diizeltilmesine cahsiimahdir. Yanbslar iyice incelenmeli, iizerinde sinif-
ca gerektigi kadar durulmali ve sonuca kadar takip edilen diisiinme sii-

" recine de énem verilmelidir.

9 Ogrenciler kendiliklerinden problemler kurmaya abistinlacaktir. Onlar gazete
ve dergilerde, istatistik yilliklarinda, kitaplarda, giinliik als verislerde, oyun-
larinda, giindelik ve haftaliklarinin hesabinda birtakim sayxlarfa karsilastiril-
mak suretiyle problemler tertipleme ve cdzmeyc tesvik edilirler.

¢) Ogrencilerin ¢ézmek isteyecekleri problemleri kendi kendilerine segmelerinin

- bityiik faydast vardir. Bu suretle dgrenciler, giinliik hayatlarmda problem-

lerle karsilagmaktan iirkmez; kargilastiklari problemleri ¢6zmekten zevk du-
yar ve cevrelerinde her zaman yapirlacak problemler ararlar.

d) Problemler iizerinde smifga durulurken yiiksekA-seslc soyleyerek diisiinmek

hem ogrenci icin problem g¢iézmeyi kolaylastirir, hem de dfretmene &grenci-
~ lerin diigiinme tarzlarint ve bu arada ugradiklarn zorluklar: tesbit etmek im-
kanm verir.

- -g) Problemler, bir durumu hikiye eder sekilde geregi kadar actk olmali, aym

“zamanda dgrencilere bir takim™ bilgiler kazandirmaldir. Bu suretle 6grenci-
ler promleblere karsi ilgi duyar ve onlart ¢dzmeyi deerli bulurlar.

; All§tlrmélar :

Cocuklarda goriilen bagarlslzhk]arm bir scbebi de yeteri kadar éhgtlrma yap-
tinlmamasindan ve buna geregi kadar Snem. verilmemesindendir. Cocuklarda 6g-

~-genme siiresi cesitli oldufundan; bazilarmin ¢abuk bazilarinin da geg ve giic 6g-

renmeleri yaradiliglarinin icabr bulundugundan 6zellikle gec ve giic 8grenen go- :
cuklar icin ahstxrmada cesitlibk sart olur.

A-h.gtlrma, ancak bir islem iyice anlasihp kavrandiktan sonra deger kazanir.

~ . -Alstirmaya zamansiz baglandifa takdirde matematik 6gretiminden beklenen amag
- saglanamaz. Cocuklara anlayamadiklari, akil erdiremedikleri iglemleri tekrar tekrar

vaptirma, 6gretim araglarmn tersine olarak faydasiz bir takim islemlerin, anlagil-

“imaz ciimleleri ezberlemeye onlart sevk etmekten baska bir ise yaramaz. Ma-

tematik ‘Ogretiminde alistirmanin yeri, yukarida soylendigi gibi ancak bazi bilgi

. we becerilerin anlamlar: kavrandiktan ve giinliik hayat gartlarma uygulandiktan
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sonra Onem kazanmr. Egya ve gekillerle iglemlerin an]hgxlarak tekrarlanmas: ve -

sunflar ylikseldikge yavag yavas soyut kavramiarin kazandiriimast gerekir.
8. Ablstirma konusunda asafidaki noktalara dikkat edilmelidir.

(1) Dogruluk, ¢abukluga feda edilmemelidir.

(2) Dikkat, ilgi, caba birlikte yiiriitiilmelidir.

(3) .Algurma cahismalarinin gocugun “istegiyle ‘olmasmna 6nem verilmelidir:~

(4) Gereksiz ve tek tip iglemler iizerinde ahstlrmayla boguna zaman kaybe-
dilmemelidir.

(5) Algtirmalar gercek §arﬂara uygulanmahdir. .

(67 Alistirmhlar bir defada defil, araya zaman katilarak tekrarlanmahdir. .

(7) Problemler ve ahstirmalar igin sayi segilirken, her islemin, glk'udlgx 6zel
giicliikler hesaba katlhr ve tedric gdzetilir. »

Bu hususta tedng, davraniglar kismuinda belirtilmistir. bgrenciler- nastl problem
kurmaya tesvik olunuyorsa, iizerinde durulan alighrma gekline benzeyen baska
ornekler bulmaya da sevk olunmahdir.

(8) Carpun tablosu ozellikle ikinci, iiglincli ve dordiineii smufiarn  baglica
alistirma gal@malanm teskil -eder. Bununla beraber birinci smifta cegitdi
esyalaria saymalar bir hazirhk olacadr gibi dordiincii ve besinci siuflarda
da carpim tablosunun kuvvetlenmesine yardim eder. Bu hususta gdzcti-
lecek sira ikinci ve iigiincii simflar matematik kdnulan icinde belirtilmig-

tir. Carpim tablosunun anlamh ah&tlrmalarla ocrremlmesme o7elhl L
: ~ droneklerden yararlanilarak yapilmahdir. Ornefin- Nokta; kalemin kéagit uzermde,

- oncm “verilmelidir,

(9) Problem ¢bzmicnin bxr muhakeme, bir de islem kismu vardlr BH‘ problem- *

de, diisiindiikten sonra -hesaplama ve sonuglar1 yazma -isi gabukluk ve
giivenle yapilmalidir. Hesaplama. isinde fazla soz soylenmpmeh gcrekenz
bir gey’ vazilmamahdir.

(10) Zihindea hesap her simfta bagta gelmeli; gerektlkge yazili hesabm ycune

‘de kullamlmahdir. Birinci devrede Sgrenciler, hentiz yazili olarak ogreu— T

medikleri lsle'nlen zihinden yapmalidir.

Ormek;

Tanesi 15 lira olan kalemin iki tanesi 30 lira edecegine gore, 2, 4. 8, 3

veya 6 tanesinin kac lira edeceginin hesaplanmasi gibi. -

Zihinden hesap, yazili hesaptan sonra ve onun tamamlayicist olarak da = |
yer almalidir. Ancak, Sfretmenin sayr seciminde Sgrencilerin seviyelering -

hesaba katmasi; verdigi sayilarin problemin saglama51n1 da xolaylacfxra-
cak nitelikte olmasi sarttir. : :
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GEOMETRI
Programda geometri alamndaki davraniglarin kazandirilmasinda &frencilerin
bulunduklart yasin ozellikleri yaninda geometrinin yapisi da dikkate abinmiyur.
Geometriye birinci simifta nokta ve dogru kavramlar ile baglanmgur. Sunf-
lar ilerledikge hem bu kavramlar iizerinde ileri ¢alismalar yapilmasi hem de yeni
kavramlarin' kazandirilmast esas alnmustir. '
Geometri ile ilgili davramslarm tespitinde dikkate alman hususlardan bir1 de,

~programin ortaokul; lise ve dengl okul matematik programlariyla tutarh. o‘masy
~olmustur.

Herhangi bir simita geometri icin ayn -ders saatierinin aynlmamasi, planda
yerx geldikge geometri ¢ahgmalar1 yapilmas: yoluna gidilmelidir.
" Geometri ile ilgili ¢alismalarda asagidaki hususlara dikkat edilmeiidir.

1. Birinci siufta aritmatikte oldugu gibi geometri icin de hazirbk c¢aligmala-
71 6nemlidir. Hazirhk cahismalart igin asagidaki- yol izlenmelidir.

-Hergiin kargilasgtian, Fen Bilgisi ve Sosyal Bilgiler iinitelerinin ortaya getir-
digi esya ve sekiller gocuklar tarafindan matematik derslerinde de incelenir. On-
celeri cocuk egyayi gorerek, gostererek, evirip cevirip hareket ettirerek tanur; kat-

’ lafyarak, kesip cikararak sekil verir; insa ederek ve sekillendirerek ifade eder,.

resmini yapar ve etkinlikleri yardimi ile duyularm isletir. Kullandig1, ks, par-

mak, kulag, ayak, adim gibi tabil olciilerle dlgme uygulamalari yapar; tasimla-

maya ahgr. Imkén buldukea sekilleri parcalar. (Bu ¢aligma kesir ifkrini de pe-

kistirecektir.) Bu suretle gocuk, esyayl mcelemeyc alntmlmxs ve duyulan egiil-
mig olur.

2. Birinci simfta nokta ve gizginin tamtﬂmam gocuklarm yakm gevrelerdeki .

tebesirin tahtada brraktifs iz olarak tamtilir. ‘
3. Geometrik sekillerden dikdortgen, kare, iicgen, cember ve digerleri igi

‘bog ve noktalardan meydana gelmi gsekiller olarak kavratimalidir. Ornegin.

5 c

dikdérlozai, [ABI,L8c, [C8] ve [DA]

A N . - .
dogru parcalarinmn birlesiminden veya bu degru parcalariu olusturan noktalare
dan meydana gelmistir. Dikdortgen icindeki noktalar, dikdortgen sekline ait de-

k gﬂdlr

Yukarida sozii edilen geometrik §ekillerden i§inde' bulunan noktalarla bir-

_likte olusturduklari diizlem pargasi, seklin adiyla sGylenen bir dikdortgen iize-

rindeki noktalarla dlkdortgenm icindeki noktalarm olu§mrdugu sekil dikdortgens




Aym sekilde, karesel, ticgensel, cembersel v.b. bolgeler elde edilebilir.

Cembersel

bsige (Dairc}

4. Geometrik sekiller iizerindeki gbzlemler planh ve etkin bir gekilde yiirii-
tiilmeli, ogrenciler, dgrendikleri her geometrik gekli inceledikten sonra gevresin-
dén ouna benzer sekiller bulup gosterebilmelidirler. ‘ '

5. Geometrik diizlemde gozlemle birlikie el etkinligine 6nemli bir yer ve-

rilmelidir. Ogrenciler, kiipii incelerken aym zamanda kilden, camurdan, patates- .‘

ten; besinci smifta mukavvadan, cubuklardan da kiipler yapmahdir.

6. Opgrencilere temel kavramlar kazandirihrken, yeteri kadar gézlem ve in-.

celeme yaptiriimali, genellemelere kendilerinin varmalan saglanmali; kavramlare
iliskileri 6grenciler kendi ifadesiyle agnkhyabxlmehdlrler Bu §elﬂlde, kavramla~
r kendi ifadesiyle agiklayabilen, yorum yapabilen ve genellemelere varabilen 6g-

renciler ilgili kavrami elde etmis olurlar. Bu §ek11dek1 kavrama, ezbere bilgi dedi~

"gimiz bilgi basamaginin tistiinde bir davramstir.

7. Geometri derslerinde, yukarida sbzii gegen’ araclardan baska, ihtiyaca

gore her kalinlikta ve renkte kdg, karton, mukavva, cubuk, ¢op, tel, ighe,,iplik,.
patates, camur, kil, balmumu ve kum ....... gibi maddelerden de yararlanil-

mahdir.- Cetvel, gonye, iletki, pergel, cekiil, diize¢ . ... ..... gibi geometri arag-"" "]~

‘larinin iyi ve dikkatli bir sekilde kullaniimasi da ¢ocuklara pratik olarak 0gre-

* tilmelidir. ;
8. Geometri dersinin ig ve teknik egitimi dersleriyle olan 11)51\131 de gbz6niin-

de tutulmali, i ve teknik egitimi dersleri, geometri konularinin anlamlandiriima-
‘st igin kullanilmalidir. Ogrencilere cisimlerin yalniz modellerini yaptirmakla ka-

- lmrnayxp, bunlarm resimlefi de 3apt1r11mahd1r Bunc.an baska gocuklarm, yiizey#

lunmah bu arada dekoratlf resunler -ve yapigtumalar da yaptmlmahdir
9. Tabiatiaki varliklar ile insanlar tarafindan yapims biitiin esya geomem

dersinin inceleme alanma girer. Bu egyalarin ‘sekillerinde amaca uygunlul; alas—”

tirtlir, (Baligin, kusun gekli, ev egyalari, aymn ayri bélgelerdeki meskenler) Ama-

ca uygun olmayanlarin elegtirileri yaptirilmahidir. Geometri dersi boylece insan =
emeginin hdrcanmamasma ve uygun §eki1de eser meydana getirilmesine de yar-. |

dim etmig olacaktir.

Geometri dersinde; tabiattaki varliklarin sekilleri ve insanlar taraﬁndan ya-

'pllmlg eserlerin (yollar, bina lar, kopriiler, kanallar) geometrik giizellikleri ince-

lenerek giizel sanat egitimi.verilmelidir. Bu incelemelerde kazanilacak ulemmlez"

1§ ve teknik egitimi derslerinde deger]pndlrﬂmehdxr

-_24—_,,

GLCME VE DEGERLENDIRME

Degerlendirme, egitim etkinliklerinin ayrilmaz bir bolimiidiir. Bu nedenle
okullarrmizda degerienditme konusunun ele alinmasr ve iizerinde Snemle durul-
mast gerekir. '

Degerlendxrmc, bir nitelife ait odlgme sonuclarmin -bir Slgiitle klyaslanarah,

* karara varilmasi iglemidir. Buna gore bir niteligin yeterligi hakkinda. kararara
p varmak icin o nitelige ait bam Slgmeler yapmak zorunludur. .

. Egitimde, - Ozelikle ilkokulda, Ogrencilerin eksikderini ve bagarilarmni tespit
etmek; onlar: belli calisma alanlarmma yonlendirmek (rehberlik etmek); bagvurdu-
gumuz Sgretim yonteminin etkinligini anlamak; kullandigimiz egitim programmm
uygun olup olmadifm tespit etmek amaclartyla deferlendirme yapariz. Bunlar-
dan, 6gr_enc;ilerin cksiklerini ve basarilarini tespit etmek amaclariyla yapian de-
gerlendirme ile bagvurulan gretim - vonteminin etkinliginin- degerlendirilmesi, 63-
retmen igin, birinci derecede Onem tagir.

Ofgr:énxiéh;w'c‘igtéﬁcﬂériﬁ éks'ildrei’iﬂi tespit ‘edkmi.ydege'rléndirmé sonuglarina g6-

" 1e, bu eksikleri tamamlayic1 calismalar yapar. Boylecc bir lonuyla iligkisi olan

diger konularin Ggrenilmesi kolaylasir, Bu sebeple &fretmen zaman zaman yapa-
caf1 yoklamalaria 6grencinin eksiklerini tespxt etmeli-ve bu.eksikleri giderici ¢a-

. “lgmalar yapmalidr.

Ogrenci basarisim deferlendirmek amactyla yapilan: degerlendirmeler, yari-

.',.:yﬂ icinde yonetmelige uygun olarak yapllan Slcmelere, ddevier. ve Ggrencinin si-

mf i¢i cahgmalarina dayali olmahdir. Oprenci basarisim tesbit amaciyla variyil
icinde yapilan Slcmelerden Ogrencilerin eksiklerini anlamak icin de yararlamla-

- bilir. Ayrica, dgrenci basarmemt degerlendirme sonuclary, 6grenciyi giidiiler,. ileri-
ki Ogrenmelere hazir hale getirir. Son zamanlarda yaptlan calismalar, giidiileme ve
" ”hnazxr olmanm diger faktérlerinin bagarida biiyitk Olciide rol oynadigimi goster-

mi§ﬁr_ - . B o ~ . . -

’ Bagvurulan gretim yontemlerinin etkinligini anla;mak’arhamyla yapilan de-
gerlendirme icin, konularin genellikle bitiminde yapilan Slcmelerden faydalanilir.

- Konularm bitiminde yapilan Slgmelerden elde,edilen sonuclar, hem Ofretim yon-
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teminin etkinfigini hem de Sgrenci eksiklerini tesbit etmek amaciyla kullanitabi-
hr Ogreumen, yeri geldiginde konunun bitiminde, yeri geldiginde arada deger-
lendirme ¢aligmalan yapmal .Alacagl sonuglara gdre, hem bagvurdugu Ogretim
yonteminde, kullandif1 arag ve gereclerde gerekli degisiklik ve diizenlemeleri
hem de dgrencilerin eksiklerini oxdenm ek caligmalar yapmalidir.

, Yukarida belirtilen deuerlendlrmele" n,m gerekh dlcme gahgmalarinda, han- ‘
g niteliklerin Slgiileceinin bilinmesi onemlidir. Bu bakimdan, bir. programda 8l="""

giilecek niteliklerin neler oldugunun agik secik bir sekilde yamhnam gereklidir.
Matematik programinda amaclar ve her amaci tamm]ayan davram§lar Glgiilebi-
lir gekilde vazilmgtir.

Yapﬂacak olgmelerde, programda yazdan davranglar olgulecektu‘

Yapllan lgme calismalarmda asagidaki yolun lzlenmcm faydah olur

1. Olgme yapilacak konu ve bu konuyla ilgili dawamslarm tesbit edxlmem

2. Her davrans icin en az bir tane olmak iizere bu davramglan blcen yeten kd-’ =

dar sorunun yazilmast. Onemli goriilen ddvram§lar icin buden gok soru so-
~ rulabilir.

Sbm hazirlamada @

~a. 1. simfta yazih soru yerine sozlu sorulara ba.svurulmahdxr ‘Ancak bazi.
durumlarda ve simirh olarak senenin sonuna dofru okuma-yazma ¢aligma- =~ |

lar1 yeterli diizeye geldikten sonra yazili sorulara yer verilebilir.

b, Bu smftaki sorular, cevabi uzun yaz yazmay: gerektirecek bicimde ol-- |
‘mayip kisa yazmayl, tercihen bir iki sembol veya sadece igaret kulian- - -

mayi gerektirecek sekilde olmali.

¢, "Coktan segmeli soru tipi kullamlmasi halinde se(;enek saylsmm 1k1 o]ma--»«~ -'~~~>5~~

a1 tercib edilmclidir. .

¢. 2. ve 3. smiflarda ¢oktan secmeli soruiarm kullanilgrast hahnde segcnek

sayst tercihen 3 olmahdir. . o

d. 4. ve 5. suuflarda goktau segmeli smulaun kullam]mam halinde segenek

sayist 3 veya 4 tercihen 4 olmalidrr.

k' . icin asagldaki soru sorulabilir.

r ALl LY - . se_yes
} ‘f. Zihinden isiem yapma becerilerinin yoklanmasinda sorular s6zlii olarak
sorulup cevaplarn sozlii olarak alinmasi esas olmalidir.

g. Zihindcn islema yapma becerilerinin yoklanmasinda rencinin iglem ya-
parkén zihinlerinde izledikleri yolu anlamak igin disiinmede izledikleri
yolu ayrmtili olarak sSylemeleri de istenmelidir. Bu suretle tesbit edile-
cek eksiklikler diisiinmenin ve zihinden islem becerilerinin geiisdrihnesmde
biiyitk kolayhk saflar, ’ |

‘, Bir -davranisa ait soru yazilmast igin asafidaki ornekten yérnrlamlabilir.

Omek : kinci siufta 20 ye kadar olan dogal sayilar icinde toplama beceri-
si “amacina ait” eleman sayilan toplanu 20°yi gecmeyen ayrik iki kiimenin bir-
Jegiminin eleman sayisint veren matematik ciimlesini yazma™ davramsim Slgmek

Soru: Asajdaki sekilde gorulen kiimclerin eleman sayllan toplamin gostexen

sayty1 yuvarlak igine ‘alimz.

- N
g@w ;e

v m e .»-‘T?»‘-

Sorvlarin bir. araya getuxlerek soru kagldmm olugturulmasx

(‘evap anahtan ve puanlama glzulgesmm hazirlanmast

- Sorut arm tercthen goﬁalularak Ogrencilere sorulmasi.

Sxﬁ’avm yapilmast

.,Cev‘ap kég;tlarmm. cevap anahtar1 ve puanlama gize]gésine gore puanlanmésx.
Her dawan@ailgﬂi sorulara verilen 'cevaplara‘ gore eksiklerin tesbit edilmesi,

Yetersizlik goriilen davranislara ait ogretim etkinliklerinin gdzden gegirilmesi.
 Gerekli diizeltme ¢abgmalarimin yapimas:,

e. Cevabmi Ofrencinin yazmasi gereken sorular, goktan secmeli sorularda o

oldugu gibi, amag d'wram§lan yoklayacak nitelikte olmahdn'
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- Dogal sayilar sistemini kavrayabilme

ILKOKUL MATEMATIK .DERST’ GENEL AMACLARI™ Sty mpsant

Varliklar arasimdaki temel iligkﬂeﬁ kavrayabilme

Giinliik hayatta kullamlacak dort islem becerisi

Giinliik hayatta gerekli.olan zihinden hesaplama becerisi.
Yaratict ve elestirici diisiinme yetenegini gelistirebilme
Pfoblem- cozme yetenegini geiigtirebilme

Problem kurma yetencgini gelistirebilme

Oran ve orantiy1 kavrayabiime L

Giinlitk hayatta kullanilan Olcii, grafik, plan, cizelge ve cetvelden yémrla-
lanabilme : : '

I .

Jesir sayilarini kavrayailﬁilme

Dogal sayilar ve kesir sayilart ile bu sayilarla yapilan figlemleri kavrayabil-

Giinliik ticari hayatta kullanilan temel iglemlerin (yiizde, faiz, 'i’skbnto v.b.)

Baghca geometrik: sekilleri ve aralarmndaki iligkileri kavrayabi_lmé;'

Baslica geometrik sekillerin alan ve hacimlerini hesaplama becerisi

Baslica geometrik sekiller ve bunlara. ait ézelik'leri'fgiinliik\ hayattaki prob-

lemlere uygulayabilme
Matematifie karst olumlu bir tutum geligtirme -

Matematigin hayattaki yerini ve onemini kavriama.

BIRINCI SINIF




1. SINTFIN AMACLARP

VARLIKL.AR ARASINDAKIL BENZ.I]RLIK VE FARKLILIKLARI GOREBIL-

- ME (AYIRT EDEBILME)

VARLIKLARI BUYUKLUK VE KU’CﬁIGJUK YONUNDEN AYIRT EDEBIL
ME

VARLIKLARI UZUNLUK VE KISALIK YONUNDEN AYIRT EDEBILME
VARLIKT.ARI AZI_IK VE COKLUK YONLERINDEN AYIRT EDEBILME

VARLIKLARIN YUKSEKTE VE ALCAKTA OLMA BAKIMINDAN BULUM-
DUKLARI KONUMU AYIRT EDEBILME :

VARLIKLARIN UZAKTA VEYA YAKINDA OLM.A BAKIIV[LARINDAN KGC-
NUMLARINI AYIRT EDEBILME :

100E KADAR BIRER, ONAR, BESER RITMIK SAYMA BECERISI
20YE KADAR 2'SER RITMIK SAYMA BECERi1St

20DEN GERIYE DOGRU BIRER RITMIK SAYMA BECERISI
200DEN GERIYE DOGRU IKISER RI'I‘MIK SAYMA BECERiSI
KUMEYI KAVRAYABILME

».KUIV.EELER ARASINDAKL ILISKiLERt KAVRAYABILME

1, 2, 3, 4 VE 5 SAYILARINI KAVRAYABILME

. 6,7, 8 VE 9 SAYILARINL: KAVRAYABILME

“g” SIFIR SAYISINI KAVRAYABILME

. 20'YE KADAR OLAN DOGAL SAYILARI KAVRAYABILI\KE

SAYI DOGRUSUNU KAVRAYABITME

. YARIM KESRIN! KAVRAYABILME
. -TOPLAMA ISLEMINI KAVRAYABILME

20. TOPLAMLARI 20YE KADAR OLAN DOGAL SAYILARTL.A TOPLAMA BE-
- CERIiSt ‘

TOPLAIV[LARI 20'YE KADAR OLAN bOGAL SAYILARLA ZIiHINDEN TOP-

LAMA BECERISt

22, 20YE KADAR OLAN DOGAL SAYILAR ARASINA CIKARMA ISLEMING

24,
: BECERISI

KAVRAYABILME .

20YE KADAR OLAN DOGAL SAYILAR ICINDE YAZILI CIKARMA BE-
CERISI

20YE KADAR OLAN DOGAL SAYILAR ARASINDA ZTHINDEN CIKARMA
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TOPLAMA IILE CIKARMA ISLEMLERI ARASINDAK! 1LISKIYt KAVRA-‘

YABILME

20'YE KADAR OLAN DOGAL SAYILAR ICINDE TOPLAMA VE CIKARMA
ISLEMLERINI KULLANARAK PROBLEM COZME GUCU

. 10A KADAR OLAN DOGAL SAYILARDA CARPMA ISLEMINI KAVRAYA-

BILME

CARPIMLAPI 100'E KADAR 'OLAN DOGAL SAYILAR IiCINDE Z{HINDEN -
" 1A KADAR CARPMA BECERISI o

. CARPIMLARI 10'A KADAR OLAN DOGAL SAYILARLA YAZILI CARPMA

ISLLEMt BECERISE

. CARPIMLARI 20'YE KADAR OLAN DOGAL SAYILAR ICINDE SVE 2 1LE

ZIHINDEN CARPMA BECERISt
BiR BASAMAKLI DOGAL SAYILARDA BOLME ISLEMt BILGiSt

DOGAL -OLCU BIRIMLERINDEN “KARIS”, “PARMAK” VE KULAC"
KAVRAYABILME

. DOGAL GLCU BiRIMLERiNDEN “ADIM' 'VE “AYAK” I KAVRAYABILME

UZUNLUK SLCME ARACI VE UZUNLUK SLCUSU BIRIMI OLARAK “MET-
RE” BILGISt .

PARALARIMIZDAN. 1, 5, 10 VE 20 LIRALIKLAR BILGIS
SAAT BASLARINI OKUMA BECERiSt

. SAAT, GUN, HAFTA, AY VE YIL BILGISt

NOKTA VE CIZGI BILGISt

. DOGRU VE DOGRU PARCASI BILGISt
. DIKDORTGEN, KRE, UCGEN VE CEMBER BILGISE

VARLIKLAR ARASINDAK! ILISKILER

AMAC 1: Varlklar arasmdakx benzerlik ve tarkhhklau gorcbilme (aylrt ede-
bilme).

DAVRAN!SLAR :

i

Bir varhfiin benzerini digerleri arasmdan gosterme veya isaretleme.

. 2. Ikisi birbirine benzer ii¢ varhk ardsmdan bxrbmne benzeyenleri gosterm
veya .isaretleme.

3. Ucii bxrbu'me benzer, dort varhk arasindan blrbmne benzeyenleri gis-
terme veva isarctleme. :

'4. Verilen bir varliktan farklh olam benzemeyeni, digerleri arasmdan gds-
terme veya isarctleme. : :

5. Ikisi birbirine benzer iic-varlik arasindan farkh olami gésterme veya iga-
retleme.

6. Ucii birbirine benzer dort varlik arasindan farkli ‘olani gésterme veya‘
isaretleme.’

7. Dort varliktan benzer olanlan ikiser ikiser gi:uplayzp géstefmc veya iga=
retleme.

AMAC 2: Varliklan bilyiiklik ve kiigiiklik yoniinden ayut edebilme.

1 DAVRANISLAR :

Tki varliktan biiyiik olam gosterme veya isaretleme.
Iki varliktan’ kiigiik olani géstcm}c veya isareticme.
Ug varhk arasindan en buyuk o]am gosterme veya igaretleme.

Ug varhk arasimndan en kuguk olant gosterme veya 1§aretlcme

ha B S S A

Ug varhfs biiyiikliiklerine gore siraya koyma
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. Dort varhig bilyiikliiklerine gore siraya koyma..

Uc varlip kiigiikliiklerine gbre siraya koyma.
Dért varlik arasindan en biiyilk olami gosterme veya isaretleme.

Dort varlik arasindan en kiiclik olam gostermeye veya igaretleme.

Dort varligx kiiciikliiklerine gore swraya koyma.

Venlen bir varliin, sxraya konularak verilen en gok dort varhk arasm-

- da buvukluk ve kucukluk sirasina gore yenm sdyleme veya isaretleme.

AMAC 3: Varliklan vzunluk ve kisalik yoniinden ayirt edebilme.

DAVRANISLAR

-

R I R

-t
=

,,_Ug varlig k:callklarma gore siraya koyma.

- Dort Varh§1 uzunluklarna gore straya koyma.

fki varhktan uzun olam gbsterme veya isaretlome.

iki varliktan kisa olam gdsterme veya isdrctieme.

Ug varliktan en uzun olami gdsterme veya igaretleme.

Ul¢ varlik arasindan en kisa olani gdsterme veya igarctleme.

Ue varhgl uzunluklarma gﬁi’e siraya koyma.

10.
11,

L

Daort varhk arasmdan en. nzun olam gosterme veya isaretleme.

Dért varlik arasmdan en kisa ofam gosterme veya igarctleme.

Dort varhgx kisahklarma gore siraya koyma.

fo—h
s

Venleu bir varhgm sxraya konularak verilen en gok dort varlik arasmda

- uzunluk veya kisalik sirasina gore yerini soyleme veya isaretieme.

AMAC 4: Varlklan ;alek ve gokluk yﬁplerinden aylrt edebilme.
- DAVRANISLAR : B ’

1.
2.
3.

4,

iki varlik grubundan cok olan1 gisterme veya isaretleme.
ki varlik grubundan az olani gosterme veya isaretleme.
Uc varlik grubu arasindan en ¢ok olani gbsterme veya isaretleme.

Ug varlik grubu arasindan en az olam gdsterme veya isaretleme.

— 34—
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Ug varlik grubunu azdan coga dogru siraya: koyma.

Ug varlik grubunu goktan aza dogru siraya k;;y'ma. :

Dért varbk grubu arasindan en gok olami gésterme veya isaretleme.
Dért varlik grubu aras_mdan en az ulz_uﬁ gosterme veya .isaretieme.
Dért varlik grubunu QOkfzin aza dogru sylwrvaya‘ koyma.

Dort varbk grubunu azdan coga dogru siraya koyma

Verilen bir varbk grubunu, swraya konularak verilen emgok dort varhl.
grubu arasinda azhk veya gokluk sirasina gore yerini styleme veya isa-
retleme. ‘ ‘

"AMA(} §5: Varbikdarmm, yiiksekte ve algakta olmalar bakxmmdén bulunduklarz

konumu ayirt edebilme.

DAV RAMSLAR

ki varliktan yuksekte bulunam gosterme veya 1§aretleme
iki varliktan algakta bulunami gbsterme veya isaretleme.

Ug varlik arasmdan en yiiksekte bulunam gostcrme veya igaretleme.

.V erﬂen ti¢ varhk arasmdan en algakta bulunant gosterme veya. lsaretlen

Verilen ii¢ varligi bulunduklan yiikseklife gore swaya koyma.
Verilen dért varhg bulunduklart yiikseklige gore swraya koyma.

Verilen bir varhifi, yiiksek]jkleri bakimindan siraya konmus en gok dért |

- varhifa gore, gerekenlerin siradaki yerlerini de degistirerek belirtilen bir

yiikseklik konumuna yerlest:rme

AMAC 6: Varliklarin uzakta veya yakinda olma bakimlarudan konumlarmng

ayrt ed bilme.

DAVRANIS,LAR :

. Iki varliktan uzakta olami gsterme veya isaretleme. -

ki varlik ardsmdan yalkinda olani gosterme veya igaretlene.

‘Bir varlig ba§ka bir varhga gore uzakta veya yakinda olma bakimindan

belirtilen konuma yerlestirme. -
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1. KONU: VARLIKLAR ARASINDAKI ILISKILER

a. Benzerlik — farklihik : : . .
b. Biiyiiklik — kiiciikliik : ‘ ‘ : RITMIK SAYMALAR
" ¢. Uzunluk  — kisalik ' . ) L
d. Azhk — gokluk | 'AMAC 1: 100’ kadar birer, onar, beger ritmik sayma becerisi.
e. Yiiksekte. - alcakta ... . . s , S DA‘VRANISLAR' . § '
f. Uzakta — yakinda . ; L rden bad € 10 Kadar b k ’
AMAC 1: Varhkdar arasmdaln benzerlik ve fark]xhklan gorebxlme (Ayn‘t ede- 2: Vefx?en ?}fy;r; dan btasl:yaa:ak l;i;’anlt\[:cliar Sgi_’:: rmmk sayzm
‘bilme) 3. 10’a kadar beger ritmik sayma.
iSLENiS » 4. 1’den 20’ye kadar birer ritmik sayma.
1. Ogretmenin yakin gevresmden bir varlig: ogrencilere gostererek en cok 5 Venlen bir sayidan baglayarak 20'ye kadar bu:er ritmik sayma.
dort varhk arasindan bu varlifa benzeyen ve benzemeyenleri Ofrencilere 6. 20ye kadar. 10’ar ritmik sayma.
sOyletmesi. 1. 5 veya 5’in. katlar1 olan herhangi b1r sayxd'm baglayarak 20’ye kadar
2. Ikisi birbirine benzeyen ii¢ varhik arasindan Once birbirine benzeyenle~ """" " Ser. ritmik - sayma. .
rinin daha sonra farkh olanlarmin gosterxlmesx veya isaretletilmesi. '8, 20°den 50°ye kadar birer ritmik sayma. A
3. Ugii birbirine benzeyen dort varlik arasindan Gnce birbirine benzeyen- . B 9. Verilen bir sayidan baglayarak 50’ye.kadar birer ritmik sayme.
lerinin' daha sonra farkli olanlarinin gosterilmesi veya saretletilmesi. . 1 10. 20°den 50’ye kadar 10’ar ritmik sayma. i
4. ikiser ikiser birbirine benzeyen dort varligin benzerlik yoninden grup- . : -~ 11. 10 veya 10’un katlar1 olan bir sayldan bag!ayatak SO’ye kftdar 10'ar rit-
lattiriimast. , : : R mik saya'xa ’
DEGCERLENDIRME : | | e 1?. :a;g: 5'in katlan olan bir sayidan baglayarak 50’ye kadar S%er ntmlk
1. Asagldakl varhklar arasmdan yandakx va{rhgvai ,benzgyenini V"Lsarctlctt,ifi-,w,,ﬂ,ﬁ 13, “50'den 100" Kkadar birer- ritmilk- sayma.
mz = : . L ' - . 14. Verilen bir sayidan baslayarak 100’¢ kadar birer ntmd\ sayma.
, . ) : 1 15. 50’den 100’¢ kadar 10’ar ritmik sayma.
' @’ : ok / ‘ ﬁ A E : : 16. 10 veya 10’un katlart olan bir sayldan baslayarak 100°e kadar 10%ar
i St R IR B ' " ritmik sayma.

v S o L o v ’1'7. 50°den 100’ kadar ’5 ’er tltﬂll!\ sayma. : i
2. Agapidaki di¢ varhktan benzeyen ikisini '1_§ar9ﬂ°m_rm‘z‘ . £ 18. .5 veya 5%in katlars olan bir sayidan baglayarak 100e kadar 5%r ritmik

- 3. Asapgidaki dort varlik arasindan farl}hv'olam bulup iSatetlcttiriniz.'

: - - sayma.

£ % ; L .-} 19, Verilen herhangi,«bir say;dan bagiayarak 100% kadar 10%ar ritmik sayma.
' - | AMAC 2: 20'ye kadar 2'ser ritmik sayma becerisi. -

"?‘DAVRAMSLAR '

- , N, S . ‘ 1. 2'den baslayarak 10%a kadar - ikiser ritmik sayma.
Q O @ ‘ @ : , S do 2 -2'den baslayarak 20’ye kadar ikiser ritmik sayma.
i O g ) . 3. Verilen bir ¢ift sayxdan baslayarak en cok 20’ye kadar 1k1§er ntm:L
e sayma.

4. Ikxger ikiger blrbmne benzeyen- dort varlm benzerhk durumuna gore

gruplattirniz. 4. Verilen berhangi bir sayldan baslayarak 20 ye l'adar 2’§er ritmik sayma
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AMAC 3: 20’den geriye dogru birer ritmik sayma hecerisi.

DAYRANISLAR :

1. 10’dan geriye dogru birer ritmik sayma. .
10°dan kiigiik bir sayidan geriye dogru birer ritmik sayma.
20’den geriye dogru birer ritmik -sayma. :
10 ile 20 arasmdaki bir dogal sayidan geriye dogru-birer ritmik-sayma.—

B

-  KUMELER

AMAGC 4: 20°den geriye dogru ikiger ritmik sayma becerisi. :

DAVRANISLAR : - ' A :
1. 10’dan geriye dogru ikiser ritmik sayma. = A_M.AC_ 1: Kiimeyi kavrayabilme

2. 10’dan kiiciik bir sayidan geriye dogru ikiser ritmik sayma. ~ o '

3. 20°den geriye dogru ikiger ritmik sayma. ‘ ,"DA_V RANI_SLAR,‘

4: 10 ile 20 arasinda verilen bir sayldan baslayarak geriye dogru ‘klﬁef . L. Smftaki arkadaslar ve insanlar arasndan bir topluluk sdyleme.

_ ritmik sayma.. ‘ o
: _ Sop 2. Siftaki veya yakm gevredc,kl canlt ve cansm varhklar arasindan  bir
2. KONU: RITMIK SAYMALAR : S e topluluk sGyleme.

100 iginde ileriye dogru blfef ritmik saymalar - ‘ V, 3. Belirtilen varlilkdar topluluguhdan bir kiime olusturma.
b. 100 de 10’un kat1 bir sayidan baslayarak ilerive dogru onar rmmk A oL S
Vsaym:ﬁl;r o 10%n kaly bR s Sk v gru 4. Bir kiimeyi sema veya diyagram (ven gemasy) ile gbsterme.

c. 100 icinde 5’in kati olan bn‘ sayldan ba.slayarak llenye dogru beser nt- i 5. Bir kiimeyi olusturan varliklarm adlarim sdyleme. .
mik saymalar:

d.- 20 1gmde .
(1) ileriye,
(2) geriye ) ‘ « :

dogru birer ve ikiser ritmik saymalar [ ; 1. Denk iki kiimeyi bire bir esleme,

‘ A‘VAAC 2: 20’ye kadar 2’ger mek sayma becerlsl

‘»AMAC 2: Kumc]er arasmdakx 1h§kxler1 kavrayabﬂmc

= DAVRAN!SLAR

2. ':Denk olmayan iki kiimeyi bire bir egleme

EiﬁUles : A S S 3 Denk iki- kiimenin' cokluklarini bire bir eglemeden yararlanarak karsﬂag-
1. 20’ye kadar 1k1§er ntrmk sayma beceusmde kolaydan zora llke51y]e 2’ ) tmp sonucu séyleme. .
den baglayarak 10'na, 2’den baglayarak 20’ye verilen bir cift sayidan | . g Denk olmayan iki Lumcyl blre bir eslemeden yararlanarak karsllactlrlp
baglayarak 20’ye ve her hangi bir sayidan baglayarak 20’ye kadar 2'§e  sonucu sdvleme.
ritmik saydirilmasi. )
2. Ritmik saymalarm yeri geldlkge butun y11 boyuuca, ferdl gurup v 5. Iki kiimeyi-degisik sekillerde bire bir esleme ile kdlﬁlld§ﬂrlP sonucunun
koro halmde telual ettmlmesx , . o degisip de“1§med1gun soyleme.
DEGERLENDIRME : o | SR 3. KONU: KUME KAVRAMI
. 1. 2 ve I’den baglatarak 10’na kadar ritmik. saydmmz _ ' & Varliklarm | olugtur dugu topluluklar '

2. 4 ve 7’den baglatarak 20’ye kada: 2’ser ritmik saydlrmlz L o _
_ , o b.. Kiime olusturan variiklar
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.. Ucer elemanl: 2

c. Kiimedeki varliklar
d. Kimeleri sema ile gosterme DOGAL SAYILAR
e. Denk kiimeler *
(1) ]ki kiimeyi bire - brr csleme _AMAC 1: 1 2, 3, 4 ve 5 sayilanint kavx;ayabilme. »
(2) Bire - bir leumedcn \’ararlanarak Iaum"lvl‘dbkl varliklart azhk gokluk, ' :
yoniinden kargtlagtirma. DAVRANISLAR- »
(3) Denk kiimeler B 1. Bir elemanh iki kiimeyi bire bir esleme sonunda bu kiimelerin cok-
' . ~ luklanimie aym oldugunu sGyleme. : -
AMAC 1: Kiimeyi kavrayabilme. 2. Bir ve iki elemanl: 2 Ixum\_ arasmdan bir elemanh kiimeyi gosterme ve-
A : ‘ ya isaretleme. . |
ESLENIS : | ’ 3. Bit ve iki elemanh 3 kiime arasindan bir elemanh kiimeyi (veya kiime- -
1. Sunftaki veya gevredekl cank ve cansiz varliklardan topluluklar soyle-"”f’ . lerd) gosterme veya isaretleme.
tilmesi. ‘ : : ‘4. Bit ve iki elemanh 3 kiime araswdan bir elemanh kumenm altma bu
: ' S ' L ‘ kiimenin eleman sayisini vazi-ve rakamla yazma :
2. Varliklardan olugan bu topluluklarm kﬁme oldugunun soyletilmesi. = - .
) J ) ) : 5. Bir elemanl bir kiime semasi yapma.
‘3. Belirtilen bir kiimenin sema ile (varhklarn resimlerini. yaparak) goster- - - 6. Ikiser elemanlr 2 kiimeyt bire bir esleme sonunda bu kiimeleria cok-
tilmesi. ‘ _ ‘ : luklarimin aymi oldugunu soyleme. ‘
4. ‘Bir kiimeyi olusturan varlklarin adlarmin sSyletilmesi. :7. Bir ve iki elemanh 2 kiime arasindan iki elemanh kumcyl gosterme ve-
.. : : ) ' ya isaretleme. :
- s 8. Bir ve iki elemanht 3 kumc ardsmdan iki elemanh kiimeyi- (veya kiime-
VDEGERLENDERME s leri) sdyleme veya isaretleme o
o b ... Bir, iki ve.ii¢ elemanh 3. kiime. arasmdan iki- elemanh kiimeyi -gOster- -
-1. ,Smxftakx ogrencﬂerden olncan bir kume (k:z mrencﬁer vcya bxr eg1tse2 ' me veya isaretleme. - .
* kolun ogrencden) sOyletiniz. _ ‘." Bir, iki ve ii¢' elemanh 3 kiime: arasmdan iki elemanls kiimenin altmax
2. Elma. kalem ve topun olugturdugu kiimenin semasint yapnmmz. ~bu kiimenin eleman sayisii: yaz1 ve rakamla yazma.
3, ASdglddkl §ema ile verllen kumemn varhklanmn adldnm soylet]mz ~ikivelemanir bir kiime somas yapma.

Bir ve iki elemanh 2 kiimeyi birc bir es}eme yoluyla kargﬂagttrarak 2
nin 1'den kag fazla oldugunu sdyleme.

. Bir clemanh bir kiimeye bir eleman daha katarak iki elemanh kiime elde

etme. . ' v
kiimeyi bire bir esicme sonunda bu kiimelerin ¢okluk-
larmin aynt oldugunu sdyleme.

. Biri ii¢, digeri bir veya iki elemani 2 Lumn arasindan iig elemanlt Lu—

meyi gisterme veya 1§aretleme
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17.
i8.
19.

20.
21,

22,
23,
24.

25..

29.

Bir, iki ve ilc clemanh 3 kume arasindan. ii¢ elemanh kumeyl svgip ma-'

retleme.

Verilen ii¢ kiime a;asmdan iig elemanh kiimenin (veya kiimelerin) ele-
man sayisini, belirtilen yere yazi ve rakamla yazma.

U(; ve iki elemanh 2 kiimeyi bire bir esleme )oiuyla kargllagtlrarazc’ 3

3’iin 2’den kac fazla oldugunu styleme.

iki elemanh bir kumeye bir eleman daha katarak ii¢ elemanli kiime elde |

etme.
Ue elemanh bir kiime gemasi yapma.

Dérder elemanh iki kiimeyi ‘bire bir’ esleyerek bu kiimelerin goklukla—:
. T aym oldugunu sdyleme.

Biri dort digeri iki veya ii¢ elemanl 2 kume ardsmdan dort elemanh §

kiimeyi gosterme veya isaretleme.

ki, iic ve dért elemanki 3 kilme arasindan dort e]emanh kumeyl seglpiv“" e

gbsterme veya lsarc,tleme

Biri dort elemanh 3 kiime arasindan, dort elemanh kumcn.m eleman sa- -

yism_belirtilen yere yaz ve takamla yazma.

Ug ve dort clemanh 2 kilmeyi bire bir eglemé yoluyla karsﬂasmarak”f
© 4’lin 3’ten kaz fazla oldugunu sSyleme. : i

26. Ug elemanh bir kumeye bir eleman daha katalak dort elemanh bir kume,

© clde etme.
27.
28.

Dort elemanls bir k"dme semast yapma.

Beser elemanls .iki' kiimeyi bire bir egleyerek bu kiimelerin gokluklarmm c
'aym oldugunu - soy]emc

Biri bes digeri dort elemanh 2 kume a.rasmdan bes elemanh kumeyx gos :

terme veya isar etleme.

30..
31.

32.

Biri bes elemanh 3 kiime alasmdan be§ elcmanh lfumeyx gosterme veya
“igarctleme. ‘

Biri beg elemanh 3kiime arasindan bes. elemanh kumemn eleman Sayl-f’

s belirtilen yere yazi ve rakamla yazma.

Dbort ve bes clemanh 2 kiimeyi bire bir esleme yoluyla karsllastxrarak :

5’in #’ten kag fazla oldugunu sbyleme.

— 2

. Dért elemanhs bir kiimeye bir eleman daha katarak beg elemanl blr ku— , ’
.me elde etme. Lahen

. Bes elemanh bir kilme semasi yapma.

"AMAC 2: 6.7,8 ve 9 sayitlarim kavrayabilme. \

DAVRANiSLAR
1. Alugar elemanh 2 kumey1 bire bir egleyerek, bu kiimelerin c¢oklukiari-
nm ayit oldugunu sdyleme.
_2.‘ Biri altt elemaniy 3 kiime arasmdan alts elemanh kiimeyi gosterme veya
isaretleme.
3. Bm altt elema_nh 3 kiime arasindan 6 elumanh kumenm eleman sayi-
s belirtilen yere yaz1 ve rakamla yazma.
4. Bes ve alis elemanhi 2 kiimeyi bire bir egleme yoluyla kar§daqt1rarak
‘6nmn. 5 ten kac fazla oldugunu sdyleme.. :
5. Bes elemanis bir kilmeden altt elemanh bir kume eldc ctme.
6. 'Alu elem:mh bir kiime §cm331 yapma.
- 7. Yediger clemanli 2 kiimeyi bire bir e§leyerek bu kiimelerin cokluktari-
nin aynt oldugunu sOyleme.
8. Biri yedi elemanh 3 kiime arasindan yed1 elcmanh kilmeyi gosterme
veya 1§'1rctleme _
9. Biri yedi elemanh 3 kiime arasmndan yed1 elemanh kiimenin elcman
e gayisim-belirtilen- yere - yazr-ve- rakamla yazma.
10. Alu ve yech elemauh 2 kiimeyi _blre bir esleme yoluyla kars:las,txraruk'
"~ 7 nin 6 dan kag fazla oldugunu sdyleme. _
~ 11, Alt elemanh bir kiimeye bir cleman daha katarak yedi elemanh bir kii-
e me elde etme. ) '
12. Yedi elemanl bir kiime semasi yapma.
13. Sekizer elemanh 1k1 kiimeyi bire bir esleyerek bu l'umclprm z;oklnkl"-
: rnm aynl olducunu soyleme.
14. Biri sekiz elemanlt 3 !\umb arasmdau svktz elemanh olam oo»tumc ve-
- ya isaretleme. : '
15. Biri sekiz_ elemanh 3 kiime arasmdan sekiz elemanh kiimenin eleman
- sayisim, belirtilen yere yaz: ve rakamla yazma. ‘
16. Yedi ve sekiz elemanh 2 kiimeyi bire bir egleme yoluyla kar§ﬂa§t1ra1ak B

8 in 7 den kag fazla oldugunu suyleme
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17. Verilen yedi elemanli bir kiimeye bir eleman daha katarak sekiz cle- ’
-manl bir kiime elde etme. i

18. Sekiz elemanli bir kiime gemast yapma.

19. Dokuzar elemanh 2 kiimeyi bire bir esleyerek, bu kiimelerin gokluk- -
larinin aynt oldugunu soylcme

20. Biri dokuz clemanhs 3 kumc, arasindan dokuz -elemanlt olaru gosterme T
_veya isarctleme.

21. Biri dokuz elemanl 3 kiime- arasmdan dokuz elemanl olamn eleman E

saysini, belirtilen yere yazi ve rakamla yazma.

22. Sekiz ve dokuz elemanls 2 kiimeyi bire bir esleme yoluyla kargﬁastlrarak
' 9 un 8 den ka¢ defa fazta oldugunu sSyleme.’

23. Sekiz elemanh bir kuzm.ye bir Jeman daha katarak dokuz clemanh blt

kiime elde etme.

"24. Dokuz elemanh bir kiime scmas: yapma.

AMA(} 3: “0”. Sifir sayisims kévzayabﬁme.

DAVRANISLAR :

1. I¢i bog cantadaki egyalar "kiimesinin ve ‘benzeri dummdakr (hger ku—
‘melerin “bog kiime” oldugunu sdyleme. ’ A ’
Ce§ith' kiime §emalan arasmdan “bog kilme” semasim gosterme.

“bO§ kiime* g¢izme.

e sﬂ.w

_BO§ Kiimeyi, ~bir- elemanh kumc ile e§lemc yoluy}a hargx}agtmp somicui
~«soy1eme ¥eyatyazma.

5. Bos kiimedeki eleman sayisini sGyleme veya yazma

-6, Biribos. ‘kiime -olan iki kilmeden -eleman gayst ‘0" -sifir-‘olant. soylcme
“ veya isarctleme. :

7. Birinin elemanlar: sayist sifir olan 3 kiime amsmdan elcmanlan sayist-
sifir olan kiimeyi gbsterme veya tsareﬂeme ‘ :

8. Birinin eleman sayist sifir olan 3 kiime arasmdan sifir elemanh olamn S

eleman sayisini, belirten yere yazi ve rakamla yazma.

9. Sifir clemanh kiimeye dir eleman ek!eyerek bir clemanh bir kiime clde '

etme.

——

AMAC 5: Say1 doprusunu kavrayabilme. :

AMAC 4: 20 ye kadar olan dogal sayilart kavrayabilme.

DAVRANISLAR :

1.. En ¢ok dokuz elemandan olusan bir kiimede birlikleri gbsterme.
2. On elemanh bir kiimenin adim styleme veya yazma.

‘3.1 onluk ve en c¢ok 9 birlikten olusan bir kiimeyi onluk ve birliklerine
ayirma. ' ’ ' '

4. En ¢ok yirmi elemanh bir kiimenin eleman sayisit 1 enluk ile birlik-
lerin sayisina uygun sekilde yan yana koyarak yazma.

. DAVRANISLAR ¢
' 1. Bir say1 dogrusu iizerinde bos birakilan yerlere uygun rakamlan yaz-
" ma. o ‘ v '
2. Bir say1 dogrﬁsuna, bu smif igin belirtilen smrlar i¢indeki sayan yaze-
ma.

' 3. Bir say1 dogrusu yaparak belirtilen sayllan bu -dogru ﬁzermde uyguik
- gekilde  yerlegtirme.
4. Sayi_doprusundan yararlanarak 20’ye kadar belirtilen saymalan yap= .
ma. -

4. KONU: DOGAL SAYILAR

a. 1,2,3,4ves ':sayﬂan.

b :6,7,8 ve 9 sayilarw.

“."‘0"‘ 'smr “Sayisl,

o _c"

(L Bdan 20’51& %adar +(20:dahil)- olan: :dogal -sayllar.

' AMAC 3: “0” aifir sayisim ‘kavrayabilme.

'lsLENfis :

1. iki elemanh bir kiimenin Q1u§turu]maSL

2. Bu kiimenin elemanlarmin birer birer almarak her sefeﬁnde kag eleman
" kaldiginin sOyletilmesi.
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3. Hic elemam kalmayan kiimenin semasmm yaptiri'arak elemam o'mavan

kiimelerc bos kiime dendiginin séyletilmesi.

4. Bos kiimedeki elemanlarin, bir elemanh kiimedcki elemanla egleme yo- '

luyla kargilagtirttmas:.
5. Biri bos kiime olan iki kiimeden bos ofan kiimenin gosterilmesi.

6. Bos kiimedeki eleman sayisinin “0” sifir oldugunut: sOyletilimesi ve yaz-
. dinlmasi. . )

7. Sema ile verilen biri bos olan iki veya ii¢ kiimeden eleman sayis1 “0”
sifir olamn &grencilere buldurulmas: ve her kiimenin eleman sayisinin
ilgili kiimelerin altina yazdmlmam : A

8. 0" sifir elemanli bir kiimeye bir eleman I\atardk bl[ eiemdnh bir Lu-
menin elde edilmesi. ,

DEGERLENDIRME :

1 'A§a§1daki kiimelerden bos kiimeyi gdstertiniz.

) (]

Agagldaki kiimelerin eleman -sayilarini altlarina yazdirmiz.

3

3. Bog kiimeye bir eleman katarak bir elemanls kiime: bir elemanh kiime-

ye bir eleman daha katarak iki elemanli kiime elde eturimz.

— 46 —

KESIRLER

AMAC 1 Yarlm kesrini kavrayabﬂme

Da VRANISLAR :

1. Bir varhgm ya.rlsxmn “yarim” ve kendisinin “butun oldugunu styleme.
Elma, bir yaprak kagit v.b. varhiklarin yarsini gsterme.

10 ve 20 liranm yansmn kag lira oldugunu sdyleme.

10°a kadar ¢ift sayida verilen bir grup elemamin yansim gosterme.
Verilen iki yarimdan bir biitiin elde etme.

bW

5. KONU: KESIRLER

a. Yarm kavram
b. Yarmndan biitiin elde etme.

AMAGC 1: Yarm kesrini kavrayabilme.
ISLENIS :

1.. Elma, kagit . vb g1b1 kolay. bomuebxlecek bir varligm’ ogrencxlere goste-

.. -rilerek bu varligm biitiin oldugunun soyletilmesi.

o2 Gésterilen bu varhigin iki eg pargaya aynlmaSI ve pargalardan her - bl—
© rinin yanm oldugunun sdyletilmesi.

" 3. Eleman sayist 10°dan kiigiik bir cift sayida, verilen bir grup varhigin
.. yansiun gdsterilmesi. '

4. 10 ve 20 liraliklarin yarisimn kag lira oldugunun soyletilmesi..
: 5. fki e yarxmdan bir biitiin elde ettmlmesn

, DEGERLENB[R’UF

L Asagidaki varliklardan yarmi ve biitiinii géster_tiniz.

2. 10 ve 20 Tiranum yansu:un kac lira oldugunu sdyletimz.
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TOPLAMA ISLEMi

AMAC 1:‘Topléma islemini kavrayabilme.,
DAVRANISLAR

1.

S I SRR S

_10.

1.

12

) 13
14,
15.

‘ Aynk iki kumenm elemanlarmm bir arava Oetmlmemy]e oluqan kiimeyi
_gOsterme. .

Ayrik iki kiimenin eleman sayllamm cye” kehmem ile birlestirme.

~ Ayrik iki kiimenin eleman sayilarii “daha” kelimesi ile birlestirme.

Ayrik iki kimenin eleman sayilarnm “toplam” kelimesi ile birlestirme.
Ayrik iki kiimenin eleman sayilarimi “arti” kelimesi ile birlestirme.
Ayrik iki kiimenin eleman sayilartin “+” isareti ile birlestirme. -
Ayrik iki kiimenin ve bunlarn birlesim kiimesinin cleman sayilam “2
ve 1;3 eder” ornegindeki gibi sOyleme veya yazma.

Aynk iki kiimenin' ve bunlarin birlesim kiimesinin eleman sayﬂanm
“2:1 daha 3 eder” omeomdekx gibi sOyleme veya yazma.

. Aynk iki kiimenin ve bunlarn birlesim kiimesinin eleman sayiarin

“2 ile V’in toplami 3 eder” Srnefindeki gibi soyleme veya yazma.

_Aynk iki kiimenin ve. bunlarm birlesim - kumesmm elcman sayllanmf;f

“2+1; 3 eder” Ornegindeki glbx styleme veya yazma.

Ayrik iki kiimenin ve bunlarm birlesim kiimesinin eleman sayisim

“241=3 eder” Srnegindeki-gibi yazma... :
‘Bir toplama.lslcmme uygun _..bnt.gekﬂ, veya: gema- gizme. ;. -
Iki sayinin toplamini,. verilen: iig sayr-arasindan-secip-sOyleme. .-

Jki saymin toplamini. say1. dogrusunda gosterme veya yazma B
Bir toplama igleminde toplananlar yer degistirerek . yazﬂdlgmda topla-

mun degisip deglﬁmeyecegxm séyleme veya yazma.

‘ A‘\’[AC 2: Toplamlart 20’ e kadar olan dogal sayﬂarla toplama becer1s1
DAVRANISLAR :

1.

2.

iki kiimenin eleman sayilari toplamim 1fade eden matematlk cumlesmi
(toplama ciimlesini) soyleme veya yazmia. ’

Sozlii olarak verilen ve iki toplanami olan bir toplama ciimlesini yan
yana veya alt alta yazma. : .
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- 10.

11.

12.

. ,,:.,,.-13',.
: * ait iglemi yan yana veya alt alta yazip sonucu styleme.

. Tki toplanant bulunan bir matematik ciimlesinde (toplama climlesi) top-

lam: bulup yan yana veya alt alta yazma.

Yan yana veya alt alta yazilmig ve toplananlardan biri verilmemis iki
‘toplanam bulunan bir toplama isleminde verilmeyeni bulup styleme ve-
ya yazma.

Bir toplama - eiimlesini- say1 dogrusunda gdsterme.

Say1 dogrusunda verilmis iki toplanami olan bir toplama ciimlesini, séz-
lii veya yan yana veya alt alta yazili olarak ifade etme. '

- Say1 dogrusunda, toplami verilmemis iki toplanam olan bir toplama

ciimlesinin toplamimi bulup y#zma.

Sayr dogrusunda, toplananlardan biri venlmc,mxs iki toplanam olan bir
matematik ciimlesinde, verilmemis toplanan: bulup yazma.

Iki kiimenin eleman sayilar1 toplamini (toplam 20°yi gegmeyen) ifade

- eden matematik ciimlesini yazma veya okuma.

Bir basamakli, toplami 20°yi gecmeyen ve 3 toplanani bulunan bir. ma-
tematik ciimiesinde toplam bulup yazma.

Say1 dogrusunda verilmis, bir basamakli, toplami 20°yi gegmeyen ve 3
toplanan: olan bir toplama ciimlesini stzlii veya yan yana veya alt alta
yazili olarak ifade etme.

Say1 dogrusunda, toplami verilmemis, bir basamakl ve 3 toplanam olan
bir toplama ciimlesinde toplami bulup yazma.

Toplami 20’yi ge¢meyen bir basamakh iki veya tic saymn toplanmasma

A’\/!AC 3 : Toplamlan 20°ye kadar olan dogal sayﬂarla zihinden toplama bece-

risi.
DAVRAN!SLAR ‘ .
" 1. Toplamlari 10’u gecmeyen iki sayiy, birinin iizerine digeri kadar “bir™
~ koyarak zihinden- toplayyp sonucu sGyleme.
2. Toplamlan 10’u gegmeyen iki sayiy1, dogrudan (saymaya bagvurmadan)
‘ zihinden toplayip sonucu sOyleme.
3. Toplamlar1 20°yi gecmeyen iki sayiy1, birinin iizerine digeri kadar ?bir®
koyarak zihinden toplaylp sonucu syleme.
4

. iki sayiy1 dogrudan (saymaya bagvurmadan) zihinden toplayip sonuct

sOyleme.

6. KONU: TOPLAMA ISLEMi

a. Toplama kavrami ' B

b.

1 ile 5 arasindaki dogal sayilarla toplama iglemi
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o

Toplam 10’u gegmeyecek sekilde, 1 ile 10 arasindaki dogal sayﬂar!a
toplama iglemi.

“0” sifir ile toplama

Toplam 20’yi gegmeyecek sekilde, 1 ile 20 arasindaki - dogal sayllaﬂa
toplama iglemi.

toplama. .

AMAC 1: Toplama iglemini kavrayabilme.

isLths

1.

2. Asagidaki seinziya gore elémanlarxmn‘ toplamim veren sayiy1 isaretlet- -

e

.

Ayrik iki kiimenin (ortak elemam olmayan) elemaniarinn bir araya getl—
rilmesiyle olusan birlesim kumesmm elemanlan say1sm1n saydmlarak

buldurulmast.

Aynk iki Lunenm eleman sayilarim “2 ve 1 3 eder”, “2; 1 daha 3 .

eder”, “2 ile 1’in toplami 3. eder” ornegmdekl gibi hazirlanan figlerin
tahtaya astiritip okutulmast.

3. Ayrk iki kiimenin ve bunlarin blrleslm kiimesinin eleman sayﬂarmm
“2-+1;3 ‘eder” Ornegindeki -gibi sdyletilmesi ve yazdu‘llmam

4 Ayrik iki kiimenin ve bunlarm bilesim  kiimesinin eleman sayilannt
2+1=3 ornegindeki gibi soylettirilmesi ve yazdirimasi.

5. Bir toplama igleminin sekil, sema ve say1 dogrusu iizerinde gosteriimesi.

6. Bir toplama isleminde toplananlar yer degisticerek yazildiginda toplamm

" depisip degismeyeceginin soylenmesi veya yazdirtiimast. )

7. 1 .ve 6. maddelerde yapilan galismalarm 5 ile 10 ve 10 ile 20 arasmn--

'dak1 sayilar iizerinde kademeli olarak tekrar etnnlm‘esvx A
- DEGERLENDIRME : e . :
1 A_s,ag,tda venlen toplamalarda eksik blrakllan yerlen tamamlanmz

©S

..... ve ... ... eder ees3.. daba .... eder
&6 al D
..... o T it e

tiriniz.

550! ) 006]

2+5=7 toplama cumlesme uygun’ §ek11 veya gema yaptlnmz

13561

0
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- 20 gegmeyecek sekilde, 1 ile’ 20 arasindaki dogal say AMAC 1: 20’ye kadar olan dogal sayiar arasinda gikarma iglemini kavrayabil-

CIKARMA ISLEMI

me.

DAVRANISLAR ¢

1

Bir kiimenin elemanlarindan bazilarim aymrarak .ilk -kiimedeki elemania-
rn, ayrilanlann ve kalanlarin sayilariu “3’ten 2 c1kt1 1 kaldr” drnegin-
deki gibi sOyleme veya yazma.

Buir kiimenin elemanlarmdan bazilarini . aylra.rak itk kumedekl eleman—

larin, ayrilanlarm  ve kalanlarm sayilarm “3’ten 2 eksildi, 1 kalds*
oroegindeki gibi sSyleme’ veya yazma.

Bir kiimenin elemanlarindan bazilarim ayirarak ilk kiimedeki elemanla-

i, aynlanlarm ve kalanlarm savﬂarlm “3 eksi, 2 esittir 17 omeomdek;
gibi sbyleme veya yazma.

- Bir kiimenin elemanlarindan bazﬂanm ayrrarak ilk kiimedeki elemanla-
rin, aynlanlarm ve ka}anlarm sayilarimi “3-——2=1" Srnegindeki gibi yaz-
«ma-ve-okuma. -

Bir cikarma- xglcmme uygun bir selul veya §ema gizme.
fki saymmn farkim verilen {i¢ say1 arasindan secip soyleme veya yazma.

- Sézlii olarak verilen bir ¢ikarma ifadesini matematik ciimlesi halinde

yazma.

Say1 dogrusunda verilen bir glkarma isleminde eksikleri tamamlama
Bir ¢ikarma iglemini say1 dogrusunda gosterme

Sayr dogrusunda verilen bir glkarma xslemme uygun matematxk climle-

- sini yazma. ' .

AMAC 2: ZO’ye kadar olan dogal Qayllar 1g1rde yazili glkarma becerisi.

2.

L DAVRANISLAR :
1.

Bir basamdl\h bir dogal sayldan bir basamakh bir dogal sayiy1 ¢ikarp
sonucu soyleme.

. Elemanlan yan yana yazilarak verﬂen ve bir basamakli dogal sayﬂarddn

olngan bir ¢ikarma igleminin sonucunu dogru o'arak yazma.
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3. Elemanlar1 alt alta yazilarak verilen ve bir basamakh dogal sayilardan
olugan bir ¢ikarma isleminin sonucunu dogru olarak yazma.

4. 10 ile 20 arasindaki bir dogal sayidan, bir basamakli bu' dogal saylyl
glkanp sonucu yazma.

5. 20’ye kadar olan dogal sayﬂar icinde verilen bir ¢tkarma isleminde, ek-
sﬂen veya gtkandan verilmeyeni yazma. :

6. 20’ye kadar olan dogal sayilar iginde onluk - bozmayx gereknrmeyecek
gekilde verilen bir ¢ikarma isleminin sonucunu yazma.

.AMAC 3: 20’ye kadar olan dogal sayilar arasinda zihinden gtkarma becerisi.

DAVRANISLAR :

1. Bir basamakli bir dogal sayxdan blr basamaki bir dogal ‘sayiyt genye
dogru birer sayarak gikarip sonucu soyleme.

2. 20’ye kadar olan bir dofal sayidan, bir basamakli bir dogal sayiy1 geri-

ye dopru birer sayarak gikanp sonucu styleme.
3. Bir basamakh bir dogal sayidan, bir basamakli bir dogal say1y1 gerlye
, dogru birer saymaya basvurmadan ¢ikarip sonucu sdyleme.
4. 20’ye kadar olan bir dogal sayidan, bir basamakli bir dogal sayiy1 geriye
dogru birer saymaya baqvurmadan c1kanp sonucu sdyleme.

AMAC 4 Toplama ile. gxkarma 1§Iefnler1 arasmdakx msklyx kavrayabllme

'BAVRANISLAR° A
1. 20ye kadar olan dogal sayilar iginde kalacak §ektlde verilen bir_ topla-

ma isleminde, toplamun, toplananlarin’ her biri ile iligkisini sbyleme ve- B

ya yazma.

2. 20’ye kadar olan dogal sayxlar i¢inde kalacak §ekxlde verilen bir gxkar—
' ma 1slemmde “eksilen, cikan ve farkin iligkisini sdyleme veya yazma
3. 20’ye kadar olan dogal sayilar icinde kalacak gekilde verilen toplama

- ve gtkarma islemleri arasmdaki ‘iliskiyl styleme veya yazma

AMAC 5: 20’ye-kadar olan dogal sayilar iginde toplama ve glkarma leemlen-
ni kullanarak problem ¢tzme gucu. , .
DAVRANISLAR

1. Toplam 20’yi gegmeyecek sekilde, sadece toplama 1§lem1 kullanilarak
goziilebilecek bir problemm venlenlenm ve isteneni sdyleme veya yazma.

P

-

B B

12.

Toplan:t 20°vi gegmeyecek sekilde, sadece toplama islemi kullandarak
goziilebilecek bir probleme uygun sekil veya §amay! gizme.

Toplamt 20%yi oecmeyeéek sekilde, sadece toplama islemi kullanilarak

¢oziilebilecek bir problemin ¢bziimiinde basvurulacak islemi ve sebebml
sOyleme.

Toplam 20%yi gecmeyecek sekilde verilen ve sadece toplama iglemiy-
le gozulnbxlecek bir problemin sonucunu tabhmin edip soyleme veya yaz-
ma.

Toplam 20'yi gegmeyecek sekllde sadece toplama xslemx kullamlarak/
goziilebilecek bir probleme uygun matematik cumlesmx yazma.

Toplami 20’yi gegmeyecek sekilde, sadece toplama iglemi kullanilarak
géziilebi‘*cek bir probl°n11' ¢0ziip sonucu sdyleme veya yazma.

20’ye kadar olan dogal sayxlar icinde verilen ve sadece gikarma islemi

- kullanilarak goziilebilecek bir problemin verilenlerini ve istenenini soy-

leme veya yazma.

20’ye kadar olan dogal sayilar iginde ‘verilen ve sadece gtkarma iglemi
kullanilarak coziilebilecek bir probleme uygun sekli veya semayr cizme.

20’ye kadar olan dogal'saydar icinde verilen ve sadece ¢ikarma islemi
kullanilarak ¢oziilebilecek bir problemin coziimiinde bagvurulacak ig= -

~lemi. ve sebebini sovlemc

. 20°yve kadar olan dogal sayxlar u;mde verilen ve sadece glkarma 1§lem1_

‘kullanilarak gozulebllecek bir problemin sonucunu tahmin edip sOyleme
veya yazma.

20’ve kadar olan doZal sayilar iginde verilen ve sadece gtkarma iglemi
kullanilarak ¢oziilebilecek bir probieme uygun matematik ctimlesini yaz-
ma.

20’ye kadar olan dogal sayilar iginde ve-sadece glkarma islemi kulla-

" milarak coziilebilecek bir problemin ¢oziimiinde basvurulacak islemi ve

13,

14,

sebebini sbyleme veya yazma.

20:ye kadar olan dogal sayilar -iginde verilen ve sadece gikarma islemi
kullanilarak ¢oziilebilecek bir problemi ¢dziip sonucu séyleme veya yaz-
ma. A : _

20’ye kadar olan dogal sayilar iginde, toplama ve gikarma iglemlerini
kullanarak ¢oziilebilecek bir problemin verilenlerini ve isteneni (veya iste=
nenlerini) sdyleme veya yazma.
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20’ye kadar olan dogal sayilar iginde, toplama ve gikarma iglemleri kui-

s

lamilarak coziilebilecek bir probleme uygun sekil veya semayi gizme. 3. 1k kiime ile ayrilan ve kalan varliklarin kiimelerindeki elemanlarm sa-
16. 20’ye kadar olan dogal sayilar icinde, toplama ve gikarma islemleri yilarinin Srencilere saydirlarak buldurulmas:.
kullanilarak ¢Gziilebilecek bir problemin goziimiinde basvurul"cak is- 4. En cok'5 elemandan olusan bir kiimenin elemanlarindan bir L,mmm ayi-
lemleri swrasina gore ve sebepleriyle sSyleme. r1p, 1Ik- kiimenin eleman sayist ile ayrilan ve kalanlarin sayilarini “2 den
- b I 13 : M b2 B € 4 3 THE 1
17." 20°ye kadar olan dogal sayiar icinde, toplama ve cikarma iglemleri kul- 1 »gxktf 1 kaldi”, _2”"?“ Ivv.ekﬂld.‘ 1 lfalfh- , “2 eks-1. 1 fi?tm 1 veya 2
© lamtlarak ¢oziilebilecek bir ‘problemin sonucunu tahmin edip soylemv ile 1 in farki 1 dir” rnegindeki gibi hazirlanan fislerin tahtaya astin-
veya yazma. _ ip okutulmasi.
18, 20’ye kadar olan dogal sayilar icinde, toplama ve gikarma islemleri kul- 5. En g;;)k 51elcmanh bir lfﬁmenin elemanlarmdan bir k:smlm ayf‘np ﬂk__kﬁ_:
lanilarak goziilebilecek bir probleme uygun matematik ciimlesini yazm:. ?eaw(xdc;maf'saylzx llle ayrilan }‘:,et }i\alanlarm saytlannin “2—1=1
19 20’ye kadar olan dogal sayilar icinde, toplama ve gikarma iglemleri kui- ornegndeRt glon yazdirlimasi ve oxutuimast.

‘ lamlarak ¢oziilebilecek, verilen' bir problemi ¢éziip sonucunu sdyleme 6. 1-5 sayilari iizerinde yapilan bir ¢tkarma islemine ait semanin ..
. ;;y;e y;::;a i dogﬂ sayilar icinde ard srda-i topl ma veya cikar- ornegmdeilq gxbl) vaptirithp sonucun (5——2"“3 biciminde) -yazdiriimas
e T © < B o ve okutulmast. :

- ma iglemi ile coziilebilecek, verilen bir problem1 ¢oziip sonucunu yazma. 7. 1—5 sayilan iizerinde eksilenden cikan sayl kadar geriye dogru “17
21. 20°ye kadar olan dogal sayilar iginde verilen iki sayiyr kullanarak yalni: . saydmilarak farkwn soyletilmesi. -
»bxr toplama 1§Iefm ?Ee~§0ZUI6bI¥e??k blr ‘prob‘le.m soylemel veya lzrazmla b 8 Verilen bir ¢ikarma isleminin say1 dogrusu uzermde gosterilmesi veya

S22 io ye Ikacxar ("“:m c.lo-%al 2?1}:; ii::r;ie bviir'l:):bllfms?gﬁezlélfgf ;ai:;;“" say1 dogrusu iizerinde verilen bir cikarma islemine ait c1karma climlesi-

Ir gikarma igiemi ue ¢ozZu e nin yazdirilmas: ve sonucun sovletilmesi.
23. 20’ye kadar olan ng:al sayli:%r iginfie" ver.ilen en 'gok iig'saylyi kullanargl:. g 9. 1—8, maddelerde yapilan calismalarn 5—10 ve 10—20 arasidaki sa-

. toplama ve gikarma iglemleriyle coziilebilecek bir problem soy'leme veya - yd ar iizerinde ka deme] i ol 'xrak tekra r ettlrll mesx

yazma . e e _

‘ DEGERL[‘NDIRMh

7. KONU: CHKARMA ISLEM] , : .
& « 1. Asagidaki §emaya gore b0§ birakilan yerlerx mmamlavan say1 ve soz-

~a. Cikarma kavrami . : : : ciikleri sb letlmz : :
b. ‘1 ile 5 arasmdaki dogal sayllarla glkarma 1§Iem1 : y R den . ... . ¢ ki .
c. 1 ile 10 arasindaki dogal sayilarla cikarma iglemi . . den....eksidi....
"¢. 1 ile 20 arasindaki dogal sayilarla ¢ikarma iglemi vo . ile. .. .iin farkr . . ..
d. 1 ile 20 arasindaki dogal savxhrla zihinden glharma ielomj s

' 1 daki iliski : : ' '

e Toplama ve g1karma. 1§]em eriarastndaki ilis , 2. 83 = cikarma islemine uyan semayi yaptumiz ve sonucu sOyletip
-AMAC 1: 20’ye kadar olan dogal sayilar arasinda ¢ikarma i.g_siemini kavrayabii-- :  yazdimnz, : ’ ' ,
me. . . N PR ' . .
 ISLENIS o 3. say1 dogrusunda verilen
1. Masa lizerinde elma, ceviz, kalem vb. varhklardan en gok 5 elemanit. ' . :
.2 gl; ﬁl;?ar?lgimligﬁﬁ; elemantarmndan bazrlarm: aymp ynlzm ;le ka— » cikarma islcmine -ait gikarma ciimlesini yazdiriniz ve sonucu sSyletiniz.
L u « ’ .
lan varliklarin kiimelerinin gosterilmesi.. .. ' 4, 8—-2=, 15—4 =, 12—5 gikarma 1§'lemaernu geriye dogru bir say-

dlral ak sonuglarx ‘sOyletiniz. /




P T i Pt

AMAC 3: Carpmmlart 10’a kadar olan dogal" sayilarla yazih ¢arpma iglemi be-
" cerisi. '
DAVRANISLAR :

1. Carpimlari 10'u gegmeycn iki dogal saywnin garpma islemine ait bir. ge-
kil veya sema yapma.
2. Garpimlar: - 10’u gegmeyen iki dogal saymun garpxlmdsx islemini say1

'CARPMA ISLEMI

AMAC 1: 10’a kadar olan dogal sayilarda“carpma iglemini kavrayabilme.

DAVRANISLAR :

1. Elcmanlan sayist toplarhx 9’u gegmeyen ve esit sayida eleman: bulunan
iki kiimedeki toplam eleman saylsml “2 tane 3 ; 6 eder” ornegindeki gibi

soyleme veya yazma.

2. Elemanlar sayist toplami 9’u gegmeyen ve esitsaylda'elemam bulunan
iki ‘kiimedeki toplam eleman sayismi “2 defa 3 ;6 eder” érnegindeki
g1b1 sdyleme veya yazma.

3. Elemanlar saylsx toplam1 9’ gecmeyen ve esit’ saylda elemam bulunan
iki kiimedeki toplam eleman saylsml “2 kere 3; 6 eder” ornegindeki
" gibi sOyleme veya yazma. - ' "

- 4. Elcmanlari sayist toplamx oy gegm.,yen ve esit sayida. elemam bulunan -t
- iki kiimedeki toplam. eleman sayisimt “2 carp1 3 esittir 6" omegmdeh

g1b1 sbyleme veya yazma. .
5. Elemanlar sayisi toplami 9’11 gegmeyen ve egit sayida ‘elemami bulunan
- iki kiimedeki toplam .eleman sayisim “2X3=6" &rnegindeki gibi yaz-
ma. ‘ : :

-~ AMAGC 2+ Carpmmlari 100%e ~kadar- olan dogal sav1lar 1gmde mhmden 10’ar
carpma becerisi.

DAVRANISLAR :

1. 1’den baglayarak 100’ kadar olan dogal sayilar icinde 10%ar. katlama, _

- yaparak (1 kere 10;2 kere 10;...) garpma.

2. Bir basamakl bir dogal sayldan baslayarak mhmden 10°ar carpma ve g

carpimlart soy]eme

3. Verilen bir bacamal\h bir sayx ﬂc 10’un z1hmden garpimuni sOyleme ve- ,

ya yazma.

,___.56___7_,

dogrusunda gosterme. -
3. Carpumlari 10'u gegmeyecek sekilde, sayx dogrusunda verilmis bir garp-
‘ma 1slemme uygun matematik ciimlesini yazma.

"AMAC 4: Carpimlan 70'\1* kadar Oldﬂ dogal sayilar icinde 5 vo 2 ile zihinden

¢arpma becerisi.

DAVRANISLAR : .

20’ya kadar, 5’in 1,2 ve 4 ile carpmmiaruy zihinden siyleme.

20ye kadar 2'nin 1,2,..., 10 ile carpimlarim zihinden sdyleme

5’in 20°ye kadar olan katlarmu’ zihinden styleme. ‘

2’'nin 20’ye kadar olan katlarim zihinden sOylcme.

Carpimlart 20'yi gecmcyecek sekilde verilen bir sayimn 5 ile carpimmm

zihinden sOyleme. .

6. Carpimlart 20'yi gecmeyecek sekilde ven]en bir saymm 2 ile carpumim
zihinden styleme

LR W

"AMAC 5: Bir basamakh dogal sayllarda bslme islemi bilgisi.
. DAVRANISLAR :

1. Kalansiz olarak. gruplandirtacak. sekilde verilen en- gok 9 .varlk, 2,3

~ veya 4'er li gruplandirildiginda olusan. grup sayisint (8 elmayr 2'ser
grupladigimizda 4 -grup elde edilir.) ornegindeki gibi: sdyleme.

2. Kalansiz olarak. gruplandirilacak- sekilde verilen en gok dokuz varhgin
iki; li¢ veya-ddrderli- gruplandirdmasini- sekille- gosterme:

3. Kalansiz olarak gruplandiritacak sekilde verilen en ¢ok 9 varhgt ritmik
saymalardan yararlanarak 2,3 veya 4’er li gruplara aywip olugan grup
sayisin1 sOyleme. :

4, "Kalansiz olarak _gruplandintacak sekilde verilen en gok 9 varligs zi-
hmden 2, 3 veva & er 1i gruplara ayirip grup sayismi sdyleme.

'3. KONU: CARPMA KAVRAMI

a. Carpma kavrami o
"b. 100 icinde 10’ar katlama
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¢. Bir basamakli bir dogal saymnin 10 ile ¢arpmunt zihinden bulma.
Carpimiart 10’ oegmeyen iki dogal saymnui yazili garpimi
. 20°ye kadar
(1) Ser
(2) 2ser
(3) #er katlama

oo

€. Carmmlarl 20°yi gecmeyecek §ek11de bir dogial sayry1 5 ve 2 ile thmcr\,sz' oy

¢arpma

AMAC 3: Carpimlan 1072 kadar olan dogal sayilarla yazﬂl garpma 1slem1
becerisi:

ISLEN lS

1. Birlesim kiimesinin ‘eleman say:sx 10’u gecmeyecek sekilde verilen esit

eleman sayili kiimelerle bunlarin blrlesuru olan kiimenin semasmin yap-
tiriimast. :
2. 1. maddedeki kiimelerin b1r1e§1m kiimesindeki eleman saylsmm toplamﬂ
1§lem1 ile buldurulmas. :
3. Birlesim kiimesindeki elemanlann saysiun carpma iglemi ile bu.ldurLl-
-masi ve 3 X2=6 &rnegindeki gibi yazdirilmas:.
4. .Carpum 10°nu gegmeyecek sekilde verilen iki saymmn garpimuimn sayz
dogrusunda agafidaki rnekte oldugu glbl gostenlme51

P a—

0‘11-345‘789901:11

'

5. Carplmldn 10’nu aegmeyecek sekxldc sayi dog1 usunda venlen bir g:arpma
- iglemine ait matematik ciimlesinin yazdirlmas.

- 6. Sema 11e verﬂcn b1r garpma 1§1cm1m, ait matematik cumlesxmn yazdi-

'DEGERLENDIRME - | . .
L Asagidaki gar@ma'“iglérﬁiﬁé‘ﬁygﬁn' olan semayr isaretletiniz.
3x2=6 a)a ' b
2. Asapidaki garpma 1§Iemm1 sayz dogrusunda gostenmz
4X2=8

3. Asafida say1 dogrusunda venlen garpma 1§]emme uygun materﬂtn( cum- &
lesini igaretletiniz.

‘OLCULER
AMAC, 1: Dogal olc;li blrunlermdcn “kar1§ N “parmak” ve “kulag 1 1cavram~. A
bllme
DAVRANISLAR :

1. Masamn, penceremn v.b. varliklarin en ‘veya boylarmi kanslayip kag
karig geldigini soyleme.
2. Verilen sayida “karig” kadar bir uzunluk gosterme.
3. Kitabin, kalemin v.b. varlikiarin boylarinin kag parmak ge'dmm s6y-
feme. ' o :
4. Verilen sayida’ “parmak” hadar bir uzunluk gostermp,
5. Masanin, pencerenip, stranm v.b. varIuJarm kag karis ve kag parmak
geldigini sdyleme.
6. Verilen sayida ,‘parmak” ve “karis” kadar bir uzunluk gﬁsterm»
7. Smumfin enini, boyunu veya bir parga ipi kulaglayxp uzunluklarinimn -kag
kulag geldigini s6yleme.
8. Verilen sayida “kulag” kadar bir uzunluk gosterme.

AMAC 2: Dogal 6lgii birimlerinden “adim™ ve “ayak’ kavrama
DAVRA’\’NLAR

1. Sintfin enini veva boyunu v.b. uzunluklan .adimlayip ka¢ adun geldigini
‘styleme. . '
2. Verilen saylda “adim”™ kadar bir uvzunluk gosterme.
3. Okul binasinm en veya boyunu v.b. uzunluklarl adimlayarak kag “adlm”
- geldigini $6yleme. . T~
4. Smmfin enini veya boyunu v.b. uzunluklarl ayaklayip kag “ayal " geldi-
gini sdyleme. : '

5. Verilen sayida “ayak” kadar bir uzunluk gdsterme.

‘AM »&C 3: Uzunluk ’6l§me aract ve uzunluk Slgiisti birimi olarak. “metre” bilgisi.

= DAVRANISLAR

1. Cesitli olgii araglan iginden metrew segip gosterme
2. Cesitli mctreler (tahta, serit, celik vb) arasmdan behrnlefu se¢ip gOGs-
tf,rma : . L
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Kuinagm, siufin, v.b. varliklarin uzunluklarimi Slgerken hangi olcii ara- . 10. KONU: OL.CULER
cinn kullanldifim sSyleme. _ i 2. Uzunluk olgiileri
(I) Uzunluk oOlgme kavrami

4. Metre ile tahtaya veya smifin tabamna 1 metre uzunhl‘gunda bir dogru (2) Dogal uzunluk olgusu birimleri

pargasi gizme.

a. Kans
5. 4 metre, 3 metre érneklerinde oldugu gibi, sadece “metre” birimi kul- | : - b. Parmak
lanilarak &lgiilebilecek bir uzunlugu dlciip, “sonucu sdyleme veya yaz- | ¢ Kulag’
ma. d. Adim
’ iy . S ‘ “e. Ayak
6. 4 metre, 3 metre Orneklerinde oldugu. gibi, sadecc “metre” birimi kul-

(3) Cesitli uzunluklart kari, parmak, kulag adm ve ayakla Olgme.

lanlarak belirtilen bir uzunlugu gizme veya Olgerek gbsterme. (4) Uzunluk slgme aract ve “uzunluk Slgiisii birimi “metre”

' ' ' c : 5) Sadece “metre” kullanarak gesitli uzunluklari lgme.
AMAC 4: Paralanimuzdan 1, 5, 10 ve 20 liraliklar bilgisi - 1 b I()gaera O?filen © s -
DAVRANISLAR : ' S g'): ; | - | |
R VI o 5 10, ve 20 hralardan birinin 6n veya arka yiizii gosterddxgmc.e \ (3) 10
bu paranin kag liralk oldugunu soleme veya yazina. : I D .4 20
2. Cesitli paralar arasindan 1, 5, 10 ve 20 lirabklardan belirtilen bmm , ‘ liraliklar
. ) , ; ¢. Zaman Olgiileri
segip gosterme.. - : e i :

(1) Zaman Olgiisii aract o!arak saatin tamnlmasx
= (2) Saat baglarini gdsteren saati okuma

4. 5, 10 20 liraliklardan behmlen birinin, bunlar arasindan kendxsmden , V . (3) Giin, bafta, ay. ve yiin tanrtiimasi,

kuguk kag hrahkla:dan olustugunu soyleme veya yazma.. ) .

3.1, 5 10 ve 20 hxalard,..] behrtllen biri ile neler alinabilecegini soyleme.

- AMAC-3; Uzunluk olgme arac1 ve- uzunluk - Slgiisii birimi olarak “metre” bil-

AMAC 5 :  Saat baglarim okuma becerisi S L gisi. ' - . R
: ~ S s , IsLENis : ' ,
; DAVRANISLAR - R : S Ak . Kumasm simfin v.b. uzuntuklarm Glgiilmesinde kuflanilan dlgii aracimn ‘
V R e cesith olgu araglan iginden - sectiritmesi ve bu aracin adinin soylettiril-
1. Saat baglm gosteren bu‘ saatm, kac;l ﬂosterdzgim soy!eme. mesi.

ST 2 Bélirtilen bir:saat-bagmi -bir- saats uzcrmd& 1,ostermt. veya bu zamam

2. Metre gesitleri (tahta, gerit, ¢elik v.b) ile b1r metrelik uzunlupun ayri
“-gosteren -bir-saat-yesmi -yapraa. -

ayri Olgtiiriiimesi.

. . o | S R S | . 3. Meffe ile tahtaya veya simfin tabanmna bir metre uzunlugun gizdirilmesi.
. AMAC 6: Saat, giin, hafta, ay ve yil b‘lgl& : -~ B 4. Metrenin kat1 olacak gekilde behrtnlen bir uzunluuun metre ile lgtiiriit~
: , £ S © .- mesi : '
DAVRANISLAR : , : ’ - - St
o . b DEGERLENDIRME
1. Bir giiniin kag saat oldugunu soyleme T
: e 1. Yaz tabtasmn boyunun agagulakl olgu a:aqlanndan hangisi iz dl¢iiles
2. Bir haftanin kag giin oldugunu soyleme o e bilecegini isaretletiniz.
3. Bir aym kag hafta veya kag giin oldugunu soylemc _ ko 2) a) Kilogram b) Metre ¢} Saat
) 4. Bir ymn kag ay veya hafta veya kag giin oldugunu soyleme. seb o 3. Uzunlugu 3 metre olan bir cizgi 'g_‘.zdmmz '
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GEOMETR1{

" AMAC 1: Nokta ve gizgi bilgisi.

DAVRANISLAR

1.

NAL AR LD

Kalemin ucunundefterdeki, tebegirin tahtadakl 1zm1n hangi gekle ben-
zedigini sSyleme.

Geceleyin gokte goriinen bir yildizin §eklmm neye benzedloxm soyleme. »

Verilen -bir geklin nokta olup olmadigmi sSyleme.

Verilen bu‘ geklin ¢izgiye benzeyip benzemedigini sdyleme.

Bir ¢izgi cizme.

“Verilen bir geklin nokta veya glzgxden hangisi oldugunu soyleme
clirtilen yere bir nokta koyma veya ¢izgi cizme.

AMAC 2: Dopru ve dogru pai;gasl bﬂgisi.

DAVRANISLAR :

1
2
3
4.
-5
6
7

. Cetvel yardinu ile bir dogru par§a31 Qizme

Verilen bir dogrudan dogru parcasi elde etme.

. Cevredekl esya ve gekiller iizerinde dogru veya dogru pargam gosterme

10.

- Verilen bir egyamn yiiziiniin gevresinin veya bir geklin gembere benze-

yip’ benzemedigini soyleme.
Verilen bir geklin dikdortgen, kare, liggen veya gemberden hangsi ol-

-dugunu sdyleme,

Madent para ve benzeri esyalardan yararlanarak gember cizme.

Kare, dikdortgen, figgen veya gemberden biri olarak belirtilen bir gekli
cmne '

11. KONU: GEOMETR]

a.

b’

C.

AMAC 1: Nokta ve gizgi bilgisi

Verilen bir dogru parcasindan dogru elde etme;

.. Dogru- ile -dogru. pargasinmn -farkim soyleme
. Gbosterilen bir seklin dogru veya dogru pargas: oldugunu soyleme
. Noktalardan dogru veya dogru parg:asx elde etme. -

AMAC 3: ledortgen kare, ug:gen ve gembel b11g131

DAVRANISLAR :
1. Bir egyanin yuzunun gevresinin veya bir §ek1m dikdortgene benzeyxp ben-
zemedigini sOyleme.
2. Cetvel yardumyla kenar uzunluklarlm vermeden (kabaca) bir dikdort-
. gen gizme: -
3. Verilen bir seklm kareye benzeyip benzemedxgxm soyleme
4. Cetvel yardimiyla belli bir kenar uzun]ugu vermeden bir kare gizme.
5. Verilen bir egyanin yiiziiniin c¢evresinin ve)a bir seklin {icgene benzeylp
benzemedigini s6yleme.

Cetvel yardimiyla bir figgen cizme.
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4.

Temel kavramlar

(1) Nokta

(2) Cizgi

Dogru ve dogru pargast

(1) Tamtilmas;

(2) Cetvel yardimyla cesitli dogxu ve dogru pargalan glzme

. Dikdortgen, kare, tiggen ve gember

(1) Tantilmus:

(2) Cevreden cesitli 6rnekler .

(3) Cetvel yardumiyla clgmeye bagvurmadan bu sekilleri ¢izme.

_ ISLENIS:
1. Kalemin ucunun ucfterdeki, tebesirin tahtadakl izinin ve geceleym gokt\.
goriinen. bir yildzin geklinin neye benzedlgmm soyletllmesx
2. Verilen bir geklin nokta olup olmadiginm soyletﬂmesx
3.

Tahtada-ve defterlerinde alinan iki nokta arasimn blrlegtmlm si ile olu-
san’ seklin ¢izgi oldugunun soyletilmesi.

Verilen bir geklin nokta veya ¢izgiden hangisi oldugunun soyletllmesx.

5. Belirtilen yere bir nokta veya gizginin §IZdlrllmCSI
DEGERLEND]RME :
1. Dikis makmasmda ignenin kumasa battlgl yerin ve dikisin olusturdugn

2.
3., Asafida verilen gekillerin altlarina adlarini ylzqmmz

sekillerin adim soyletlmz
Cetvel yardimi ile tahtaya veya defterlerine gizgi cizdiriniz.

e —4
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.'MATEMATIK SOZLUGU VE ISARETLERL:

Birinci siufta kazandirlacak matematikle ilgili kavramlara dlt terimler ve
kullandinlacak- isaretler agagiya- glkanlmlsnr. . - :

— 64—

benzer, farkll yan yana . saat - ‘ : , S -
uzun, kisa -alt alta  giin, hafta, ay, yﬂ ‘ '
biiyiik, kiigiik - matematik ciimlesi - lira
uzak, yakin toplama ciimlesi . liggen
az, ¢ok; en-az, en gok - ctkarma . kare v
fazla " ¢tkarma ciimlesi dikdortgen
yﬁksck, alcak. eksildi gcember )
ileriye saymak ciktr dogru
-+ geriye -saymak kalds - egri
kiime fark dogru pargast
eleman garpma == egit
eleman olma carpma cumlesn - <+ art1
bos- kiime -~ defa S Lo ——'eksi
Jregit - tane - X garpl
denk kiime kere + nokta
“bire - bir egleme’ rakam S
daha dogal say1
- eder sayt dogrusu
“toplami “adim, ayak
toplama kulag, kars, parmak
toplanah . metre
toplam yarum, biitiin \
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2. SINIFIN AMACLARI

VARLIKLAR ARASINDAK! BENZERLIK VE FARKLILIKLARI GORE-
BILME (AYIRT EDEBILME)

VARLIKLAR ARASINDAK1 BUY‘UKL‘UK VE KUCUICL’UK ILISKILERINI
KAVRAYABILME

VARLIKLAR ARASINDAK! UZUNLUK VE KISALIK 1LiSKILERINt
KAVRAYABILME ‘

VARILIKLAR ARASIN’DAKII AZLIK VE OOIG_.UK ILISKILERINI KAVn
RAYABILME

VARLI.KLARIN YUKSEKTE VE ALCAKTA OLMALARI BAKIMINDAN
KONUMLARINI AYIRT EDEBILME

VARLIKLARIN UZAKTA VE YAKINDA OLMALARI BAKIMINDAN KO=
NUMLARINI AYIRT EDEBILME ’

) VARLIKLARIN Kt VE UC BOYUTLU UZAYDA, ICINDE, UZERINDE

VE DISINDA OLMA BAKIMLARINDAN BULUNDUKLARI KONUMU
AYIRT EDEBILME

B EE

13,
14,

16.
17.

55

VA.RLIKLAR.EN SAGDA, SOLDA VE ARADA OLMA BAmmmDm
KONUMLARINI AYIRT EDEBILME

VARLIKLARIN ONDE, ARKADA VE YANDA OLMA BAKIZMLARINDAI\I
KONUMLARINI AYIRT EDEBILME :

YUZEY SEKILLERINDEN CUKUR VE TD'MSEGI AYIRT EDEBILME
VARLIKLARIN AGIRLIK VE HAFMERWI TAHMIN EDEBILME .

100'E KADAR BIRER; ONAR, BESER, IKﬂSER DURDER VE UCER
RITMIK SAYMA BECERISt ’

1000’E KADAR YUZER VE ONAR RITMIK SAYMA BECERISI

'100DEN GERIYE DOGRU ONAR VE BESER RITMIK SAYMA BECERISE
'50DEN GER{YE DOGRU IKISER RiTMIK SAYMA BECERISI

KUMEY! VE ELEMANI KAVRAYAB]‘.LME
KUMELER ARASINDAKI DENK OLMA VE OLMAMA ILISKILERiNI

'KAVRAYABILME

100'E KADAR OLAN DOGAL SAYILARI KAVRAYABILME
10V'E KADAR OLAN DOGAL SAYILAR ARASINDA BUYUKLUK VE

: KUCUKLUK ILJSKILERINI KAVRAYABILME
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20. SIRA SAYILARINI KAVRAYABILME
Lt 2, 1.2 2 2 vE L KESIRLERINI KAVRAYABILME -

922, 20°YE KADAR OLAN DOGAL SAYILAR 1CINDE TOPLAMA BECERISE .
23, 1Kt BASAMAKILI DOGAL SAYILARDA YAZILI TOPLAMA BECERISI
24, TOPLAMA ISLEMINDE “0" SIFIRIN ETKISINI KAVRAYABILME -

25. TOPLAMA ISLEMiINDE DEGISME VE BIRLESME OZELIKLERINt

. KAVRAYABILME .

'26. 1Kt BASAMAKLI DOGAL SAYILAR chNDE ZIFHNDEN TOPLAMA
BECERISt

21. 1Kt BASAMAKLI DOGAL SAYILAR ARASINDA CIKARMA ISLEMINI
KAVRAYABILME

28, iKi BASAMAKLI DOGAL SAYILAR ICINDE CIKARMA iSLEM! BECE-
RISt -

29. 20YE KADAR DOGAL SAYILAR ICINDE Z{HINDEN CIKARMA BE-
CERiSt - .

$0. TOPLAMA VE CIKARMA ISLL‘MLERI ARASINDAK! ILISMYI KAVRA-
YABILME

3L Kt BASAMAKLI DOGAL SAYILAR ICINDE TOPLAMA VE cmARMA
1SLEMLER! KULLANILARAK PROBLEM COZME GUCU

'22. CARPMA ISLEMINI KAVRAYABILME : :
33. 2 1LE 20 YE, 5 ILE 50'YE, 411.&340'.«\n?.an.E30’Ax«:ADAR(;ARPMA~

~ ISLEMt BECERISt (CARPMA TABLOSU)
34 IK! BASAMAKLI BIR SAYININ 2, 3, 4 VEYA 5 iLE ELDESIZ CARPMA
- 1SLEM! BECERISt

. CARPMADA DEGISME GZELIGINL. KAVRAYABILME

36 “0” SIFIR VE 1 1LE CARPMAYI KAVRAYABILME

87. IK! BASAMAKLI DOGAL SAYILAR xummstE 2, 3, 4 VE 5 ILE KA

VVVVVV ~LANSIZ BSLME BECERIS! -

28, CARPMA VE BGLME tsmzmu-:m AP.ASINDAKI ILISKIYT KAVRAYA-
BILME

39. 1Ki BASAMAKLI DOGAL SAYILAR ICINDE KALACAK SEKILD::. 2,3,
4 VE 5 ILE CARPMA VE BULME ISLEMLER{Nt KULLANARAK PROB- -
LEM CUZME BECERISt

40. BU SINIFTA SAYILAR VE DORT iSLEMLE iLGfLI SINIRLILIKLAR,

©  1CINDE KALMAK SARTI 1LE EN COK UC ISLEM KULUANILAPAK

- PROBLEM COZME GUCU -

_41. “KARIS", “PARMAK"” VE “KULAC”I KAVRAYABILME o
42, “ADIM” VE “AYAK"I KAVRAYABILME E

— 53'..’,.

-43.

o 45,

41.

49,

" 50,

5L

“METRE” VE “SANTIMETRE” BILGISt _
1, . 10, 20, 100 VE 1KiBUCUK LIRALIKLARI TANIMA BILGiSt

ZAMAN OLCULERINDEN .SAAT”, “YARIM SAAT”, “CEYREK SAATY,
“GUN”, “HAFTA”, “AY” VE “YIL"” BILGISt

AGIRLIK. OLCUSU, AGIRLIK BIRIMI, KILOGRAM VE YARIM KILOG-
RAM BILGISI

SIVI GLCUSU ARACI VE OLCU BIRIME OLARAK “LITRE’ BILGISt
 SEKIL GRAFIG! BILGISt

GEOMETRIK SEKILLERDEN NOKTA, CIZGI DOGRU VE DOGRU PAR-
CASINI KAVRAYABILME

GEOMETRIK SEKILLERDEN DIKDORTGEN, KA.RE UCGEN VE CEM-

- BFR! KAVRAYABILME
‘CISIMLER! TANIMA BILGISt
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AMAC 1: Varbiklar arasmdak1 benzerlik ve farkmuﬂan gorebllme (ayart ede- '

bllmc)
-DAVRANISLAR
1. Bir varhgm benzenm digerleri arasmdan gosterme veya isaretleme.
2. Blr varhgm farkhh olamm digerleri arasmdan 1§aretlcme
3. Ikisi veya iicii benzer ug veya dort varlik arasindan birbirine benzeyen-
" leri igaretleme. : '
4. Dordii veya besi benzer be§ veya altt varhk arasmdan bxrbmne benze- ;
yenlen 1§aretlemc : :
5. Ikisi veya iigii benzer iig veya dort varhk arasmdan farkh olamt isa- |
retleme.
6. Beg varhk arasmdan bu‘bmne benzeyenlen 1§aret1erne .
1. Beg varhk arasmdan ‘birbirine benzemeyenlen 1§areﬂemc
' 8. Benzerlik bakimmdan gruplandirilnug en ¢ok bes varliga ait gruplar-y‘wf
.~ dan birindeki varhklara benzer olarak venlen bir varhgj uygun gruba .
koyma.
Benzerlik bakimindan gruplandlnlms en gok be§ varliktan bmne ben-

VARTIKY, AR ARAQTWA‘(’ ’h’fc't(h't"n

zer olarak venlen b1r varlifa benzer grup]an soyleme veya isaretleme. | .

AMAC 2: Varhklar arasmdaki biiyiikliikk ve kiigiikliik iligkilerini k‘avrayabume.#v.z

DAVRANISLAR :

1.

2

3

iki veya m; varhk arasmdan bmnm biiyiikliik veya en buyuklligﬁ bakie .-

mindan dlgenne gore durumunu sdyleme.

Iki veya ii¢ varhk arasindan birinin kiigiiklik veya en kiigiiklik baki- i

mindan durumunu sdyleme,

Iki veya iig varlii bilyiikliiklerine gore swaya koyma.

“s LN

Tki veya ti¢ varhg kiiciiklitklerine gére siraya koyma.
Dort veya beg varhg biiyukliiklerine gbre siraya koyma.
Dért veya beg varhg: kiigiikliiklerine gore Siraya koyma.

Bir Varhgl siralanmug olan en gok beg varlikc arasimdan bityiiktiik_veya
kiigiikliik sirasma uygun olarak yerlestirme.

Belli bir biiyiikfiik veya kiigiikliik sirasinda verilen en cok beg varhkmn
ikisinin yerleri degxstmldlgmde meydana gelen yeni xhsklyl sbyleme.

AMAC 3: Varliklar arasindaki uzunluk ve kisahk ﬂlskﬂenm kavmydbllme

DA\RAN&LAR

1

O I

~

bl

ki veya ii¢ varhk arasindan birinin uzunlugu vcya en uzunlugu baki-
mindan digerine gore durumunu sdyleme,

la veya i¢ varbk arasindan birinin kisaligi veya en kisaligt bakimin-
dan digerine gore durumunu sdyleme.

fia veya ii¢ varkg uzunluklarina gore straya koyma.
tki veya li¢ varhj kisaliklarina gore snraya koyma

Dort ‘veya beg varlifit uzunluklarina gore siraya koyma.
Dort veya beg varhig kisabklarina gore siraya koyma

Bu varligi, siraya konuldrdk verilen en gok beg varlik arasindan uzun-

A luk ve kisak sirasina uygun olarak yerlegtirme. .

Belli bir uzunjuk veya kisahk sirasinda verilen en gok beg varhktan iki-

‘sinin yerieri degistirildiginde meydana gelen yeni iligkiyi sSyleme.

AMAC 4: Varhklar arasindaki azlik ve gokluk mgkﬂenm kavrdydbﬂmc.

1
2
3,
4

"',DA\RANwLAR

iki veya ii¢ varhgi gokluklarina gore swraya koyma. .

- I veya ii¢ varhgi azliklarina gore siraya koyma.

Dort véyé be§- varhig: gokluklarina gore siraya koyma

Venlen iki veya ii¢ varlgmn olusturdugu kiimelerden bmmn azhk veya
€0 azhg bakimindan durumunu digerlerine- gore sOyleme.

._71A_..
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. Verilen iki veya ii¢ varhgin olusturdugu kiimelerden belirtilen birinin'i T
gokluk veya en gok!uk bakimindan durumunu digerlerine gore soyleme. o

-Dort veya be§ varhig azhklanna gore suaya koyma

3. Dort varlidy uzakta veya valanda bulunma durumlarma gbre siraya koy-
Lites . ! ' .
4. Belll bir ucuwun Koutmuua gore yerlegtirilmig iic varlik arasindan belir-
tilen birinin konumunu digerlerine gore séyleme.
5. Bir varhift en gok dort varlifa gore belirtilen bir konuma yerlegtirme.
"6. Belli bir uzaklik sirasinda verilen en gok dort varliktan belirtilen birinin

7. Bir varhig, swalanmls olarak verilen en c¢ok bes varlik arasmdan, veri-

len bir- azlik veya go‘cluk srrasma uygun olarak - verlegtirme: oo s 7 -

8. Belh bir azlik veya g,oklu sirasinda verilen en ¢ok beg varhktan 1k15‘mm |

yerleri devxstmldlglr'de m)ydana gelen veni. iliskivi m"‘ ™

sirasim,  degigtirip bu varhifi belirtilen konuma yerlestirme. _
Belli bir uzakhk sirasinda verilen en ¢ok dort varhg belirtilen yeni bir
uzakhk sirasina gore yeniden yerlestirme.

s AMAC 7: Varhklann, iki ve ii¢ boyutlu uzayda, iginde, iizerinde ve mglnda

: ima bakmmlarindan b lunduklan k irt edebilme.
AMA(} 5: Valhl\larm yiiksekte “ve a]gakta olmalari batummddn kouumldrlm o oima baki an builmcuxta onUfnu aytrt ecebt
ayurt edebilme. -DAVRAN1§LAR
' S i 1. Bur varligm iginde bulunan bagka bir varhg; gisterme veya i§ar¢tl,eme:
DAVRANISLAR : d 2. Bur varligin diginda bulunan baska bir varlifi gosterme veya isaretleme.
1. ki veya iic varlik arasmdan birinin yuksekte veya en yuksekte olma-- . 3. Bu varhgin @izerinde bulunan baska bir varhg gosterme veya isareticme.
s1 bak:mmdan digerine gore durumunu soyleme 4. Bir varhgm bagka bir varbk icinde veya disinda veya fizerinde bulunma
, b bakimindan konumunu styleme.
2. Iki veya iig varlik arasindan birinin algakta veya en algakta olmasx ba-- i * -5 Bir varligi bagka bir varhiga gore belirtilen konumda yerlegtirme.
" kimindan dwerme gore durumunu soyleme T .
AMAGC 8. Varliklarin, sagda, so{da ve arada olma bakunlarmdan konumlarim
3. Ug varhig yuksekte veya algakta bulunmalarina gore sxraya koyma ayirt edebilme.
- 4. Dort varhgl yiiksekte veya ‘algakta bulunmalarma gore slraya koyma V ' "»'DAVRANI§LAR . ’
5. Belli bir yuksekhk konumuna gore yer1e§t1r11m1§ fig varlik arasmda be-- |~ " 1. Belrtilen bir noktadan bamld gina gore iki varliktan sagda olam gbs-
“lirtilen birinin konumunu digerlerine gore: sdyleme. - " terme veya igaretleme.
6. Bir varhigi en gok dort varhfa gore belirtilen bir’ konuma yerlestirme . 2. Belirtilen bir noktadan bdkﬂdxgnm °°l° iki. varliktan solda. mam 30-‘5“
g - oo o L . B S terme. veya igaretleme. =
7. Belli bir yiikseklik sirasmda verilen en gok dort varhktan belirtilen biri- |~ 3. Belirtilen - bir noktadan. bakildigma gore. bir. varhgl dxger b1r varligin sa-
‘nin swrasmm degistirip bu varhg belirtilen konuma yerlestirme. ' _guia. veya. soluna: yerlegtirme. - , ’
8 ‘Belli bir yiikseklik sirasinda verilen en cok dort varhgi-belirtilen-yeni- |~ 4. Buw.varlgi diger iki varligm arasmna.yerlestirme.
bir yiikseklik sirasina gre yeniden yerlegtirme.' C ' 5. Belirtilen bir noktadan bakildifinda ii¢ varliktan en sagda olam goster—
s " me veyd isaretleme.
AMAC 6: Varlklarin, uzakta ve \'akmda olmalarl bakxmmddn konumfarim aywt | 6. Belirtilen bir noktadan bakildigma gore ti¢ varligm en solda olamm
edebilme. , b gosterme veya isaretleme. '
7. Ue varliktan - arada olam gosterme veya isaretlerné. .
DAVRANISLAR : 8. Belirtilen bir noktadan bakidifina gbre; bir varlify, diger iki varligin en

1. "Iki veya ii¢ varlik- arasmdan birinin uzakta, en uzakta, yakmda veya S

en yakinda’ olmasx bakimindan digerine -gore durumunu soyleme

2 Ug varligi uzakta veya yakinda bulunma durumlarina gore siraya Loyma A
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sagina yerlegtirme.
Belirtilen bir noktadan bakildiina gore; bir varligs, diger iki varlign

en soluna yerlegtirme.
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AMAC 9: Varliklarin; 5nde, arkada ve yanda olma bakimlarindan kAonumlanm o

ayirt edebilme.
DAVRANISLAR : - o .

1. Belirtilen bir noktadan bakidigina gore iki varliktan onde bulunam
gosterme veya isaretleme.

2. Belirtilen bir noktadan bakildigina gére iki varhktan arkada bulunam -} .

gosterme veya isaretleme.

© 3. Belirtilen bir noktadan bakildigina gore iki varliktan sagda veya solda

bulunam gosterme veya igarctleme.

4. Belirtilen bir noktadan bakildigina -gére bir varhgl diger bir varhgm :

. Oniline yerlestirme.

5. Belirtilen bir noktadan baklldlgma gore bir varhg dxgcr bir lellglﬂ
arkasina. yerlestirme.

6. Belitilen bir noktadan bakildigma gore blr varligt dlger bir varhgmn —

sag veya sol yamna yerlestirme.

7. Belirtilen bir noktadan bakildigina gore iic varhktan en onde bulunant

~ gosterme veya igaretleme. :
8. Belirtilen bir noktadan bakildigma goére ii¢ varliktan en arkada bulu-
nani gosterme veya xsaretleme

9. Belirtilen bir noktadan baklldlgma gore, blr varlxgl diger iki varhgm ex

oniine yerlestirme.
_10. Belirtilen bir noktadan bakildigina gore b1r varligr diger iki varhgm en
arkasma yerlestlrme :

7 AMAC w : Yiizey gekillerinden gukur ve tiimsegi aylrt edebllme
*DAVRANISLAR :

1. Belrtilen bir yerin gukur veya tumsek oldugunu soyleme

2. Cukur bir yer gdsterme. o -
‘3. Timsek bir yer gosterme T ’ ~

AMAC 11: Varliklarin aglrhk ve hafifliklerini tahmin edebilme,
DAVRANISLAR : o |

1. Bir varligin agirhfms verilen diger bir varhifin agirligiyla (el yordam:,f-,,;f;;'

ile) kargilagtwip afir veya - hafif oldugunu séyleme.
2. Ik varlips agirliklarma gore swraya koyma. (el yordamu ile)
3.. Ug varhktan en agir veya en hafif olami el yordam ile bulup sGyleme.
4. Ug varlr agirliklarma gore straya koyma. (el yordamu ile)<.
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1. KONU: VARTIKTAR ARASINDAK! ILISKILER

a. Benzerlik - rmm.;m. v
b. Biiyiikliik - Kiigiikliik, v
¢. Uzunluk - Kisalik.
d. Azlik - Cokluk. -
e. Yiksekte Alcakta.
“f. Uzakta - Yakinda.
g- Iginde - Disinda - Uzerinde.
h. Sagda - Solda - Arada.
1. Onde - Arkada - Yanda.
"i. Cukur - Tiimsek.
. Aglrhk Hafiflik.

A‘,'[AC 5: Varlklarin; yiksekte ve alcakta olmalart bakimindan konumlarlm
ayirt. edebilme :

iSLENiS: _ ‘
1. Iki kalem, defter vb. varliktan birinin masa, digerinin sira iizerine kona-
rak hangisinin yiiksekte ve hangisinin algakta bulundugunun soyletilmesi.
2. 3 veya 4 varhgn, simfta farkh yiikseklikteki yerlere konarak bu varik-
lardan yiiksekte, en yiiksekte, algakta veya en algakta bulunanin gos-
terilmesi veya sdyletilmesi.
- 3. Doért varhgm a]gakta veya yuksekte bulunmalarma gore s1raya ‘koydu-

“rulmasi.”
4. Belli bir yiikseklik konumuna gore yerlestxnlmls ug varhktan birinin
_ kopumunun digerlerine gére soyletilmesi.
5. Bit varligm, belli bir yiikseklik konumuna' gore siralanmug en gok dort
varhk arasinda belirtilen bir konuma yerlestirilmesi.
6. Yiikseklik swasina konulmug en ¢ok dort kalem, silgi v.b varliktan
".birmin yerinden almarak farkl: bir yuksekhge koydurulmasx

DEGFR! ENDIRME ;

1. Suufta farkh yiikseklikte asth duran iki tablodan hangisinin yiiksekte,
"hangisirin algakta oldugunu sdyletiniz.

2. Masa, sira ve siifin tabaninda bulunan ii¢ varhgm,

© . a. Yikseklik sirasmi soyletiniz. :
b. Birinin digerlerine gére durumunu syletiniz.

. c¢. En yiiksekte ve en algakta bulunani sdyletiniz.

3. Kitap, kalem, defter ve silgiyi sira ile algaktan yuksege gore belirtilen
yerlere koydurunuz. : ,
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: RiTMiK SAVMAr.An

AMAC 1: 100’ kadar birer, onar, beger, lleLr dorder, uger ritmik sayma be-

1T

18.

19.
20.

Verilen 3’tin kati olan bir sayidan baslayarak 60’a kadar ficer ritmik
sayma. ’

60’dan 100’ kadar ticer ritmik sayma.

Verilen 60’dan biiyilk ve 3’iin kati olan bir sayidan baglayarak en ¢ok
100’e kadar iicer ritmik sayma. .

AMAC 2: 1000 kadar onar ve yiizer ritmik sayma becerisi.

cerisi. _
-DAVRANISLAR : . v
1. Verilen bir sayrdan b’asléyar_ak‘ en ¢ok 100’e kadar birer ritmik savma, k'
2. Verilen bir sayidan baslayarak en gok 100’ kadar onar rumik sayma.
3. 5 veya 5'n kati olan bir sayidan baslayarak en ¢ok 100’ kadar be- |
- * ger ritmik- sayma. - :
4. Verilen bir sayidan baslayafak 20’ye kadar ikiser ritmik sayma.
5., 20’den baslayarak 50° ye kadar 1lu§er ritmik sayma.
6. Verilen bir ¢ift sayldan baslayaralc 50’ye kadar- ikiger- ntmxk sayna
7. 'Venh,n bir tek sayidan baslayurak 50’ye kadar ikiser- ntmlk sayma. -
8. Verilen bxr sayldan ba,slayarak 50’ye kadar beser ritmik sayma.
" 9. Verilen 4 veya #’in kati olan bir sayldan bag.iayarak 40’a kadar dor— .
der ritmik sayma. : :
10. Verilen 3 veya 3’ iin kats olan bir sayldan baglayarak 30’a kadar iiger nt- .
- mik -sayma. -« o ,
. 11. Venlen bir. sayldan baglayara}' -30%a- kadar iigerv.rritmik-‘sayma.
-12:-:50°den-100%~ kadar Jikiser-ritmik-sayma.- ’ . .
. 13. ~Verilen bir gxft sayidan baslayarak en - ¢ok 100’e Ladar ikiser ntrmk;y
~ sayma.
14. Verilen bir tek sayxdan baslavarak en ¢ok 100’6 kadar xkxser rmmk;; e
sayma. foo
15. Verilen bir sayxdan baslayarak eén gok 100’e kadar beser ntmxk sayma
16. 4’iin kati olan bir sayidan baglayarak en gok 100°e kadar doxder rmmk L
sayma. , :
-30°dan 60fa kadar iiger. ritmik sayma. ‘7
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© DAVRANISLAR :
. 1 100’den baglayarak 1000°e kadar yiizer ritmik sayma
2. 100 veya 100viin kati olan bir sayidan baslayarak en gok 1000’ ka-
dai ylizer runvk sayua .
3. 100’den biiyiik ve 10'un kati olan bir sayidan baﬂayaruk en gok 1000z
kadar onar veya 100°%er ritmik sayma.
AMAC 3: 100°den geriye onar ve beger ritmik sayma becerisi.
DAVRANISLAR
1. 100°den baslayarak geriye dogm behrtllen bir sayiya kadar 10’ar rit=
- mik sayma.
2. Verilen 10’un kat olan bir sayldan ba.slayarak geriye dogrL belirtilers
__-bir_sayiya kadar onar ritmik sayma.
3. 100°den baslayarak geriye' dogru belirtilen ‘bir sayiya kadar beser rits
mik sayma.
4. Verilen 5’in kati-olan bir sayidan baglayarak geriye dogru belirtilen big

saylya kadar- beser ritmik sayma.

AM AC-4: 50’den:. geriye - dogru 1ktser itmik :sayma- becensl

DAVRANISLAR @

1. -Verilen 20’den kiigiik bir sayidan geriye dogru -ikiser ritmik sayma.

2. 50'den geriye dogru sifira kadar ikigser ritmik sayma.

3. En gok -elliye kada‘r'olzu‘l sayﬂar arasindan verilen bir ¢ift sayidan bag~
layarak geriye dojru belirtilen bir sayiya kadar ikiger ritmik sayma.

4. En ¢ok elliye kadar olan sayilar arasindan verilen bir sayidan baglaya-
rak geriye dogru belirtilen bir sayiya kadar ikiger ritmik sayma.

5.

En cok elliye kadar olan sayilar arasindan verilen bir sayidan baglaya~
rak belirtilen sayiya kadar geriye dogru ikiser ritmik sayma. ’
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2. KONU: RITMIK SAYMALAR

a) 100 iginde ileriye ve geriye dogru cesitli ritmik saymalar.

(1) Herhangi bir sayidan baslayarak birer,
(2) Herhangi bir sayidan baslayarak 10’ar,
(3) 5 veya 5’in kat1 olan bir sayidan baslayarak 5’er,
(4) 4 veya 4’un kati olan bir sayidan baslayarak 4er

b) 3 veya 3’iin kat: olan bir sayidan baglayarak 60’a kadar 3’er.
¢) 1000’e kadar 100’er ve 10’ar,

~. ¢) 100°den geriye 10’ar ve 5%r,

d) 50 iginde ileriye ve geriye. 2'ser ritmik saymalar.

AMAC: 3 -100°den geriye 10’ar ve 5’ser ritmik sayma becerisi.

HSLENIS

1.

SL

100’den baglayarak geriye dogru “0” sifira kadar 10’dan ntrmk saydl-

- rilmast

Verilen- 10’un kat1 olan bir sayidan baglayafak‘ geriye dogru beli_rtilen
bir sayiya kadar (80’den geriye dogru 30’a kadar 6rnegindeki gibi) ge-
rektiginde say1 dogrusundan da yararlamlarak 10’ar ritmik saydmlma-

- 3, 100 den baslayarak geriye dogru “0” 51f1ra kadar 5%r ntm1k saydiril~
. masl. ) . ,
4. Verilen 5’in kati olan bir sayidan baslayarak' geriye do§ru belirtilen “bir
- 'bir saytya kadar (65°den geriye dogru 15% kadar 6rnegindeki gibi) ge-
rektiginde say1 dogrusundan da yararlamlarak 5’er ritmik saydirilmas.
5o Biitiin ritmik-sayma denemelerinin yu boyunc.a ferdi, grup ve koro ha-
linde tekrar ettirilmesi.
DEGERLENDIRME : /
1. 100°den geriye dogru 20’ve kadar 10’ar ritmik Savdmmz.

2. 90'dan geriye dogru 40’a kadar 5’er ritmik saydiriniz. '
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AMAC 1: Kiimeyi ve elemam kavrayabilme ,

DAVRANISLAR :

Verilen varliklar toplulugundan olusan bir kiimeyi sﬁyleme veya geme-

© st yapma. v
Bir kumeyi olusturan varhklarn adlarxm sOyleme.

3. Soziii olarak verilen bir kiimeve ait gemayi, elemanlarmin resmlm gl=

zerek veya adlarim yazarak yapma.

$ema ile verilen bxr kiimeyi sozlii olarak ifade etme.

5. Sozlii olarak veya sema ilve‘verilen bir kiime dikkate almarak belirtilen

bir varligin bu kiimeye ait olup olmadigin1 séyleme veya yaz ile yazma
(sembol kullanmadan) .

“Verilen bir~ varlig, bir kiimesemésmda, 0 kﬁineye ait olma veya olma-
" ma bakimindan belirtilen duruma gbre uygun sekilde yerlestirme.

Bir Akumc_:nin eleman sayisim sOyleme veya yazma.
Bir destelik kiime gdsterme
Bir diizinelik kiime ,g&sterme

Belirulen sayida clemanlardan olugan bir kﬁme semast yapma. -

._‘ Verilen kiimeler arasindan bos kiimeyi segip isaretleme.

Bir bos kiime semas: gizme.

= AMAC 2: Kiimeler arasindaki denk olma ve olmama iliskilérini kavrayabilme.

- DAVRANISLAR :

Iki kiimenin elemanlarim bire bir esleyerek bu kiimelerin denk olup
olmadigim séyleme veya yazma.
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2.

Thi kiimenin clemantarim egleyerek hangi kiimedeki elemanlarm daha
az veya hangi kiimedeki elemanlarin daha ¢ok veya egit oldugunu sdy-
leme.

iki kiimenin elemanlan degisik gekillerde bire . bir eslendiginde, kiimeler

arasinda ¢okluk bakimindan yapilan kargilagtirmanin sonucunu soyleme
veya yazma.

3. KONU: KUME KAVRAMI

a
b
c

€
d.
e
f.
8

a. Varliklarin olusturdugu topluluklar.

. Kiime. olugturan varhklar. N

. Eleman kavrami, eleman saysi, deste ve diizine
. Kiimeleri sozlii olarak ifade etmek ve sema veya dlyagramla gosterme. o

Bog kiime.

. Bire bir esleme.

Bire-bir eglemeden yararlanarak kumeleun cokluklanm kargilagtirma.
Denklik kavram:.

AMAC 2: Kiimeler™ arasindaki- denk olma ve olmama iigkilerini ka\fra)}ébil~

me.

gSLEN i§ :

1.

-

Kose kapmaca oyununda her kdseyle bir oyuncu eglendiginde bir oyun=
cunun actkta kalacafiun ve bunun da ebe olacagimin soyletilmesi.

Kogeler kiimesiyle, -oyuncular kiimesinin - elemanlari ‘arasinda yapilan

bire - bir eglemede, oyuncular kiimesinde bir eleman aglkta Kaldifi igin -

bu kiimelerin denk olmadiginin. soyletdmes:

- Bir. oyuncu glkanldlktan sonra bu iki- kiimenin elemanlanA arasinda bire-
bir esleme yapilarak -gosterilmesi. ve~ oyuncular kumesx ile- kogeler- kii~-

8 musmm denk - oldugunun -syletilmesi. -

Tahta ve defterlere denk iki kiime glzdlnllp bu kiimelerin elemanlarimn
alttaki Grnekte oldugu gibi bire bir esleme yaptirilarak kiimelerin denk
“oldugunun gosterilmesi.

5. Yakin gevreden olugturulan iki kilmenin denk veya denk olmadifinm
sebebiyle aciklattirnlmasi. '
6.. Denk iki kiimenin elemanlarmin degisik bigimlerde bire-bir eglettiril-
mesi ve her esleme durumunda artan eleman olup olmadifiun soylet~
 ftirilmesi. ’ 4
7. Verilen iki kiimenin elemanlarinin blre bir _eglettirilerck bu kiimelerin
eleman sayilarinm esit olup olmadiginmn ve esit degilse hangi kiimedeki
elemanlarin daha ¢ok veya az oldugunun sdyletilmesi.
DEGERLENDHRME
’1. ‘Kus, elma, §apkadan olugan - l\ume ile yuva, insan, agactan’ ciugan ki
menin semalarini yaptirniz ve birbiri ile ilgili elemanlan’ eslettiriniz. .
© 2. Yukarida verilen kiimelerin denk olup olmadlgun sebeblyle agiklatti-
A rnz.
< 3. Sifimzdaki kiz oprenciler kiimesi ile erkek &grenciler kumesmm denk

olup olmadxgml sebebini belirterck soyletiniz.:

. 4. Asagidaki kiimelerden birbirine denk olanlan isaretletiniz.

eRlT
- Ku
..imd eT;
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. DOGAL SAYILAR

AMAC 1: 100’ kadar olan dogax sayilar kavrayabxlmc

DAVRANISLAR
1. En gok 9 elemanh bir kiimenin eleman saylsmi.,_ soyleme veya jmznia.‘
2. Bir grup varlik arasindan en ¢ok 20 elemam ayirp gosterme.
3. En ¢ok 9 elemanh, en ‘qu 10 kiimeyi, eleman saytlarina gore
0, 1 «.v..5 9 rakamlar ile esleme. : ’
4. En gok 20 elemanli bir kiimeyi onluk ve birliklerine aymp onluk
ve bxrhlder kiimesindeki elemanlarm sayilarini syleme veya ‘yazma.
. Bir onluk ve en ¢ok 9 blrhkten olusan bir kiimenin eleman” saylaﬁ--
. m yazma. A ..
6. 20’ye kadar olan dogal sayidar xgmde belirtilen bir dogal sayldan once _'
, gelen dogal - sayiy1 soyleme veya yazma.
7. 20’ye kadar olan dogal sayilar icinde behrtllen bir dogal sayldan son-
ra gelen dogal sayiyr séyleme veya yazma.
8. 20'ye kadar olan dogal sayxlar 1gmdc (17 - 19) 6rnegindeki g]b; venlen ‘
_ iki dogal sayr arasindaki sayiy1 ‘bulup yazma.
9. En _¢ok 9 onluktan olugan bir_ kiimedeki onluklarin saylsml soyle- '
me veya yazma. ;
10. En ¢ok 9 onluk ve 9 birlikten olugan bir kiimedeki onluklann ve
birliklerin sayilarim1 séyleme veya yazma.
11. En ¢ok 99 elemandan olugan bxr kumeyl 10’luk vé birliklerden olusan
iki kiime biciminde gOsteren semayr yapma. ; ‘
12. En gok 99 elemanh bir kumedekl onluk ve blrhklerm sayxsmx sOyleme.
13. En ¢ok 99 elemanli bir kiimenin eleman saylsml yazma.
14,

Iki basamakli bir dogai saytyr rakamla yazmia.
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15.
16.

17
18,

19,
32 ..., émegindeki gibi sbyleme.

fki hasamakll bir dogal sayiy1 okuma veya yaz: ile yazma.

1K1 basamakli bir dogal sayidaki 10’luk ve birliklerin séylsml sdyleme
veya yazma.

iki basamakh bir dogal sayiyr 10°luk ve birliklerin top]arm olarak yaz~

ma (cnzumleme)

iki basamakh bir sayidan Snce veya sonra gclen bir dogal sayiy1. yaz-
ma veya styleme.

Iki basamaklhi bir dogal sayidan Snce ve sonra gelen sayiyr . . . . . g

AMAC 2: 100’e kadar olan sayilar arasmda buyukluk ve kugukluk iligkilerini

kavrayabilme.
DAVRANISLAR :

1. En ¢ok 9 elemanh iki kiimeyi bire - bir ' egleme yoluyla kargilaghe

- rarak bunlarin eleman sayilarinm esit olup olmadigim soyleme veya yas
Z1 veya sembol ile yazma. :

2. En ¢cok 9 elemanli iki kiimeyi bire bir esleme yoluyla karsilagtiras
rak bunlardan hangisinin eleman sayisin dlgenne gore bilyiik oldu-
gunu soyleme veya yazi ile yazma.

3. En ¢ok 9 elemanh iki kiimeyi bire bir egleme yoluyla kargilagti-
rarak bunlardan hangisinin eleman sayismn digerine gore kiigiik oldu-
gunu soyleme veya yaz ile yazma.

4. 1ki basamakh iki dogal sayidan biiyiik vcjva kiiciik olam isaretieme.

5. Iki basamakli ii¢ dogal saywy: biiyiiklik veya kiigiikliik sirasina koymas

Iki basamakls bir dogal sayidazi biiyiik veya kiigilk bir say1 yazma.

AMAC 3: Sira sayﬂanm kavrayabxlmc

DAVRANISLAR : .

1.

2.

Bir yarisma durumunda 1. veya 2 veya 3. gcleni gUsterme.

Bir yangsma durumunda ik iig siray alan yangmacﬂarm mrasim sdys
leme veya yazma.




5.

4. KONU: DOGAL SAYILAR

oo

N

Bir yarisma durumunda, en g¢ok dokuzuncava kadar olan bhir varisma-

‘cinin. Sirasum  vazma.

Bir yariyma durumunda, en ¢ok dokuza kadai ofan bir sxradalu yang—
mactyi gisterme veya igaretleme.

Sira gdsteren bir sayiyl yazma.

Bir ve iki basamakl dopal sayilar. .

(1) Bir basamakh dogal sayilarn Lavraml yazilmast ve okunmasx
(2) “0” Sifir sayist kavrami yazilmasi ve okunmasi

Once, sonra gelen ve arada olan dogal sayilar. o

Basamak kavrami.

'Iki basamakl dogal sayilari g¢oziimleme
- Dogal sayilar arasinda biiyiiklik ve kiigiikliik 1l:§hlen

Sira sayilar:.

-

AMAG 2: 100e kadar olan sayxlar arasinda bilyiiklitk ve kuc;ukluk 111~:k11er1m

kavrayabllme

HSLENIS 3

1.

Eleman sayilarr aym olan ve en gok 9 elemanh iki kiimenin- elemanlan-- =
“mn bire bir esglenmesi ve esleme sonucunda artan eleman olmadlgmm

-ve bu yiizden bu iki kilmenin eleman sayilarimn esit oldugunun soyle-
tilmesi ve sémbol kullanarak yazdiiimast .

Eleman sayilar1” ayni olmaya'n‘ vc'exi ‘(;01':‘ 9 élemanh iki kiimenin ele- -

manlarinin bire bir eslenmesi sonucunda artan elemam bulunan kiime-

_ nin eleman sayisimn bilyiik, elemani biten kiimenin eleman sayisinn

kuguk olduunun sOyletilmesi veya yazi ile- yazdlnlmasx

Blrden 10’a" kadar olan dogal sayxlarm buyukten kuguge dogru yazdi-
riimasi.

Iki basamaklh iki dogal sayidan i)iiyiik veya k'iic;iik'olamh asagxdaki -

nekte  oldugu g1b1 aciklamah olarak buldurulmas: ve yazt ile yaz-
dmlmasx .

(45 ile 39 sayilarindan; 435 says1 39 saylsmdan biiyiiktiir. Ciinkii say1--
larin onlar basamafindaki rakamlardan 4 rakami 3 rakamindan biiyiik-

tﬁrT Aym sebepten 39 sayist 45 sayisindan - kiigiiktiir)
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5. fki basamakh iki dogal sayidan biiyiikk veya kiiciik olanm ammrhkx
mnekte oldugu gibi buldurulmast veya yaz ile yazdirilmas:
(24 ile 27 sayilarindan; 27 sayist 24 sayisindan daba biiyiiktir. Clinkil
sayilarin onlar basamaklari esit oldugundan birler basamagina bakilir.

- Birler basamagi biiyiik olan sayi digerinden biiyiiktiir.)

6. IKi basamakli ii¢ dogal sayimn biiyiikten kiicige swralanmasi ve agag-

~ daki ornekte oldugu gibi yazdiriimasi.’
(76; 23; 81
81 buyuktur 76’dan; 76 biiyiiktiir 23’den)

7. 1ki basamakh bir dogal sayidan bilyilk veya kiigiik bir dogai say1 yaz-
dmlmas1

DEGERLENDIRME :

1. Asagdaki kiimelerden hangisinin -eleman sayis1 daha buyuktu: Sebe~

biyle birlikte sbyletiniz.

.Kuzdu o gl'\/‘d e
Kk, | |3

‘,Asagxdak: nkx kumemn elemanlanm blrc bir e;leycrek bu 11\1 kiimenin

eleman sayilarim ve bu sayllarm esit olup olmadnguu sembolle yazch-
19):1V2

10’dan kiiciik olan dogal sayﬂan kiigiikten biiylige dofru vardirniz.
89; 92;°67 sayilarimi biiyiikten kiiciife dofru stralatiniz

'56 sayisindan biiyiik ve kiigiik olan iki basamaklhi birer dogal say1 yaz-

dirimz.




5. KONTI: KFRIRTFR

Kesir kavram:

a.
b. Yarm kavram:
~ ¢. Ceyrek. kavrami
g Yarm .ve. geyrek bilgisi
d. Ondabir kavrami :
e. 2,3,4 ve 10 ile boliinebilecek gekilde verilen ve en gok 20'ye kadar
.. 2 .1, L3 T
olan g¢okluklarn Tlm,-—z—rsme ml,TsxnxTunu, 4 {inii v¢ - 10
ini, bulma. .
1,1, 1 R
1. CIV T i verilen bir ¢oklufun tamamm hesaplama..
1 2 t 32 3 4 iy .
SR P— P ————— P ——y — N b .
,,AMACI: R A R 2 ve 1 kesrini kavrayabilme.
ISLENIS
1 2
1. Bir yaprak kagxt, elma v.b. varhiklarin —-ve—- sinin gostenlmasi

2 2

KESIRLER
1 2 1 2 3 4 1 =
AMA STy TR Ty Ty Ty rre i ini i . b
O T T g g e g ey kel favyabime,
DAVRANISLAR : A

1. Bir biitiiniin taranmig veya tarami:amxs Jkisumlar ﬁzerindé biitliniin _%‘,,
veya -~ sini gbsterme veya isaretleme. -

2. Bir biitiniin taranmiy veya taranmamis kisimlan iizerinde biitiiniin
L2034 goste va isaretl
a4 4% gosterme veya igaretleme.

e 12 1 2 3.4 . ;

3‘. Bir biitiiniin Ry ; — Uind tarayarak veya boyas =
yarak v.b. sekilde gBsterme. " ] ‘

4. Paydasi 2 veyé 4 olarak verilen kesirlerden birer biitiin olusturma.

, o1 2 1. 2 4 £ =

5. 10, 2.0',Ave 100 hrala‘lm 5T 3 4 , 4’2 unu»soyle.me,;:_; :

 yayemma T R —— -

6. Dk 4 1,2,3,4,5 ve 10 veya 20 hra olan paranin tamammm,x
ka; lira oldugunu sOyleme veya yazma. -

7. Bir biitiiniin ~—1-%— ini gﬁstérme veya »i§aret1emc. ;

8. 10 —_] taranm:g b1r biitiiniin taranmig klsmun gosteren kesu saylszm veri= .
len kesir sayllan arasmdan igaretleme. -

9, 110 kesrinden bir biitiin olugturma

- 10. 10 ve 100 hralann ~—110— ini sdyleme veya .yazma.
11. -ila-i 1,2, 3,4,5 ve 10 lira olan paramn tamamim séylemé veya yaz-

ma,

7/
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2.

taranmast. Taranmayan kisminda biitiiniin

e 2; Tahtaya vg defterlcrine s kesrine uygun §ekil ve gema gizdirilerek

3 si oldugunun sdyletil- ‘

"mesi.

- 3. Yaptmlan gemada taranmg ve taranmammg kxsunlarm biitiinii olugtur-

dugu gosterilerek 2 tane ; nin -%— oldugunun soyletﬂmes;.
| o 1 2 .3 "4
4. Elma, cubuk, bir yaprak kagit v.b. varliklarin reklvy , = {iniin

"4 4

* gosterilmesi. ‘

e P i 2 3 4
5. Tahtaya ve defterlerine bir biitiinden yararlanarak T i i T

kesir sayilarina uygun gekil ve sema gizdirilerek bu kesir sayilarina kargt
gelen kxsxmlarm boyattmlmasn

6. Paydasi 2 veya 4 olarak venlen kesxrletden birer biitiin olugturulmaSL
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7. Bir biitiinfin “617 inin gdsterilmesi.

i

8. — kesrinden bir -biitiin olusturulmass. (lu tane Lo 10

10 10’ 10
drnegindeki gibi.)

9. 10 ve 100 liralarn %{—)—:nin'sﬁy]enn:aesi ve yazdirumast, '

10. Bir biitiiniin yarim ve gcyreéinin\ gﬁéterilmesi.‘

BEGERLENDIRME

1. Asapidaki sayilardan yérrmn belirten kesir sayisin1 igaretlettiriniz.

) 1. _ 1
IR S

2. 20 liranm -%—- iinii buldurunuz.

3. %— ii iO lira olan paramn tamamim buldurunuz. -
4. 10 ve 100 liralarm —il—()_ ini buldurunuz, .~ - o

s —;—0— i35 lira olan paranin taménuni buldurunuz.
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TOPLAMA» ISLEMI

AMAC 1: 20’ye kadar olan dogal sayllar u‘mde toplama becerisi.

A)AVRANISLAR

"~ 1. Ayrik iki kiimenin eleman sayilar1 toplamim: “ve”, “daha” “toplam:” ke-

limelerinden birini kullanarak sdyleme veya yazma.

“-——’l

2. Aynk iki kiimenin elcman sayllau toplamim “+”
kulfanarak yazma.

icaretlerini

3. Eleman sayilari toplami 20’yi gecmeyen ayrik 1k1 kiimenin birlesimi-

nin e!eman sayisini veren matematlk ciimlesini yazip sonucu soyleme,

4. Bir basamakl .iki dogal saymnin, yan‘ yana veya alt alta yazilaruk yapi-
fan bir toplama isleminde sonucu bulup yazma

5. Toplami 20’ yi gegmeyen bir basamakl iki veya ii¢ dogal sayiy1 yan vana
- veya alt alta yazarak toplaynp sonucu bulma

AMAC 2' ki dedmakh dogal sayllarda yaznh toplama bec\,rlsl

: a;AVRAwsz AR

1. EIeman. sayiart toplanu 10w gegen ayrik. iki kiifnenin birlesimihdekif

* elemarlart; onluk--ve birliklere ayirip.sema ile- gdsterme.
: /2.‘.; Eleman:..s'ayxlan -toplamt- 10’u gegen-‘aynk. iki’ kiimenin birlesimindeki
: elemanlarn sayisint, “Onluk” ve “biclik’™ lerin sayilan yardimiyla yazma. -

a

Eldesiz toplamay: gerektiren, iki basamakli bir dogal sayi ile bir basa-
makli - bir dogal sayidaki “birler” ve “onlar” i sayilarm toplayarak
~ elde edilen yeni sayidaki “on” ve “bir” lerin sayisim sdyleme veya yazma. -

" 4. Eldesiz’ toplamay: gerektiren, iki basamakl. bir dogal say1 ile bir basa-
- .makh bir dogal sayiyr alt alta toplayip sonucu sbyleme veya yazma.

5 Eldesiz toplamay1 gerektiren, iki basamakli bir dogal say: ile bir basa- -
) mzak!y bir dogal sayiy1 yan yana toplayip sonucu sbyleme veya yazma.

e 89




10.

i1,

12

Tl?,.

14.
\\4

05

17.

18.

nin birlesimindeki elemanlar1 onluk ve birliklerin yardimiyla“ yazma.

Toplamlar: 100’ gecmeyen 10, 20, .
olan iki dogal sayiy1 yan yana veya alt alta toprayatak topianu soyicme

_veya yazma.

... 90 gibi 10 veya 10’un katlar:

Eldesiz toplamay1 gerektiren iki basamakl iki dogal saytyr alt alta top-

layip sonucu sbyleme veya yazma.

Eldesiz toplamay1 gerektiren iki basamakh iki dogal say1y1 yan yana :

toplayip sonucu sOyleme veya ‘yazma.

Toplamlart 10’u gegen bir basamakh ii¢ dogal saylyl yan yana veya
alt alta yazip toplami bulma.

Herbirinin eleman sayist 10°dan biiyiik ve eldeli toplamay: gere_ktirmé-
yen ayrik
ayirip sema ile gosterme.

Her birinin eleman sayis1 10’dan biiyiik ve eldeli toplamay: gerektir-

meyen ayrik iki kiimenin birlegimindeki elemanlarx onluk ve blrhklerm b

sayllari yardimyla yazma.

Iki basamakli dofal sayiar iginde kalacak gekilde her birinin eleman

sayist 10’dan biiyiik olan ve eldeli toplamayi gerektiren ayrik iki kiime- |

nin birlegimindeki elemanlan onluk ve birliklere ayirip sema ile gosterme.

Iki basamakh dogal sayilar iginde kalacak gsekilde, her birinin eleman : ; 7
sayist 10°dan biiyiik olan ve eldeli toplamayt gerektiren ayrik iki kiime~ "7 -

iki kiimenin birlesimindeki elemanlar1 onluk ve birliklere | -

1.

e
3.

~ AMAC 3: Toplama isleminde “0” sifirin etkisini kavrayabilme;

DAVRANISLAR :

Bir kiimenin elemanlar1 ile bos kiimenin elemaniarini birlestirerek olug-
turulan yeni kiimenin eleman sayisim sdyleme ve yazma. -

Bir sayinn “G” sifir ile toplammm say1 dogrusunda gosterme:

Bir saymn “0” sifir ile toplamim s6yleme veya yazma.

AMAC 4: Toplama isleminde degisme ve birlesme Ozelliklerini kavrayabiline,

DAVRANISLAR :

1.

Iki basamakli dogal sayilar icinde kalacak sekilde verilen, iki dogal sa-

" yinin yerlerini degigtirerek yan yana veya alt alta toplaylp sonucu soy-
" leme. :

Iki basamakl dogal sayﬂar Igmde kalacak §ekllde verilen bir toplama
climlesinde, deglsme ozehglm say1 dogrusunda gosterme

lki basamakli dogal sayllar icinde kalacak sekilde toplamada deglsme
Gzeligini iceren bir egitlikte bllmmeyen terum soyleme veya yazrna

Tki basamakh dogal sayilar icinde kalacak gekilde, her birinin eleman o

say st 10°dan biiyiik olan ve eldeli toplamay: gerektiren iki dogal say1y1 alt-
'alta veya yan yana yazip toplami bulma. :

- Iki basamakl dogal sayﬂar icinde kalacak gekilde, en gok ii¢ dogal

sayiyr alt alta yazip toplamu bulma.
tki basamakh sayilar icinde kalacak sekilde, en g¢ok ii¢ dojal saymin

toplamasinin yapildin bir islemi, sozlii olarak aciklayarak dogru veya = |
yanlis yapildigim sSyleyip yanhg ise yanhs olan yeri soyleme (saglama

yapmadan)

Tki basamakh dogal sayilar lgmde kalacak gekilde, en gok ii¢ dogal sa-
vinin toplamasinin yapildig: bir iglemde verilmeyen toplanam bulup yazma.,

Tki basamakli dogal sayilar iginde | kalacak §ek11de, en ;ok ii¢ saymnn top- i 5
“lamasinm 'yapildift bir iglemde, bos birakilan basamaklara uygun rakam- |

lant yazma.
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Iki basamakl doaal sayllar 1gmde kalacak §ek11de verilen ii¢ sayin
yan yana veya alt alta toplanmasini, bu ii¢ sayidan Once ikisini topla- -

- mak suretiyle yapip sonucu sdyleme veya yazma.

Iki basamakli dogal sayilar iginde kélacak'gekilde verilen bir toplama

* climlesinde bilinmeyen terimi, toplamada terimlerin birlesme &zeligin-
. den vyararlanarak séyleme veya yazma. .

Iki basamakl dogal sayilar’ icinde kalacak §ekllde verilen bir toplama
climlesinde, birlesme Ozeligini sayt dofrusunda gosterme.

Iki basamakli dopal éayllar icinde kalacak sekilde verilen fi¢ sayinin

" toplamasinda, herhangi bir basamaktaki sayilar1 toplarken toplamada

degisme veya birlesme Ozeliklerini kullanma.

Iki basamakl dogal sayilar iginde kalacak sekilde verilen iki veys fg

sayinin toplama igleminin saglamasini, toplamada degisme Ozeliinden

yararlanarak yapma.

=9 —




6. KONU: TOPLAMA iSLEMI

AMAC 5: Iki basamakli dogal saylar icinde zihinden toplama becerisi.

'DAVKANISLAR :
' 1.. Toplamlar1 10’u gegmeyen iki dogal saywyi, biyiigi uzcrmc kiigigis

kadar i A eklnyerek zihinden toplaylp sonucy s6yleme.

2. Toplamlan1 20%i -gegmeyen iki dofal sayiyi, toplamada dcg1§me oze- |

lifinden yarallanarak kiigiik sayiyt bilyiigtine eklemek suret;yle zihinden
toplayip sonucu soyleme.

3. Toplamiann 90’1 gecmeyen 10 ve 10’un katlari olan iki dogal sayxyl,\
toplamada 'degisme o6zeliinden yararlanarak zihinden toplayip sonucu

. sbOyleme.

4. Toplamlar1 20yi gegmeyen iic dogal sayiyi, top;am‘ida birlegme bze-

. liginden yararlanarak znhmden toplayip sonucu soyleme

liginden yarar]anarak

71247 = (2+10) =(7+2)+ 10
zihinden toplayip sonucu sdyleme.

- 6. Toplamlar1 20’yi gegmeyen iki veya ii¢ dogal sayiy1 toplamada birlesme:

ve degisme ozeliklerinden yararlanarak toplayip sonucu sdyleme.

5. Toplamlarn 20’yi gegmeyen iki dogal 8ay1yl, toplamada bnrlesme oze-' g :

= 9 410 == 19 Sroegindeki gibi} | -

AMAC 2: Tki basamakli ‘dogal sayilarda yazih ‘toplama becerisi.
ISLENIS
il. Eleman sayilari toplanu iki basamakh bir dogal sayt olan ayrik iki kii-

_ ve Vlik lerine ayirtip sayilarinm soyletilmesi ve yazdirilmasi.

R O
A%
R X

v

2. Eldesiz toplamay: gerektiren en cok iki basamakl: iki. doal saynim asa-
gidaki orneklerde oldugu gibi-¢bziimlemeden yararlanarak tcplamasimn

Toplama kavramt

Bir basamakh dogal sayilarla toplama _

1 ile 20 arasmndaki dogal .saylarla ikili ve figli toplamalar
Toplamada “0”. sifitin etkisi :

P-"S’PF?’

1 ile 50 axasmdakx dogal sayilarla 1k1h ve uglu toplamalar.
(1) Eldesiz
(2) Eldeli
(3) Yan yana
(4) Alt alta
¢. Toplama isleminde degisme ozeligi
" f. Toplama isleminde birlesme ozeligi

g- Tki_ basamakli dofal sayiarla zihinden toplama.

v--'-»92-—-

yaptiriimast.

.23 20e4+3 . - Mo 40+ 6

. 5"7' s 3R ‘30+2' y
28 20+8=28-w 78 ' 70+8.78" '
A o AL -

3. FEldesiz toplamay: gerektiren en ¢ok iki basamakh 1k1 dogal saymin. asa-
- “Bidaki orneklerde oldugu gibi alt.alta veya yan yana kisa: yo‘dan ‘top-
- Jaminm yaptinhp- yazdirilmast.- :

. 54
4. 32 :
86—-—-> blrhkler toplaml
;IM onluklar toplami

“veya 54-+32 =86

4. Toplamlar: 100’ii gecmeyen 10 un katlari ol'ah:iki,fdogal saymmn agagi- .

daki orneklerde oldugu gibi toplémasmm yaptirilmast,

40 + 30 = (4 + 3) onluk = 7 enluk = 70 veya
m+w—m '

-9 -

- menin_ birlesimindeki -elemanlari asagidaki- ornekte oldugu gibi 10’luk.




&. Eldeli toplamayr gerektirecek sekilde verilen en ¢ok iki basamakh: iki
dogal saymin toplamasina ait semanm yaptirilmas.

’ - 10. Tki basamakh dogal sayilar icinde kalacak sekilde verilen en gok ug

dogal sayiun toplama igleminin asagidaki Ornekte oldugu gibi sayl dogm-
sunda goetenlmesx

‘ /“\3./"—_————\/'\) Yo

v6. ki basamakl dogal sayilar 1gmde kalacak sekilde eldeli toplamay1 ge- :

-rektiren iki dogal saymin asafidaki Srnekte oldugu gxbx alt alta topla—
masinin yaptlrnlmam

0 .
g 12 /Je/ :
S g >»1b,-1o+l¢~ -
"F‘v ._______. oo
714

. 7. Iki basamakli dogal sayilar icinde kalacak ve eldesiz veva eldeli topla- VV o
' mayr gerektirecek sekilde verilen en cok ii¢ dopal saymin asagidaki - |
orneklerde oldugu gibi alt alta veya yan yana kxsa yoldan toplamasmm e

- yaptmlmast .
27 - 42 - 1 29 7=148
8§ 39 veya 23 + 42 +16 = 1
+ 12 4+ 17 A
S AT o OB -

g lkl basamakh dogal sayllar 1c;mde kalacak §e.<xlde verllen en gok iig dogal

sayinin toplamasinin yapildigs bu' :slemm tersmden toplama yolu xle '

“saglamasinin yaptifilmasi.

9. Iki basamakh dogal saytlar icinde kalacak §ek11de engok ig dogal sayls [

mn toplamasinin yapxldxgl bir iglemde,

RS : 07

S0 120 . g5 <34
+ a 4+ 48 4+ O
18 ° 83 ’ 65

Orneklerinde oldugu g1b1 venlmeyen terim veya basa'naklardakl rakam;

_larm buldurulup yazdmlmas;

NTTo 2345 CF I oW RBKIISILE 0
\__ /

3+ 11+4=18

DE(‘ERLFND‘RME :

1. Asagidaki: toplama iglemlerini yapnnmz

46+ 6= ......, 24 . 8

CS0+30= ..., £ 38 - 34
16 12= i, eeee o 208
. 2 + JO i 2| 2|41 % Toplama tablosunda. bos birakilan
0 ol+l2l 3| 415 - yerlere uygun - sayilan yazdirumz.
2 4
3] 1 ¥
4 I g ',{p .

3. 54+13= top]ama 1§Iem1m say1 dogrusunda yaphrvmz

&

. 57
-+ 0
87

kare x;ermne uygun delldﬂ ouldurup yazdmmz

5. 25 15 5 Toplama.- islemlerinin saglamasmni- yap-
R 13 + 12 + 7 trmz ve yanhg. yapilmis olanlan diizelt-
38" ~ 87 .15 firiniz. S '

—5 —
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AMAC 17 iki bas'émal{li&dqgal Saydur arasinda gikarma "igx'egn'mi"kaa;fayabnme;‘

CIKARM\ ISLEMI

'DAVRANISLAR :

L

. En cok 10 elemanh bir kiimenin elemanlarindan. belirtilen sayida ele-
mamnu aywrarak;. itk kiimedeki clemanlarin, ayrilanlarin ve kalanlarin sa-

yilarim “5—3=2" &rnegindeki gibi_ soy]eme veya yazma,

20’ye kadar’ olan dogal sayilar xgmde Lalacak §ek11de venlen bxr glkar-

ma iglemine uygun semayi yapma.

O’ye kadar olan: dogul sayﬂar 1:;:11(1(: l\dldcak sekllde verden iki dogal
,saymm farkini, verilen en cok bes dog a] sayl drasmddn segxp soyleme .*
veya yazma. . : : :

20’ye kadar olan dogal sayllar 1gmdc k.JacaL §ek11de verilen bir gxkar-
ma xslemxm say1 dogruqunda gosterme.. -~ .- - :

,.,O ye kadar olan dogal sayilar l(}llld(. kalacak §ekllde sayt dO“FUSUﬂdu
- verilen bir ¢ikarma -islemine- uygun- matemat&k cumlesml (glkarmd clim- -}

lesini) yazma.

lkl banIlldkll dogal sayilar u;mde Laldcak §elulde sema ile vu;len bu"
Vgxkarm“ islemine uygun matemank “climlesini - vazma

iki basamakh dogal sayxlar lgmde k'llacak seklldc sozlu olamk venlen
bir ¢ikarma 1§lemme uvgun mdtcmank cumlesxm yazma. .

ik bdsamakh dogal saydar iginde kdldtdk 5ek1|d=‘ venlen blr glkarma
iglemine uygun'-semay vcv’t SAYT doggrasunu yapia,

: ,AMAC 2 Ikn bdsamakh dogal sayllar xgmde cxkdrma lglemn becensx

DAVRANISLAR :

1.

20’ye kadar -olan. dogal, sayilar iginde verilen bir dogal sayidan, onluk if ‘

bozmayi - gerektirmsyecek gekilde verilen bir dogal saywnn glkanlma-
s1 mlemlm alt alta veya yan-.yana. yapip somxcu yazma.:.

— 96—

" 2.°20'ye kadar olan dogal sayilar iginde -verilén bir ‘dogal sayidan, ontuk
bozmay1 gerektirecek sekilde verilen bir dogal sayimin cikariimas: igle-
mini alt alta veya yan yana vaptp sonucu yazma

3. 1k1 basamakh dogal saydat ngmde venlen b1r dogal sayldan onluk boz-
mays . gerektlrmeyecek sekilde verilen bir’ saymn gﬂ\arllmasx 1qlemm1 alt
alta veya yan.yana yapip sonucu yazma

"4, .'Ikl basamdkh dogdl s‘xyllar 1cmde venlen bir dogal sayldan onluk boz-
mayr gerektirecek sakxlde verllun bir dogal savmm glkanlmaSJ islemini
alt alta veya yan yana- yapxp sonudn yazma

"5, iki basamakh dogal sayllar :gmdt. verilen bir doaal sayldan onlul\ boz-
- mayi-gerektirécek -veya gercktirmeyecek- sekilde verilen bir dogal sayi-
mn gikaniimasinin yapildig: bir islemi- sozlii olarak aciklama.

6. Iki basamakli dogal sayilar icinde verilen bir ‘dogal sayidan, - onluk ‘boz-
mayt gerektirecek' veya gerektirmeyecek sekilde verilenbir dogal sayi-
* nm cikarlmasimin  yaptldigi bir iglemin dofru yapithp yapilmadigin,
yanhs yapllmls ise ydnllsm nerede oldugunu soylemL veya yazma.

' 7 ki basamakh dogal sayllar 1gmde verilen ve yan11§1 bulunan bir gll«.ar- '
‘ma igleminde, yapilan yanlist bulup dofrusunu sdyleme veya yazma.

AMAC 3 ﬁ20’ye kadar dogal_sayllaf u;mdc -z'i.li:m@ndeﬁ. g_iké'gmaiﬁcce}risi.

DAVRANISLAR:

1. Bir basamakhi bir dogal sayidan bir basam_akh diger bir dogal sayy1,
. geriye dogru birer sayma iglemine bagvurmadan -cikarip sonucu sdyleme.

2. 20’ye kadar olan dogal sayilar iginde verilen bir sayidan bir basamakl
. bir saywy1, geriye dogru sayma xslemme basvurmadan cikarp sonuct
SOyleme. o,
3. 20’e kadar olan' dogal ‘sayilar’ iginde 'vcriien bir sayldan'bir basamakl
bir sayiy1, ¢ikami parcalayarak: zihinden g¢ikarip sonucu soylemc.
‘4. 20°ye kadar olan dogal sayilar iginde verilen bir sayidan bir ‘basamakl: -
" bir saywy, cksileni pargalayarak zihinden gikarip sonucu syleme.
"~ 5. 20’ve kadar olan ‘dogal sayllar zgmde verilen bir sayidan 10 - 20 ara-

- sirida verilen diger bir saylyl gikan parc;alayarak zihinden gikarip so-
nucu soyleme.

—G7 ,
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AMAC 4 Toplama ve ¢ikarma islemleri arasindaki iligkivi kavravaﬁiime.
DAVRANISLAR : S |
1. Iki basamakh dogal sayilar xgmde kalacak sekilde verilen bir toplama

igleminde, toplamun, toplananlarin her biri ile iligkisini soyleme veya
yazma.

2. Iki basamakli dogal sayllar 1§mde kalacak §ek1|de venlen b1r x_;xkarma

'wlemxnde ¢ikan, eksilen ve farkin iliskisini sdyleme veya yazma.

3. 1ki basamakh dogal sayilar icinde kalacak sekilde verilen bir cikarma V

isleminde, eksilen veya cikan verilmediginde verilmeyeni bulup yazma.

4. iki basamakh dogal sayilar icinde kalacak sekilde venlen bir gxkarma .

isleminin saglamasi1 yapma.

8. Iki busamakh dogal saylar i¢inde kalacak sekilde verilen bi gxkafma

ma.

~

V AMA(} 5: Iki basamakh dogal sayxlar iginde, ‘toplama ve cikarma iglemleri

kullanarak problem ¢ozme giicii.

1. Iki basamakh dogal sayilar i¢inde kalacak gekllde, en gdk iki toplama e
© - veya cikarma iglemi ile ¢oziilebilecek . bir problemm venlenlenm ve igs

_tenenlerini sOyleme veya yazma.

2. Iki basamakh dogal sayxlar, icinde kalacak sekilde, en gok iki toplama

. veya gikarma islemi ile ¢oziilebilecek bir problemi 6zet olarak yazma.

.3. Iki basamakl dogal sayxlar iginde kalacak sekilde, en gok iki topldma
veya g¢ikarma iglemi ﬂe goziilebilecek bxr probleme uygun sekil veya
§emay1 gizme. : :

V 4. ki basamakli dc;éél sayﬂarxgmdekalacak ge’k”i‘ld“e,wet-l ’gok’~ ikiw tdpléxﬁa o

veya gtkarma iglemi ile ¢oziilebilecek bir problemin ¢éziimiinde bagvu-

rulacak islem veya fislemleri sebepleriyle birlikte sSyleme veya yazma.

5. 1ki basamakh dogal sayilar icinde kalacak sekilde, en ¢ok iki toplama' :
veya cikarma iglemi ile gGziilebilecek bir problemm sonucunu tahmin' =

-edip syleme veya yazma.

- 6. Iki basamakl dogal sayilar iginde kalacak sekilde, en gok iki toplama i -
veya cikarma 1§lexm ile gozulebxlecek bir probleml g:ozup sonucuny - | -

yazma.
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isleminde, sayilarin bog birakilan basamaklarina uygun rakamlaﬁ yaz- ,' - A

7. 1ki basamakli dogal sayilar iginde kalacak gekilde, toplama veya g¢ikare
'ma iglemlerinden olugan en gok ii¢ islemle ¢oziilebilecek bir problemm
verilenlerini ve istenenlerini styleme veya yazma. :

8. Iki basamakh dogal sayilar iginde kalacak sekilde, topiama ve glkarmﬁ
1§lemlennden olusan en gok ii¢ 1slemle gozulebxlecek bxr problemi ozet
~ olarak yazma. S

9. Iki basamaklr dogal sayilar icinde kalacak §ckilde, toplama ve gikarma
’ islemlerinden olusan en ¢ok ug 151em1e gozulebllecek bir probleme uy-
gun gekli veya gemayl- ¢izme. ‘ - :

© 10. Iki basamakh dofal sayilar icinde kalacak gekilde, toplama ve ,gxkarmé.

islemlerinden olusan en gok iig islemle ¢oziilebilecek bir problemin ¢&-

zumunde bagvurulacak . islemi veya 1slemler1 sebeplenyle blrhkte soyle-
. me veya yazma : )

" 11. fki basamakh dogal sayilar iginde kalacak §ekxlde topiama ve glkdrma
. iglemlerinden olusan en ¢ok ii¢ iglemle ¢oziilebilecek bir problemm 50-

“pucunu tahmin edip sOyleme veya yazma

12. Iki basamakli dogal sayxlar 1gmde kalacak §ek11de toplama ve glkarma
‘ 1§Iem1ermden olusan en gok ug 1§1emle gozulebxlecek bxr _problemi ¢d-
' ziip ‘sonucunu yazma. :

13 Iki basamakl dogal sayilar iginde kalacdk §ekllde toplama ve gxkarma

~ " iglemlerinden olusan en ¢ok iig¢ iglemle ¢o6ziilmiig bir- problemin - ¢oziis
miiniin dogru ‘yapiimtg olup olmad1g1m sebebini’ belirterek soyleme Ve~
ya yazma.

14. Iki basamakh dogal sayilar iginde kalacak sekilde, verilen sayilarla ve
»behrtllen toplama. veya c¢itkarmadan olugan en gok ig islemle gozulebx-
lecek bir problem yazma.

7. KONU: GIKARMA ISLEMIL

a. Cikarma kavram‘i."»
b. Bir basamakli dogal sayilarla gnk_arma ‘iglemi,
e 1 ile 20 arasindaki dogal sayilarla ¢ikarma

¢. 1 ile 50 arasindaki dogal sayilarla gikarma -

—99 -
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. d. 1 ile 100 arasindaki dofal sayﬂ'lr!a cikarma

(1) Deste bozmadan
(2) Deste bozara}; '
(3) Yan yana

4) . Alt alta--

e ikj‘basa;naklx"dééal sﬁy'll:a:r!"é zihinden glkarm‘,g";‘

f. Toplama ve ﬂglkama islemleri arasmdaki bili.skiler.

.. - nan fark ile eksxlemn ‘birler basamag,mdakx
T, . sayisipin top]anarak yaplmlmasn

- 13

'AMAC_Z" 1ki basamakh dogai saular xgmde ;xkarma |§1erm becerxsx
ISLENIS
1. 1k1 basamakl bir dogal sayldan onluk bozmayx gerektlrmeyecek sekil-

de verilen bir basamakl ‘bir ‘dogal sayinm yan yana veya alt alta cikar-

masinin vaptmlmasx

20 den kuguk iki - basamakh bir - dogal sayrdan onluk bozmuyx gerek-

“tirecek sekilde “verilen bir basamaklx bir dogal saymm yandakl ornekte

oldugu gibi, onluktan ¢ikani qﬂcm ip bulu-

~-2+5*
p‘—— 7

| 5—-—8——(10—-—8)-{—5

th

&

iki basamakh bir dogal sayidan onluk bozmayr gerektirmeyecek veva
gerektirecek gekilde verilen iki basamakli bir dogal savinin altalta g1«
karmasinin asagidaki Orneklerde oldugu gibi yaptiriimast.

-89 83
—27 —a7
‘ ’6'0 . 36

fki basamakh dogal sayilar 1g-mdc en az bmmn blrler basamag| “0” s1-
fir olan iki dogal saymmn alt alta ¢ikarmasinin vaptirimast, .

En ¢ok iki A,basamak,h bir vdo_g_al* :sayidan, -kendisinin veya “0” sitirn

. ¢ikarmasiun yaptiritmass

DEGERLENDIRMI- :
L1

32 v Ctkarma l§lf‘mm1 pozum!eterek yammmz
—18

—————

Asagldakx 1§1emlerdL noktah }:.rlerc uygun sayxlan yazdmmz

: 7—3"" o\\l...a. 17““‘) -'lo;o 13 76 83

verilen iki ‘Gasamakh ‘bir doga] sayinin agagidaki ornekte oldugu gxbx cd«

- zumlemeden vararlanarak cd\armasmm yaptmlmasx. L

“g- blrllk
3 birlik -

5?1155.riiv o

48 h onqub+
-1 onluk'+

3514—43 onluk +

Hu basamakh blr docal saylddn onluk bmmavx gereknrecek gekdde ve-
rilen -iki basamakh bl!‘ ‘dogal saymm cozumlemcden yardrlanarak glkcu'o{ o

masinm yaptmlmasx

72->7 onluk+2 birli‘z}'s onluksl2, |

birlik -
38—)30nluk+8 blrlll 3 onluk+8 -
B .- cbdplik o oo -
34 ‘ : 3 onluk+k . .
e sere o e birddk: oL
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. Iki basamakh bir dogal sayldan onluk bOZmd)t gerektnrmeyecek sel-ulde

—37
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8. Her birinde dért eleman bulunan en g¢ok 10 kilmedeki toplam eleman
sayisimt carpma islemi ile bulup yazma.

; . A . 0 9. 3’ﬁh_ 30’a kadar olan katlanmi sdyleme veya yazma.
CARPMA tSLEMl L 10. 3’iin 30’a kadar clan katlarindan belirﬁlen birini séyleme’ veya yazrria.
| - ‘ 11 Carpxmx 30’u gegme)eceh sekﬂde verxlen ve garpdnlarmdan biri 3 olan

AMAC 1:~C§rpma 151@““? kaﬂra‘yabllr.xle. bir carpma islemini yapip sonucu yazma,

UAVRAN!SLAR: R R L 12, Her birinde i iic eleman bulunan en gok 10 kiimedeki toplam eleman say1-
o ‘ ' o ' s garpma iglemi ile bulma. .
1 Elemanlar sayist toplami 9’u gegmeyen- ve eslt sayida elemam bulunan e , _ .
iki kiimenin, toplam elemanlart sayisini “3" tane 2. alti eder”, 3 defa | 1?' S’in 50’ye kadar olan katlartm sSyleme veya yazma.
2 altr eder”, “3 kere 2 altt eder”, 3 ¢arp1 2 esittir 6” ve “3X2=6" | ' 14. 5%n 50’ve kadar olan katlarmdan belirtilen birini soyleme veya yazma.

orneklermdekr gibi sbyleme veya .yazma.

15. Carplml 50’yi gegmeyecck gekilde verilen ¢arpanlarindan biri 5 olan
2. En (}OL dOkUZ elemanh (C§lt saylda) 3 humﬁﬂlﬂ cleman SaVllﬂﬂ topla—& O »bu- garpma @lemlnl yapip senucy \:azma . -
mm “5X3= 15” Srnegindeki gibi soyleme veya yazma. : . !
: T " 16. Her birinde 5 eleman bulunan en ¢ok 10 kunedekx toplam eleman sa- H

3 Sayt dogrusunda . venlen bxr garpma iglemine uygun ‘matematik cumle- 10 . yisum carpma ‘islemi ile bulma.

sini yazma.

: ‘ b ~17. Sayi dogrusunda; 2 ile carpimi 20’ye 4 ile carpum 40’a, 3 ile carpimt’
4. Bu carpma islemine uygun matematik ciimlesini yazma. | .- 30awve 5 ile carpum 50’ye kadar olan bir dogal sayr olacak sehxlde
) ven‘en bxr carpma 1§Iem1mn sonucunu bulup yazma.

AMAC 2: 2 ile 20ye, 4 ile 40’a, 3 ile 30’a ve 5-ile 50’ ye kdddl‘ garpma .g-i'ﬁ'ﬂ"

lemx becerisi (;:arpma tablosu) : ; e ;18.’ 2 1le carpumi 20°ye, 4 ile carpmn 40’a, 3 ile garpmu 30’a ve 5 ile car-

‘ N _ PR e pimt 50°ye kadar bir dogal say1 olacak sekilde verilen bir carpma ig-
DAVRANISLAR' o L ’ R ' _ : e o lemini sayy dogrusunda gosterme veya bu‘iglemev uygun bir gsekil gizme,
2'nin 20'ye kadar olan katlanm sbyleme - veya yazma. ‘ ... 19, 2 ile arpimi 20%ye, 4 ile carpimi 40%a, 3 ilc carpimi 302 ve 5 ile ca‘r-_

~ pim 50’ve kadar bir dogal sayr olacak sekllde venlen bir carprna ig~

2. Znin 20’ye kadar olan katlarmdan belirtilen birmi soyleme veya yaz-" . leminde eksik - brrakilan carpam bulap yazma

e - ‘ . 4
3. Carpmm ”O’yi gegméyecek §ékilde verilen ve garp&nlarmdan biri 2 olan AMAC 3: Iki basamakli bir saymnin 2, 3,4 veya 5 ile eldesiz garpma iglemi
bir ¢arpma islemini yapip sonucu soyleme veya yazma. e becerisi. ,
4. Her birinde iki eleman bulunan . en gok 10 kumedekl toplam eleman:, D AVRANISLAR :
»saylslm garpma islemi ile bulup yazma. A
5. . &iin 402 kadar olan katlarini soyleme veya yazma : s = 1. Esit elemanli kiimelerder yararlanarak, bir basamah bir sayinmn 2, 3 4

‘6. #iin 40’a kadar olan katlarindan belirtilen birini séyleme veya yazma. | veya 5 ile carpimmt bulup yazma.

:.-_f_ LI 7 Cafp:m1 40', gegm eyecek sekilde verilen bir carpmada carpanlarin dan ,2' Terimleri aym olan toplamadan ya;a;lanarak bir basamakli bir saymm
' ‘biri 4 olan bir garpma iglemini yapip sonucu soyleme veya yazma. | . 2, 3, 4 veya 5 carpimum bulup yazma.




%

- Bir- basamakh -bir. dogal: sayimn- 2; 3, 4 veya. 5: ile yan-vana veya alt :

aita carpimini bulup yazma;

Eleman sayxlan egxt olan. kumelerden yararlanarak iki basamakll bir .

saymm 2, 3, 4 veya 5' ile-eldesiz’ carpmum bulup yazma.

:. Terimleri- aynr olan: toplamadan. yararlanarak iki basamaklr bir- dogalv
- saymnm- 2, -3; 4 veya- 5-ile eldeszz carpumini- bulup-yazma. :

Iki' basamiakli bir sayuun 2, 3 4 \,cxa 5ile eldes1z garpma x§lemm] alt
alta yapip sonucu yazma.

Bi: basamakly bir sayimn:2,. 3, 4: veya. .5 lle garpxmmm yaplldlgx bu'j f e

iglemde verilmeyen carpant bulup ‘yazma: ©

. AMAC 4: Carpmada. dégiéme évjz'el'i‘gihi kavrayabilme.

»DAVRAN]SLAR

1.

/

2 ile garpmnr- 20’y\,, 4:ile carpimr 407, 3ile: garpimi: 30% ve: 5 ile gar-

. pmu. 50°ve: kadar. bir dogal: say1. olacak sekilde verilen. bir carpma is- : -
leminde demsme ozehglm ifade. eden bxr C§lﬂlkt3 bxr taraf. verddlgmdev -

dxger tarafr yazma.

2 ile garpimi. 20%e, 4'ile. garpxmx 40*.1 3 jle. carpimi- 30’a ve'5 1le car- :
pmi 50°ye kadar bir dogal sayl oldcak " sekilde: verilen. blr garpma i~ -

lemine ait’ defisme Ozeligini says dogrusunda gosterme.

2.ile: carpimi: 20’ye;. 4- iler carpimr407a, 3 ile’ carpimy: 30%:ve: 5 ile gar. o

pimr: 50°ve kadar bir dogali sayr: olacak- sekilde: ‘verilen: bir carpma is-
leminde; garpanlarm yerieri:degigtirildiginde sonucu styleme'veya yazma.

2.ile garpum -20%ye, dile carpimi-40’a; 3. ile carpimi. 30%a.ve 5 ile car- 1
pmi-50’ve kadar bir dogal say1 olacak §elulde venlen bir carpma ig- - | -

leminde degxsmc ozehgme ait. bir esxthktc venlmeyen terxmx yazma.

~ AMAC 5:, “0’_’ Slflr ve “1” ile», g'arprpay; k:a_vraya.bil!m‘e.:_ o

DAVRANISLAR : (
1. 2, 3, 4 veya 5’in “0” stfir ile carpuminy kumelerden ve: toplama lsle-
~ minden yararlanarak bulup yazma. , o
2. 2, 3, 4 veya 5’in “1”'ile’ carpiminy kumelerden ve: topiama 1slemmden
' yararlanarak bulup yazma. - .
3

2, 3; 4 veya, 5%n. “1".ile: arpiminy; sayt dogrusundan ve: toplama igle-

'nmden yararlnnax ak buolup- yazma

8 KONU : CARPMA ISLEMI

Ca :Carpma kavrdrm

~t'>.".'(;arpxmlarx 9u gegmeyen dogal sayﬂarla garpma A

c. Katlamalar -ve  garpmalar
(1) 2-ile 20%e’

T(2) 3ile 30
(3) 4 ile 40'a
(4) -5 ile 50’ye kadar -

fin

e €

ey
.

“

--Carpmada :degisme - dzeligi.

€17 “jle icarpma

07 sifir ile gax:pma

Zlhmden carpmalar

‘ AMAC 43 Carpmada degzgme ‘Bzelifini : kawayabxlmc ik ’

iSLENiS :

i

12 elemanl bir kiimenin elemanlarinin nce iigerlik dahia sonra:dorder-

hk gruplara a%agxdakl ornekte oldugu oxbx avnlmam

- 2.

f?.

4 x3 R . ; '

Yukaridaki ornekte oldugu gibi g elemanl dort kiimenin-eleman-sayi-
siun, dort elemanh iic kumemn cleman -sayisina esit oldugunun §0y.

~ Ietilmesi-ve yazdrilmast.

2 ile garpnml 200 ye, 4 1lc garpxmx 40 a, 3 1le garpum 30’a veS ile gar- )

minin deglsme ozehglm 1fadc eden Bir- eglthkte "bir: taraf venldxgmde di-
ger tarafin ornektek: glbn yazdmlmam

4x8—-|8{><l4|
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4. 2ile éarplmx 20’ye, 4 ile carpim: 40°a, 3 ile garpimu-30’a ve § ile car-
piumi 50°ye kadar bir dogal say: olacak sekilde verilen bir ¢arpma igle-
mine ait degisme ozehgmm agagrdakl omektekx glbl say1 dogrusunﬂa '

gostenlmesx
3 4x3‘314.‘ . '
0.1 2 8 4 5 6 2 35:’on1 12_/3

7 . <4 A

A

" 5. 23,4 ve 5in en ¢ok 10 ile k;arplmxnln verildigi bir gufpnia. isleminde i .

varpanlarin  yeri dcgistirildiginde ¢arpimm defismediginin = soylenmesi -

-ve agagldalu Groekteki gibi gosterilmesi.

5x7=35" 7x5——35

6. (439 =9x...0Omegindeki gibi) verilen 2,3,4 veya S'in en cok 10 fle |
- garpimina ait bxr carpma’ isleminde degisme Ozeliginden yardrlanarak'

verilmeyen terimin buldurulup )dldll'ﬂmdbl

DEGERLENDH{ME :

1.

1. Carpmdda dcg1§me ozelvgme go"e usagxdakx esxthklerm dxger taraflm R
'yazdlrmxz e o
) 2X7=.Xum  b) 3x6=..x..

c) 4x8=....x.... . d) ..... x....=‘75x9

2. 'Carpma rslemmm deglgme ozehgme gore yazdxmg olan a§ag1dak1 e§1t-’

likleri sayi dogrusunda gost\,nmz

) a) 2x7=9%x2._ . .
-.b) 4x5=5x4

3. Carpr  igleminde, garpanlann yen degxsunldlgmdc garpmnn deglgm'

. degismedigini. sOyletiniz.

' 4. Carpmada degisme - ouhgme _gore a§agldak1 egxthklerde ven]meyen te-
© rimleri buldurunuz o , '
a),3x8-——8x..., b) 4-x;.;.==~;6x4~

€ 2x..=9X.. )y 5‘x‘..~. =3x..
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BOLME. ISLEMI

AMAC 1 ikl basamakli dogal sayllar Lumesmde 2,3, 4 ve 5 ile ka!ansxz

bGime- becensl

* DAVRANISLAR

En ¢ok 10 tane elma, ceviz vb varhgm ka!ansm ohrak 2, 3 4 veys
Ser grup}andmlmasma ait sekil g:xzme

“En gok 10 ‘tane Kibrit cbpu tasulye vb"vérhklarln kalansiz olarak

2,3,4 veya 5 gruba aynldl«mda her grupt'lkx varhk sayising soyleme veya
yazma, :

. En ¢ok 10 tane elma, ceviz v.b. varhiklar, kalansiz olarak 2, 3, 4 veya
. Ser gruplandmldxgmda kag: grubuu'elde edildigini sOyleme.

Fn ¢ok 20 elma v.b. varhig kalansiz olarak 2, 3 4 veya 5 kxstye pay=

'”‘}a§nrma sonucunu soyleme veya yazma.

.. 2,, 3,°4 veya 5 ile kdlansxz olarak bolunebllec k. §ekxlde 10’a kadar olan .

dogal sayilar icinden verilen bir saviyi bu sayilardan birine ‘ardisik
cikarma vmuyld béilp sonucn sbyleme veya yazma

';.. 3, 4 veya 5 ile kalansiz olarak boliinebilecek sekllde 10’a kadar olan
. dogal sayilar icinden verilen bir sayiy1-bu sayllardan birine kisa yoldan

biliip sonucu - soyleme veya yazma.
Sozlii olarak - verilen bxr bolme xslemml rakam]aﬂa yazma

Yazili olarak® verilen. b‘r bilme 1slem1m ozl olarak sOyleme.

. Say1 dogrusunda verilen bir kalansnz bdlme islemini rakamlarla yazma.,

2, 3, 4 veya 5 ile kalansiz olarak boliinebilecek §ek11de verilen iki ba-
samakh bir dogal sayiy1 bu sayllardan blnne boliip sonucu soyleme veya
yazma. ~
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AMAC 2: Carpma ve bilme iglemleri arasindnki iliskivi kavravahilme.

DAVRANISLAR ¢

1.
o2

3.

3 i4."7

Bolme ile ¢ikarma arasindaki iligkiyi sGyleme veya yazma.

Carpma ile bdlme- arasmda' ‘toplama ile cikarma arasmdaklrie benzer

bir iliski olup olmadifim, sebebiyle- birlikte sdyleme veya y'vzmcx
Qarpma ile bolme arasindaki iliskiyi sGyleme veya yazma.

Q@rpun, ile ggrpanlgm}dan_.,bm;2;,,;3_,,4»veya 5: olarak yemlcn.blr garpma

isleminde verilmeyen carpani bulip. yazma. -

AMAC 3: Iki basamakh dogal sayilar icinde kalacak sekilde-2, 3, 4 ve 5 ile

carpma ve bdlme islcmlerini»kullanarak problem ¢tizme becerisi.

DAYRANISLAR

1.

AMAC 4: Bu simfta, sayilar. ve dort. islemle ilgiti: smxrhhklar lgmdx, kalmak o

ziimiinde kullamlacak islemi.; soyleme veya-yazma..- -

1ki basamakh dogal: sayllar 1gmde kalacak- §ek11de 2, 3, 4 veya 5 iie -
~_gaipma veya, bdlme iglemi kullamlarak gozulebllecek blr probleme uy-
~gun_ sekil: veya. semayi gxzmc ' .

iki basamakh dogal sayiar lgmde kalacak §ekllde 2 3;. 4= veya 5 l‘c ; 5
garpma veya bolme iglemi kullam]aral\ gozulebﬂecek bir prob}eml Omet
-olarak: yazma: . ; . o o L.

iks basamakh dogal" sayilar: ngde kalacak sekxlde 2: 3 4 veya 5 ile

. garpma. veya bolme. islemi kullamlarak. gozulebdecek bir: problemin ¢4-- :

1

Iki - basamakl dogal dedar iginde- kalacak: sekilde 2, 3, 4 veya 5 xl‘r
carpma. veya: bolme isteii- kullmﬂarak gozulebxlecek b1r p oblemm s0-

“hucunu’ tahmm edlp soyleme veya yazma

.;,.ﬂu basamakh doga] sayilar- iginde. kalacak §ek11de 2 3 4 veya 5 ﬁe,
..,,,,_garpma veya: bolme-iglemi- kullanilarak: gBzitlebilecek < bxr,aproblemx ¢h- -
- ziip* sonticu sdylemie ~veya-yazma.. ' , :

iki- basamakls- dogal sayilar” xgmde kalacak §ekxlde 2, 3 4 veya 5 de ok

carpma. veya. bilme. lslemr Imllanmayx gerekhrecek bir; problem yazma.

sart1 ile en cok: ug 1§1em kullamla:ak problem cozme giicii.

DAV PANISLAR :

-

1.

Bu sxmi uz Scl} tlar ve: dort islemle ilgili- strrlfiklar ig'mde' Kalacak sekilde

en ok g~ iglemle: coziilebilecek: Bir- problemm vcnlenlenm ve istenen~-

lenm sOyleme veya yazma.-

— ;‘03- -

a.

b

Bu smuifta, sayrlar ve dort islemle ilgili- simrliliklar icindé kalacak §os
kilde, en ¢ok uc; islemle ¢oziilebilecek bir problemi ozet olarak yazma.

Bu sinitta, sayllar ve dort iglemle ilgili su;urhhklar icinde kcxlacak sekilde,.

_en ¢ok ii¢ iglemle coziilebilecek bir probleme uygun sekil veya gemayr

yapma.

‘Bu simfta, sayilar ve dort islemle ilgili: smrhihiklar iginde kalacak se-

kilde, en gok iig, islemle goziilebilecek bir -problemin ¢dziimiinde bag-
vurulacak “islemi veya lglemlen sebepleriyle birlikte soyleme: ve yazma.

Bu sinifta,, bayﬂdr ve- dort islemle ilgili smuchliklar - iginde kalacak. e~
}\ﬂde en” cok ii¢’ iglemle ‘goziilebilecekK bir “problemin sanucunu tdhmlll
edip séyleme veya yazma. '

Bu sumfta, sayilar ve dort iglemle ilgili sinrhliklar icinde kalicak ge~
kilde, en ¢ok iic 1¢1em!e gozulebllecek bir problqm §oyup sonucu sy
leme veya: yazma. . .

"Bu simifta, sayilar ve d('-jr" islemle; tgili: sxmrhl.klar iginde kalacak se~

kilde verilen en ¢ok ii¢ islemle goziilebilecek bir problemm coziimiinde

,degxglk ¢Oziim yollary. soyleme- veya varma..

Bu sinifta; sa}xlar ve dbrt 1§l’emlc 1lg1h” blnlfllh.kld!‘ u",mdé; kalacak se-
kilde, en ¢ok ii¢ iglem. kullamlarak g:ozuhnus bir. problemin ¢bziimiintin:

“dogru yapilip yapﬂmadxguu sebebini ve. yanlLs yapﬂmns ise-yanhgini be-

lirterek . styleme - veya yazma

-Bu sinifta, sayilar ve: dbrt. 1§1emle iigili sumrhiliklar iginde-kalacak §clul-

de, verilen sayn]arla ve belirtilen en goL iic iglemle cozulebl‘ece,c bir prob-»

v lem: yazma:

Bﬁlfne kavran‘n

Bir basamakh sayma savxlanmn

C)-2ye

(2) 5%:
(3) 3%e
@) e

Zihinden ve yazili olarak kalansiz bolinmesi;
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c. Tki basamakh sayilarin
(1) 2’ye
(2) 5%
- (3) 3e
4) 4
Zihinden ve yazih olarak kalansiz blinmesi.
g. Carpma - Bolme iliskisi "

o d Saglama.

AMAC : iki basamakli dogal sayxlar Lumesmde 234 ve S ﬂe kalansm bélme
becmsl :

ISLENIS: -

1. Kalansxi olarak 2,3 4.veya 5 er gruplandirilacak. sekilde vérilen en gok

10 tane elma, ceviz vb. varhigin gruplandlrvlmasmm yaptlrllmaSI ve olu-
‘san grup saylsmm soyleulmesx

‘2. En cok 10 tane varhgm kalansiz: ola!ak 2,3, 4 veya S’er gruplanditil-
" masina ait semamn asagidaki Srnekte oldugu gibi yapurdmast.

3 En éok 0 tane elma vb v.arhgm Acaldn.snz olarak ,3,4 veya 5 kisive

paylastlrllmasl sonucunun so]let.lmesx

4 2,3,4 veya 5% kaizmsm olarak bélﬁnebil’ééékwgéici]déV;Jerilen 10'dan,kﬁ;j .

giik bir sayidan 2, 3, 4 veya 5’in ardisik gikariimasinin yaptinlarak bi-
rinci say igerisinde 2. sayinm ka¢ kez bulundugunun sbyletilmesi

3. 'Yukandakj al‘dl§lk ¢ikarma igleminin acdgxdakx ornekte oldugu gibi sa~

yi dogrusunda gosterilmesi ve sonucun soylenlmesx

. 2. ;
< ("\r—\f\.r‘\ _ >

°o 1 2 34‘56-?8‘.770,

_-—uu--

6. ki basamakl bir dogal sayimin 2,3,4 veya 5’e kalansiz bSlme igleminin
agagidaki Ornekte oldugu gibi kolay yoldan yaptirimasi.

12 |4
—4 |1

8
4
— L
o1+ 1.
3

7. Iki basamakh bir dogal saymm 2,34 ve 5% kalansiz bilme Aigleminin
- asagidaki Orneklerde oldugu gibi kisa yoldan yaptinimasi,

00 -igg.— (6
5 : _ 8
0
8. Say dogrusunda verxlen bn‘ kalansiz bolme 1§lemmm rakamlarla yazdi=
- nimast. ‘ : ¢
DEGERLENDIRME : .

~ kiimesinin elemanlarml 2’§erhk gruplatunz ve grup
sayisint soyletmxz ‘ . .

2. 24{6 bblme iglemini sayr dogrusunda yaptli'lmz.

-3 Asagidaki bolme islemlerini kolay yoldan (ardigtk gikarma) yaptiriniz,

15]3 . 28(4 25}_;
s

- 4. A§agxdak1 bilme iglemlerini kisa yoldan yaptmmz
o A2 42’ 3,24: 6 64: 4

= ¥ § S
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OLCULER

AMAC 1: “kars”, “parmak” ve “kulag”1 kavrayabilme:

(S

' AMAC 2: “Adim” ve “ayak”i kivrayabilnis. © ©

. DAVRANISLAR :

1. Masa, -pencere -vb. varhk!arm en ve boylarim kang.ve. parm'xkla olcup‘
© “kag ‘karis :ve kag -parmak “géldigini -$oyleme veya yazma.

Sxmfm enirin, “boyuntn iveya“ip -vb. ‘varlikiarin uzudlul\larmm ‘kag ku- .

lag geldxgnm styleme veya yazma.

Verilen : ge§xth ‘karig, "parmak veya kulag uzuniuklarim k armlagtmp bu.

olcii birimlefinin- kulhmshhgt konusvnda bir:sonug sovleme veya yazma.

“Karg”, parmak’ e “kula¢” tan -daha iyi (degxqrm:ven) “bir birim olup
olmadlgun varsa - bu birimin adint soylemc Ve yazma.

2 £<

E)AVRANISLAR

L

o

Sinsfin- eni, boyu vb. uzunluklan ayaklaylp kag “avak” ge‘dlgml soy-
“leme . veya yazma:-. .

. Smxfm eni, boyu vb vzunluklar1 adim ve- ayak kullanardk olgup ‘kag
" amm e “ayak”. geldigini_sOyleme veya. yazma.: :

o ;“Adrm:

soyleme

- aym sonuglarinelde - edllxp edllemeyecegml soyleme' .

L

. “Adm” ve “ayak’tan dahd iyi- (deglsmeyen) bir vzunluk - e}gusu bmml

olup olmadxgxm varsa -bu hmmm admnt sdyleme.

AMAC 3: “Metre" ve “Sannmetre” bﬂ,_.}Sl

DAVRANISLAR s

1
2.

Cesitli olgu. -araclari. icinden :metreyi -segip :péstermea. -

Belirtilen bir uzunlugu metre ile ol¢iip kag “metre” -geldigini -sGyleme. -

R § -

- Metrenin: kullanitdigr yerleri sSyleme veya yazma
Behrnlcn metre l\adar uzunluktd dogxu parga& glzme _
. cetvela veya metre uzermde 5 “‘santlmctr_,ehk” uzunluk. 'g_iisterme.

;Behrulen santxmetrc kadar. uzunlukla dogru. pargast: gxzme

N u s W

Verilen' bir uzunlugu olg:up metre’ ve: santimetre: o]arak 2 m'15 cm bz
.. negindeki- gibi kisaltma kullanmak, suretiyle. yazma. .

8. Klsaltma kullanarak verilmig. bir uzunlufu: okuma. - -

'AMAC 4 1 5 10 20, 50 100" ve 1k1bu§uk Lrah}dan tamma bﬂngI

o DAVRANISLAR . " -

1 Cesitli paralar arasimdan 1, 5,- 10 20, 50; 100: ve. ﬂnbuguk hrahklardan
.. belirtileni. secip. gosterme.

-t

. 2.1,5, 10, 20,, 50, 100. ve, ﬂubugul\ hrahklardan birinin &n- veya. arka
T yiizi gosterlldxgmde Lag hrah}\ oldugunu ‘séyleme veya. yazma.

3. 1, 5, 10, 20, 50, 100 ve ikibucuk- hralﬂdardan behrtllen biri 1le neler
-+ “alinabilecegini: soyleme veya: yazma.:.

ve; ‘ayak" Bleiis bmmlcrmdan hdnglsmm dahawuzun oldugunu:;..g;. b

-Bif uzunlugun gesnh k1§1lerm 4€hm Ve ayaklan ile olgulmesx halmdc_,:'.»iﬁ:

4. .1, 5 10,.20,.50, 100 ve ikibuguk liraliklardan-belirtilen en gok ugun
degerlerine gorc biiyiiklik veya kiiciiklik swrasmna Koyma. .. e

5. 1, 5, 10, 20, 50, 100: ve 1k§1bucuk lirahklar arasindan behrtﬂen birini,

20 lira 1k1 tane 10 hradan olugzur omegmdek1 gxbx soyleme veya yazma, .
“yazma.’

AMAQ §: Zaman. Oolgiilerinden “saat”, yarim. saat, geyrek saat,- Hglin®,

“hafta™, “ay” ve “yiI” bilgisi.

DAVRANISLAR::.

1. Zamam o&lgmek igin kullandlgmuz arac1 veriicnler arasmdan segip gis-
terme . veya. igaretleme.. S

2.. Cesitli. saatler arasindan- belirtilen tiirde. bir. saati- segip: gosterme veya
© isaretleme - :

3. Saatin- akrep' veya. yelkovamm_ gosterme: veya: i§areﬂ¢me.

4. Saat basim gosteren bir saatin kagcr. gdsterdigini:sbyleme veya yazma.
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10.
11.
Co12.

DAVRAMGLAR--

1.

2.

Bir saati, belirtilen saat bagin1 gosterecek sekilde ayarlama veya bu za-
mamn gosteren bir saat resmi vapma.

iki buguk 6rnegindeki gibi, yarimi gosteren bxr saatin kagi gosterdlgxm
soyleme veya yazma. S

- Bir saan behrtﬂcn yarlmx gosterecek §ek11de ayarlama veya bu zamam

gosteren bir saat resmi yapma.

Saat 9'u ceyrek geciyor veya saat 10’a geyrek var orneklermdekx gibi
ceyregi gosteren bir saat resmi vapma

’

. Bir saan belirtilen- geyregi gosterecek §ek|lde ayarlama veya bu Z3n
‘mani gbsteren bir saat resmi yapma.

Bl[‘ giiniin kag saat oldugunu soyleme veya yazma’
Bir haftanmn kac gun oldugunu sdyleme veya yazma
Bir ayin, kag giin veya kag hafta oldugunu soyleme veya yazma.-

Bir yilm; kag giin, kag hafta veya kag ay oldugunu soyxeme veya
yazma. .

AMAC 6: Agubk olgiisi, agulik Sliisii birimi ve yanm kilogram bilgisi. *

AMAC 7 vau dlciisi aract ve Olgli birimi olarak “litre” bilgisi.

N

DA VRANISLAR :

1. SuL, gaz . yagi, ayglg:egl yagi, v:b. sivilarin olgulmesmde hangl aracia
kullanildigin sOyleme. :

2. Cesitli 6lcii araclar arasindan litreyi. segxp gostenne veya 1§aretlemc.

Litre ile Slciilen maddeler styleme.

4. Kova v.b. kap 1§mdekx sudan (2 litre omegmdekl glbx) belirtilen mik-
tarda su alma

w

10. KONU: OLCULER

a. Uzuntuk olciisii

(1) Uzunluk olgme kavrafm'

2) Dogal uzunluk Olgiisti birimleri '
(a) Karis _
(b) Parmak ‘
(¢) Kulag '
.(¢) Adm

Agn‘hk olcerken Kuﬂamlan arag,}an soyleme

Verilen olgme aragldrl arasindan beln'tllen bl[‘ agxrhk olgusu aracim

gbsterme veya isaretleme. . .

VSekbr plrmc, sogan v.b. varhk}arm aoxrhgmx Olgerken hangx ok;u birj- -
. mmm kulhmldxgml soyleme : ~

Cesitli Slgii birimi araglan arasmdan kllolugu veya yarun kllolugu
gosterms : :

Kilogram ile olciilen gesitli maddeler siiylg:me veya yazma.

Verilen bir miktar madde ,iginde;sadeCe’ bir ve yarun Kiloluklart kul-

laparak belirtilen bir miktar kadar ol¢iip aywma.

Bir dlgme sonucunu “kilogram” - ve “yatxﬁikilogram” kelimelerini kul-
- lanarak ‘sOyleme veya ‘yazma. o o ,
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_{d). Ayak .

" (3) Cesitli uzunluklan karls, parmak kulac adxm ve ayakla olgmc.
- (4) Metre ve santimetre. ‘ ’ ’

7 (5) ‘Uzuqluklar’x Olglip metre ve Santimetre b‘irixhleri kullanarak yazma,
b. Deger olgulen

(1) 1, 5, 10, 20 50 100 ve. ﬂubug:uk
(a) Liraliklarin tamtilmas)
(b) Liralarla neler alinabilecegi '
(c) Liralan bilyiiklik ve kiiciikliiklerine gore karsxlasnrma
(d) Lxralarla gevxrme yapma :

€. Zaman olgulen

(1) Saatin ve diger zaman olgusu araglarinm tamulmas.l
(2) Saat . :

(3) Yarim saat

(4) Ceyrek saat

s —




(5) -Giin

£6) Hatfta : Cle

(D). -Ay A .
8) Yi, tamt:lmasz ve bxrbxrlmvle olan 1‘1§kzlen

' g. Agu'hk olguleﬂ '
- () Apuhk Slgme- ardglan

GRAFIKLER

'(2) Kilagram

«3) Yarim kxiagmm

(4) Kilogram ile ‘'yarmm lulogram arasmndaki 111§L ] .
(5) Kilogram ve yarim kilogram kullanmay: geréktiren dlcmeler.

£

Siv1 élgiileri

(1) Siv1 Blgme aracinn mmnlmdsx

(2) S bliisii birimi olarak litrenin tanttimass
3 thre 1le olg:ulen maddeler.

A‘\IAC 6 . Agirhk olgusu agihk olcusu bu.nu ve yanm Llogram bl!oxsz.
isu:Nis

~

1. Agirliklan olgerhen kullanilan araglarm (terazx §e§xtlen) adlarmm sOy=-

letilmesi. -
2. Verilen gesitli olcmc araclart- arasmdan b.,hrnL,n bxr agxrixk olgusu ara—
cinin gostenlmesx veya isaretienmesi.
= A Seker, -piring, “Sogan wvb. varhklann nmrlmm olcerktm hdn"x olgu bm—
minin kullanildiginm soyletilmesi. oo e
;leogmm -ile -8lgiilen -gcesitli :maddelerin soyletﬂmem veya yazdxrhmdsx
: "Vetilén 'bir ‘miktar raadde ‘i¢inden sadece “bir ve yarim ‘kilohiklart hul-
lsuarak belirtilen bir miktar kadar Slgtiiriip aymttirilmasi.
6. Bir dlcme sonucunun “‘kilogram” ve “yanmkxlogram kelxmclermx kul-
lanarak sSyletilmesi ve yazdirilmasi.

wi ‘.#

-‘9EGERLEND1R’VIE :

1. “Terazi gesxtlenm soyletmxz

2. Piring, seker vb. varlklarin asagldakxlerden h'mt,x blrxmle olgu!dugunu
1§aretletmiz : -
a) metre -

b) klIOOram c) hra

3. Verilen blr mlktar madde 1gmden sadece bu kxloluau kullanm ak 3 ki-

* logram; sadece yarim kilolugu hullanarak 2 kxlegram agnrhklar Blgtii-

- riiniiz.

s
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AMAC 1: Sekil grafipi bilgisi
DAVRA\IISLAR :

1.' Her seklin 10 veya 5 k:glyx gosterdxgt ve 16 vvya 5’in katlan sayida en
¢ok 50 kisiyi gdsteren, bir satich bir sekil gmfxgmm kac kisiyi gosterdl- ‘
gini sovlema veya yazmd

2. Her seklin 10 veya 5 kisiyi gosterdlgt ve 10 veya 5’in katlan say lda en
- gok 50 kxswl gostcren blr sekil grafigini yapma '

3. Her sekhn 1,2,3,4,5 veya 10 - kisiyi gosurdlgx ve. 12345 veya :10’un
. katlan sayida en-cok 50 kisiyi gsteren ii¢ satrh bir, sekxl graﬁgmde,
‘Aher bir: satirm kag kigiyi. gosterdigini soylemc ' )

I 3 »Her §eklm 23 veya 4 k1§xyx gosterdlgt ve 2,3 veya #iin katlan sayida
" . ve her satirinda en cok 30 kisiyi gosteren en_cok 3 satirh (3. saur top-
. lami’ gostermek- iizere) bir “sekil grafiginde her bir sanrm veya grafigin
" - tamammin kag: ki§iyi ‘gosterdipini .sGyleme  veya . yazma.

-8, ‘Her seklin 2,3,4,5 veya 10 kisiyi gostcrecek sekilde, satir sayist 3 ve
her satirdaki kisi 53)’151 30 u gegmeyecek §ek11de belirtilen bir sekxl gra- -
fxglm yapma. .

. H. KONU: GRAFIKLER

T

a. Sekil crafmmn tanxtn'masx

. b. Her sekil 2 3,4,5 veya 10 kxslyx gosterecek sekilde yapxltms §€§lﬂl gra-
fikleri okuma.

& Her gekil 2,3,4,5 veya,m ’kigiyi‘gﬁstér'e'cék'sékiidé_ g‘egitu grafjikler_yap-
S ma. . R PR R S T S

— AT =




AMAC 1: Sekil grafigi bilgisi.
ISLENIS :
1. Her gekil, 1,2,34,5 veya 10’un kat1 kadar varhg giiéterecek sekilde ve

yandaki Ornege benzer bicimde 6nceden hazirlanan en gok 3 satwrh bir - :

GEOMETRI

sekil grafiginin- asilarak oox,tenlmesx :
AR
o8| % || %] | &
b R A R A 4

Hcr ;ekll 5 og,renmyx gostermektedxr

‘2. Yukanidaki sekil - grafiginde her satir bir smiftaki ogrenm saylsxm gos- iy

terdigine gore her simftaki Ogrenci sayismin soyletilmesi, * -

- 2. sifuflarin mevcudunun buldurulup yazdiriimasa. -

s

rencﬂerm mevcudunu belirten blr gekxl graﬁgmzn yaptmlmasx :

Mevcidu en az olan sinif ile mevcudu en ¢ok olan smifin soyletﬂmesx ‘

. Her gekil 2,3,4,5 veya 10 kisiyi gosterecek sekilde, saﬁr sayis1 3 ve her
satirdaki - kisi saywist 30’u gegmeyecek sekilde simifin kiz ve erkek ug— -

AMAC 1: Geometrik §ek111erden nokta, ¢izgi, dojru ve dogru pargasimu kav-
_ rayabilme. By

. DAVRANISLAR:

1. Nokta glzgl, dogru veya dogru pargasxm venlenler arasmdan segxp isa-
©  retleme veya. gosterme -

IR

" Cevredeki varhklar arasindan nokta, ¢izgi, dogru veya dogru pargasi-
‘na ait. ornekler bulup séyleme. :

Noktalardan bir dogru veya bir dogru parcas: elde etme.
. Blr dogrudan bir dogru parcasi elde ctme.
Bir dogiru pargasindan bir dogru elde etme.

Dogru ile dogru pargasinin farkxm‘séyl'eme veya yazma.

DEGERLENDiRME ¢

1. Slmfxmzm erkck ve kxz ogrenm mevvudunu gosberen §ek11 graflgmx yap—
Ctrmz. ,
12, ‘Yandaki §ekxl‘graf1g1nde;_‘ -

AlALALA A
Alalal
AlATA]A]

Her sekxl 10 varhgt go';tyrmektedu [

a) Ka¢ satir vardir. T : v
b) En ¢ok varhik hangi satxrdadu‘
.c. En az varlk hangi satirdadir.

e. 'Biitiin' satlrlardakx varlik sayisint buldunm sonucu soylenmz ve yazdx-

nniz.

Belirtilen yere ‘nokta koyma,- gizgi, dogru vcya dogru pargas glzmc

e s'?x.ﬂn&'w

-Verilen uzunlukta bn' dogru pargast cizme.

: AMAC 2° Geometmk gekﬂlcrlcn dikdouom Lare uggen ve gembcn kavra-

yabxlme

 DAVRANISLAR :

1. Verilen bu' seklm dlkdortgen kare, iicgen veya gembere benzeyip ben-
“zemedigini sSyleme. '

27 Verilen - sekiller arasmdan dxkdortgen ‘kare, ucgen veya gemben seg:xp
- igaretleme. -

3. Cevredeki egya ve sekxller arasindan dlkdortgen kare licgen, veya gem~ -
" bere benzeyenleri gosterme, g

L4 ,Kar_fcmn kenar uzunluklari ﬂe 1lgili Ozelikleri sGyleme.
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10.
11.-

- 12

Dikddrtgenin kenar uzunltukiart ile-ilgili -6zelikleri styleme.

- Kare «ile- dikdortgenin- kenar- uzunluklart-bakimindan farkim sOyleme.

Bir kare veya dlkdortﬂen c;lzme

Cizilerek - verllmls olan b1r karc veya dlkdortgﬂnm kenar uzunluklanm

santimetre cinsinden dlcerek. har<gi sekil oldugunu sebebi ile sOyleme. ....i . . . .

Cetvel .yardm ile ‘bir tcgen cizme.
Uggenin kare ve dikdortgenden farkim soyleme

Kare dlkdortgen veya iiggenin kenar veya koselenm gosterme

...Madeni para ve. silindirik kutulardan yararlanarak v(;.emAb_er gizime.'.

13.

Cemberin kare, dikddrtgen ve iiggen_deh farkini “sOyleme.

AMAC 3: Cisimleri tamma bilgisi.

DAVRANHSLAR. : :: S P T LI, S

L

2.
3.

Cevredeki -esyalar arasmdan cesitli cisimler gbstérme..

Ceslth varliklar arasindan ‘cisim olanlarl segip 1§ar¢tleme.“ ’

AMAC 1: Geometrik sekillerden nokta, ¢izgi, dojru ve dogru parcasini kave

rayabilme.

IsLEle :

1.

Kalemm bu’ ignenin ucunun kagit iizerindeki izinin, gecele)m gOkyii-
ziindeki - yildizlarin - veya: -dikis -makinesi 1gnesmm kumag iizerinde bi-
raktigr izlerin’ noktaya benzediginin soylénmesi ve soyletnlmcsx

Belirtilen bir egya- veya geklin cisim olup olmadigim’s8yleéme.

12. KONU: GEOMETRi

.Temel. kavramlar B T Dl R '
(1) Noktanin tamtllmasx

(2) Cizgi, dogru ve dogru parcasinin tanitilmast
(3) Nokta, cizgi ve dogru parcas: arasindaki xh§kller
(4) C1zg1 dogru ve dogru pargasx glzme i}

.D]kdortoen kare ticgén ve gember

(1) Tamtilmas:

2) “Kenar ve kogelem ,

(3) ' Aralarindaki iligkiler

(4) ~Ol¢ii kullanmadan cizimler -

Cisimleri tamma ]

Cevredeki esya ve sekillerden gesitli cisim drnekleri. -
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2. Tahtava tebeyrlc ve defterlermc kalemle nokta koydurulmasx
3. Belirtilen iki Vnol\ta arasina noktaldr koyara,c glzgl elde ednlmes:
4;. Behrhlm iki nokta arasina -cetvel yardmmi ile noktalar koyarak dogru
ve dogru pa rcast eldc ettiriimesi.
1 5. Dogrunan lkl ucunun sinursiz; dogru ‘pargasimin iki ucunun smlrh oldu—
gunun soylenmpm ve soylenlmesx o _ o
6‘ Dmrudan dogru pargasx veya dogru parg:asmdan dogru e]de cttmlmesu
7. T ahtaya ve defterlerme nggl, uogru veya dogru . pargas g:xzdmlmesx
8. Cizdirilmis olarak.. vemlen bir - dogm pargd‘;mm o!kumunun buldurut-
. nast s ; ) ‘
9. Verilen uzunlukta bir dogru pdrgam -(Icm omegmdekr gtbf)»gzzdmlmesl.
 DEGERLENDIRME :
1. ~Asagidaki §ekil]er~‘='-'~amsmdanmtdogtﬁt.;-ai}:?'t@wmar:ri.saret!cttirini'zz :

2.

3.

N S

3 cm’lik bir dogru parcasi gizdiriniz.

Asapidaki gekiller arasmmdan noktayi iéaret]ettiriniz.

> e—————s B




: 'MATEMATIK‘SOZLUGG VE ISARETLERI: T

kinci Smxfta kazandirlacak m

kullanilacak isaretler,

~ Iginde, diginda, iizerinde

sagda, solda, arada
énde, arkada, yanda
gukur, tiimsek

' agir, hafif

ritmik sayma
elemdn sayist
eleman olmama -
eleman olma -
tek. cift '

goziimleme

basamak '

- birinci, ikinc

ceyrek
bucuk

~iglem -

_eldeli. eldesiz

. onluk-bozma .. ...
Cgekil

. dortte 'bi'rA
- ligte bir
" onda bir

yiizde' bir
gikan
eksilen
fark

degisme
“birlesme - |

saglama

saymin katt

bélme

B bé}ﬁm
‘ :uydiiziné: :

deste
santimetre

_grafik. ..
- cisim

m-
oy
kg

atemétik!e_ ﬂgili kavramlara ait terimler ve. |

bolii -
kesir cizgisi

- metre
santimerte
litre - ,

- kilogram
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3. SINIFIN AMACLARI

~100'E-KADAR - BIRER, ONAR; BESER, DORDER, SEKIZER, UUCER, ALTL

SAR, DOKUZAR VE YEDISER RITMiK SAYMA BECERISL

100000 ICINDE i1LERIYE VE GERIYE DOGRU ONAR, YUZER, BINER VE
ONBINER RITMIK SAYMA BECERISt

 KUMEYi VE ELEMANI "KAVRAYABILME

KUMELER ARASINDAKI ESITLIK, DENKLIK ILISKILERiNI KAVRAYA.-
BILME - :

10000'E KADAR OLAN DOGAL SAY]LARI IxAVRAYABIIl\IE »
BES BASAMAKLIYA KADAR OLAN DOGAL SAYILAR ARASINDAKE

' BUYUKLUK VE KUCQUKLUK ILISKILERINI KAVRAYABILME
7. SIRA SAYILARINI KAVRAYABILME :

10

11,

40'A KADAR ROMA RAKAMLARI BILGiSI

1 1
PAYDASI 2, 3, 4 VE 6 OLAN BASIT KESIRLER ILE — VE - KESIR-

10 100
LERINI KAVRAYABILME

‘BIR VE IKI BASAMAKLI DOGAL SAYILARLA TOPLAMA ISLEMI

BECERISt

¢ VE DORT BASAMAKLI DOGAL SAY]LARLA ELDESIZ VE ELDELL

TOPLAMA I1SLEM! BECERISt

12. TOPLAMA ISLE'VIINDE DEGISME, BIRLESME VE *“0” SIFIRIN ETKISIZ :

ELEMAN OLMA OZELI{KLERINI KAVRAYABILME

13. EN- COK iKi BASAMAKLI SAYILARLA CESITLI; 10, 100 1000 VE BUN-

1,

16.

17

LARIN KATLARI OLAN UC VE DORT BASAMAKLI SAYIL.ARLA ZIHIN.
DEN TOPLAMA 1SLEMt BECERISI

PAYDALARI 2, 3, 4 VE 6 OLAN ESIT PAYDALI BASIT KESIRLER!.TOP-

LAMA ISLEMI BECERISt

"BIR VE iKi BASAMAKLI DOGAL SAYTLARLA CIKARMA 1SLEML BECERISI

UC VE DORT BASAMAKLI DOGAL SAYJLARLA CIKARMA ISLEMI
BECERIST.

EN COXK iK1 BASAMAKLI DOGAL SAYHARLA CESITLY 10, 100, 1000 VE

" BUNLARIN KATLARI OLAN ‘UC VE D&RT BASAMAKLI DOGAL SAYI-

LARLA ZIHINDEN CIKARMA ISLEM BECERISI ‘

TOPLAMA VE CIKARMA. ISIMRI ARASINDAKI ILISKIYI KAVRA-
YABILME,

PAYDASI 2 3,4 VE 6 OLAN ESIT PAYDALI KESIRLERLE CIKARIV' A
ISLEMI BECERI1S1,
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‘20.
21,
22.

CARPMA ISLEMINI KAVRAYABYL.MH
CARPMA TABLOSU BECERISL

EN COK IKi BASAMAKLI DOGAL SAYILARI 1Ki BASAMAKILI DOGAL .

SAYILLARL.A CARPMA BECERISL
CARPMA ISLEMINDE, DEGISME, BIRLESME, “0” SIFIRIN YUTAN, 1IN

. ETKISIZ ELEMAN OLMA VE CARPMANIN TOPLA.MA UZERINE DAGIL-

24.

26.

27

28.

20.

3L

ﬁ:ﬁ

36.

37.

MA OZELIKLERINI KAVRAYABILME,

'BIRLER BASAMAGINDAKI RAKAMI “0” SIFIR. OLAN 1Kl BASAMARIY -

DOGAL SAYILARI BIRBIRLERIYLE VE EN COK 1Ki BASAMAKLI DG
GAL SAYILARLA 10 ILE XKOLAY YOLDAN CARPMA BECERISI

BIRLER BASAMAGINDAKI RAKAMI “0” SIFIR OLAN 1Kt BASAMAKIJ
DOGAL SAYILARI Z{HINDEN CARPMA BECERISt

BOLME ISLEMINI KAVRAYABILME

EN COXK UC BASAMAKII BIiR DOGAL SAYIVI BIR BASAMAKLI BiR -

DOGAL SAYIYA BYLME EECERISE

CARPMA 1LE BOLME ISLEMLER:? ARASINDAKL ITISKIVI KAVRAYA. I

BILME

. DORT ISLEMi KULLANARAK PROBLEM COZEBILME GUCU

UZUNLUK OLCUSU BiRiMiI METRE ILE KATLARINDAN KILOMETRE'

ASKATLARINDAN DESIMETRE, SANTIMETRE VE MILIMETRE'Yt KAV- e

RAYABILME

R'iTMtk SAYMALAR

AMAC 1: 100’ kadar birer, onar, beser, ikiser, dorder, sekizer, uger, altigar,

dokuzar ve yediger ritmik sayma becerisi.

DAVRANISLAR

DEGER OLCU BIRIMLERDEN ‘LiRA”, “KURUS” ILE 50, 100, 500, 1000 el

VE 5000 LIRALIKT.AR BILGISL

ZAMAN GLCUSU BIRIMLERINDEN SAAT, DAKIKA,. YIL, AY, CEYREK © |

SAAT KAVRAMLARI BILGISI

AGIRLIK. OLCUSU BIRIMLERXNDEN_,“I&LOGRAI:‘I” VE “GRAM” ILE YA,

RIM KILOGRAM 50, 100, 200 VE 250 GRAM BILGiSt
SIVI OLCUSU BIRIMI “LITRE” ILE YARIM LITRE BILGISt

UZUNLUK, AGIRLIK, SIVI, ZAMAN VE DEGER OLCULERIYLE ILGILi

EN COK UC iSLEM KULLANARAK PROBLEM COZME GUCU
SEKIL VE SUTUN GRAFIKLERINI KAVRAYABILME - Ce
EGRI, DOGRU VE DOGRU PARCASI BILGISt

~DOGRU. PARCALARINI UZUNLUK. VI KISALIK YONUNDEN KARSILAS

. TIRMA BECERIS!

-39

UCGEN, DIKDORTGEN VE KARENIN KENAR SAYILARI ILE DIKDORT-

GEN VE KARENIN KENAR UZUNLUKLARI ARASINDAKI ILISKILER,

BILGISI

KARE, DIKDORTGEN VE UCGENIN CEVRE UZUNLUKLARINI HESAP’

LAMA BECERISI

YUZEY DUZLEM, DUZLEMDE KAPALI EGRILER, DUZLEMSEL BOLGE-
LER (KARESEL, DIKDORTGENSEL, UCGENSEL BOLGELER VE DAIRE)'
- BILGISI :
. UZAYDA KXAPAILIL YUZEYLER, KUP, PRiZmIA, SILINDIR VE KURE

BILGiSt
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. Verilen bir sayldan baglayarak, en gok 100’ kadar ileriye veya 100°den
" belirtilen bir - sayiya kadar geriye dogru bu:er ikiser, beser veya onar

ritmik sayma.

. Verilen bir sayidan "ba.glayarak 100’e kadar dorder ritmik sayma.

Verilen bir sayidan baghyarak 100’¢ kadar sekizer ritmik 'sa;.fma

4 Verilen bir sayidan ba§1ayarak 100’ kadar iiger ritmik ’sayma

. Verilen bir sayidan baglayarak 100’e kadar alfisar ritmik sayma
.'M'Venlen b1r sayldan baglayalak 100’e kadar dokuzar utrmk sayma.
. .Vcnlen bir sayidan baglayarak 100% kadar yediger ritmik sayma.

.- 3’tin kati olan bi rsayldan baglayarak behrulen bir saylya kadar geriye

dogru iiger ritmik sayma.

. #iin kat olan bir sayidan ‘baglayarak belirtilen bir saylya kadar. genye
. dogru. dérder ritmik sayma.

2: 100000 icinde ileriye ve geriye dogru onar, yiizer ve biner rimik
sayma becerm '

. Venlen b1r sayidan bag]ayarak en gok IOOO’e kadar onar rltmlk sayma.

Verilen bir sayldan baslayarak en ok 1000’ kadar yiizer ritmik sayma.

100 veya 100’tin kat1 olan bir sayidan . baslayarak en on 10. 000’e ka-
dar yiizer ve biner ritmik sayma. "
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1. KONU: RITMIK SAYMALAR

10 veya 10’un kati olan bir sayidan baslayarak belirtilen bir saytya ka-
dar biner ritmik sayma. '

Binden geriye dogru “0"” sifira kadar yiizer ritmik sayma. -

10.000°den geriye dogru 0" sifira kadar‘, biner ritmik sayma..

1000’den geriye dogru belirtilen bir sayiya kadar onar ritmik sayma,

\

a. 100 iginde ileriye ve geriye dogru, birer, onar, beser, ikiser, dorder ve

1. Asagidaki Srneklerde olduju gibi 13’den baglayarak 100’e kadar ileriye .
dogru birer, sifirdan baslayarak 100’e kadar onar, 17’den baslayarak -
-87’ye kadar be§er ve 18’den baglayarak 60’a kadar 1k1§er ritmik say-

iiger ritmik sayma tekrarlamalars,

100 iginde ileriye dojru.

(1) Verilen bir sayidan baﬁlayarak sekizer, alt1§ar, dokuzar ve yediger
. ritmik saymalar.

100.000 iginde ileriye ve geriye dogru.

(1) 1000’in kat1 olan bir sayldan baslayarak biner,

3. A§ag1dak1 drneklerde oldugu gibi 16°dan baslayarak ileriye dogru 100’

kadar dorder, 40’dan baglayarak 100’ kadar sekizer, 17°den baglaya-
rak 38’ kadar iiger, 50°den baslayarak 80’ kadar altigar, sifirdan bag-
layarak 100’ kadar dokuzar ve 49’dan baglayarak 98’¢ kadar yediger

ntmxk saydirilmast.

.Agagidaki Oroneklerde oldugu gibi 33°den baglayarak geriye dogru 15°¢

kadar iiger, 60 dan baglayarak 24% kadar dorder ritmik saydiriimast. -

DEGERLENDIRME :

. Birden baglayarak 100’¢ kadar birer, 16’dan baglayarak 66’ya kadar iki-

se1, 48’den baslayarak 93'e kadat beger vé 17°den’ baglayarak 87’ye ka-

‘dar onar ritmik saydmmz.

100°den baslayarak geriye dogru 60°a kadar birer, 70’¢ kadar ikiger,
40°a kadar beser- ve sifira kadar onar ritmik saydirmaz.

12’den baglayarak ileriye dogru 52’ye kadar dérder, 48’den ‘baglayaralt
88’¢ kadar sekizer, 21°den baghyarak 45%¢ kadar Hcer, sifirdan baglaya-
rak 63’ kadar dokuzar, ve 14°den baslayarak 84’¢ kadar yediger ritmik
saydiriniz, . ,

(2) 100’iin kati olan bir s'tyldan baglayarak yuzer, :

" (3) 10’un kati olan bir saytdan ba§layarak onar, ritmik sayma]ar.‘

AMAC 1: 100’ kadar birer, onar, beger, ikiser, dorder sekxzer, ticer, altlsar,

dokuzar ve yediger ritmik sayma becerisi.

SLENIS

‘dirilmast.

Agagidaki Srneklerde oldugu gibi 100’den ba§layarak 45’¢ kadar geri-
ye dogru birer, 10’a kadar onar, 20'yc kadar beser ve 70’¢ kadar ﬂu- :

ser "ltmlk sa\dmlmam
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. 33’den_baslayarak geriye dofru .12’ye kadar iicer ritmik saydirmiz.
5. 64’den baglayarak geriye dogru 36’ya\- kadar dorder ritmik saydu‘imz.
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AMAC 1: Kiimeyi ve elemam kavrayabilme.

3 KONU: KUMFLER

& Kime ve eleman kavramiarr.
k (1) -Cesitli kiimeler olusturma.
2) Kumelen sozlii olarak ifade etmc ve sema ile gbsterme.

"KOMELER

4

DA VRANISLAR :

1.

"sli.»sé.w

© ® N oev

10,

Yakmn gevredekl esya, sekil,: sembol Lsaret sayx v.b. varhklardan olg-

san bir kiime sdyleme. -

Verilen bir kiimeye ait semayi yapma..‘

Sema ile verilen bir kiimeyi sozlii olarak ifade etme.

Bir kiimenin elemanlaria soyleme veya yazma. -

“Bir elemaum verilen bir kiimenin elemani olup olmadmm soyleme ve-
ya yazma. :

B1r kumemn -cleman sayisim sdyleme veya yazma.

"3) Eleman kavraml eleman olma ve olmama. . (Sembol - kullamima-
yacak.)

~(4) Bir lrumemn eleman sayist. .
(5) Bos kiime.
b. Kimelerde eglthk ve denklik kavraml

(1) Denklik kavrams, iki kiime arasinda azhk - gokluk iligkileri
(2) E§1thk kavrami, egit kumelen yazma :

AMAC i: Kumey1 ve elemam kavrayabﬂme

| ISLENIS :

A Simftakl Ggrencilerden veya k1tap, defter, g¢anta vb varliklardan bir
© kiime syletilmesi. 4

2., Belirtilen bu kiimenin, agagidaki yﬁmekte olduéu "gibi' elemanlarinin

Verilen saylda elemandan olusan bir kume §ema31 yapma. .- o

vVerﬂen kumeler arasmdan bos Lumcyl sectp 1§aret'eme.

BO§ kiimeye ait bir Ornek sOyleme veya yazma,

BO§ kumemn eluman qaj, 1s1m soyleme veya yazma

AMAC 2: Kumeler arasmdak1 e§1thk denkhk m§kﬂenm kavrayabxlme.

DAVRANISLAR:

. En ¢ok bcg kiime arasindan, denk oldnlarl 1§aretleme

ki kiimedeki elemaniarin cmdugu’m eslemeden yararlanarak karsﬂa@-, .
tirtp, sonucu “az”, “cok” veya “ayn’ kehmelen ile sdyleme ve yazma. -

Iki kiimenin esit olup olmadigim soyleme o
Ven]en bir kumeye egit bir kiime yazma veya semasini yapma.
Verilen bir. kiimeye denk’ bir kiime yazma veya gemasini yapma.

En cok bes kiime arasindan, denk veya esit olanlan 1§aretleme

—resimlerini- gizdirerek -tahta ve- defterlere gemasinm - yaptirslmasi.

'3. Sema ile verilen bir Kiimenin elemanlarmm sOyletilmest.

4. Verilen bir varhigm, belirtilen bir kiimenin elemant olup olmad.gin
styletilmesi ve kiime gemasinda, kiimeye ait olan veya olmayan cle- -
‘manlarm yerlerinin gosterilmesi. = .

(E, ¢ sembolleri kullaniimadan)

u‘

Sema ile verilen bir kiimenin eleman sayxsmm sayarak buldurulm,.m ve
verilen sayida elemandan olugan bir kiime gemasmm yaptirilmas:.

6. 'Eleﬁm1 olmayan bir kiime gosterilerek, bﬁylé kiimelere bog kiime den-
diginin’ soylenmes1 ve bos kiimelerin ¢ geklinde sema ile goste-
rilmesi. o
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DEGERLENDIRME:

1.

SN

Yakin gevredekl varhklardan olugan bir kume soyletiniz ve semasim
yaptiriniz. : :

. 'A§ag1daki kiime seﬁzalannm altma elemén sayllanm yazduuiiz. o

Q00

arsee

FART e s -

LE X NN ] sesao L

Agagidaki gcmaya gore asagxdakﬂcrden doc;&u olanlar1 igaretletiniz.

Masa A kiimesinin elemant degildir.

Sandalye A kiimesinin élemanidir. .

- Kitap A kiimesinin elemanidur.
‘Kalem A kiimesinin eleman: degildir.
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DOGAL SAYILAR -

AMAC 1: 10000’¢ kadar olan dogal sayilari kavrayabilme.

DAVRANISLAR :

1. Eléman sayist 10°dan az olan bir kiimenin eleman sayisim yazma.

10.
.. yarma. - -
1i.

12,
13,

10 a kadar olan dogal sayilar arasmnda vemlen bu' sayxdan bir dnce ge-
leni veya bir sonra geleni sSyleme veya yazma.

10'a kadar olan dogal sayilardan verilen iki say1 arasinda olam soyleme

veya yazma.

10'a kadar ‘olan tek veya ¢ift sayilan sOyleme veya yazma.

0’a kadar olan dogal sayilar arasmdan verilen bir dogal saymn tek

veya, gift oldugunu sOyleme: veya. yazma

" Eleman saylsl en gok 99 olan b1r kiimenin elemanlan sayisini enluk

ve birlik' gruplara aylrarak saylp yazma.

'lkn basamakl bn- sayinin basamdklarmdakx rakamlan soyleme veya
" yazma. . o - S

-1ki basamakh bir saymin belirtiten bir basamagmdaki rakamin say:-ve
, oasamak deoenm soyleme veya yazma. C

Iki hdsamakh bxr dooal sayxdau oncc veya sonra gelen bir sayiyi soy-
leme  veya yazma R

Ardisik olmayan 1k1 basamakh lkz dogal say1 arasmdak1 sdyilar1 bulup

iki basamakl bir - dogal saylya uygun olarak onluk ve birliklerden olu-
san kiimenin, gemasint veya abakus resmini yazma. '

Ilu basamakh bir sayy1 gozumleylp yazma.

Onlar ve birler basamagmdakl rakamlari verilen bir dogal sayiy1 yazma. -




17.
18.
19.
20.
o 21.

24.
25.

©26.
S 21
29.

30.
3L

" 32,

. U(; basamakhi bir dogal saymm basamaklarmdalu rakamlarin say1 ve ba

"En ¢ok 9999 elemanh bir kiimenin elemanlanm binlik, yiizlik, onlu
.ve birlik gruplardan yararlana:ak sayma. A ‘ A

" onluk ve bu‘hklere aylrarak yazma

10 tane onlukta kag tane birlik oldufunu sSyleme veya yazma.

10 tane onlugun olusturdufu kiimenin adini sdyleme veya yazma,

En ¢ok 999 elemanhi bir kiimenin elemanlanim yiizliik, onluk ve bijy. -

liklerden yararlanarak sayma.

En ;ok 999 elemanh bir kiimenin elemanlari sayxslm yuzluk ouluk
ve birlik gruplara aywarak yazma.

Birlik, onluk ve yiizliikleri say151 venlen bir lxumemn clemanlan sayisiy -

yazma.

Yazi ile verilen bu- dogal sayiyt rakamlada yazma.

Rakamlarla yazﬂmxg ug: basamakli bir dogal saylyt yazl ﬂe yazip ol'uma."

Ug basamakli bir dogal sayiya uygun olarak yiizliik, onluk ve bu:hkler
den olvsan kiimenin semasim veya abakiis resmini yapma.

Ug basamakh bir dogal saymn basamaklarmdaki  rakamlart basama b

adlan ile soyleme veya yazma.

samak degerlcrini sSyleme veya yazma.

Ug basamaxh bir dogal saymm’ farkh basamaklarinda tekrar‘ cdﬂnn

'33. Rakamlarla yazilmig dort basamakh bir dogal sayiyt yam ile yazip
' okuma.

34. Ijﬁrt basamakli bir dogal sayiya uygun olarak binlik, yiizlik, onluk

ve -birliklerden olusan kiimenin gemasim veya buna uygun abakiis res-

mini yapma.

“"”""3’5."'Basamaklarmdakx rakamlau verilen dbrt basamaklx bir sayly1 yazip
~ - okuma.

36, Dort basamakh bir dogal saylmn basamaklarindaki- rakamlarin say1 ve

basamak degerlerini sOyleme veya yazma.

37, Dort basamakli bir dogal saymin farkli basamaklarmda tekrar edﬂmLs. ,

_ bir rakamin basamak degerleri arasindaki farkhhg1 sOyleme. veya yaLma

- 38. Dort-basamakh bir dogal sayiy: goziimleyip yazma:

.- 39, Baz basamaklarmda sifir bulunan en g¢ok dort basamakh bir dojal
" saytyr yazma, okuma ve ¢Oziimleme.

KMAC 2: Bes basamakhya kadar olan dogal sayilar arasindaki biiyiikliik ve

kugukluk mgkllemu Lavrayabﬂme

{QADAVRANISLAR :

bir rakamin basamak dcgerlerx arasmdalu farkhiligs soyleme veya yazma. ,

Basamaklarmdaki rakamlari verilen iig. baaamakh bir dogal saylyl yaz
ol'uma ‘ : A

Ug basamakh bxr dogal sayiy1 ¢Oziimleyip yazma." {
10 tane yuzlukte kag b1rhk oldugunu boyleme veya yazma ‘

10 tanpe. yiizliigiin olugturdugu kiimenin adim soyleme veya yazma

En Gok. 9999 elemanh bir kiimenin elemanlan saylsxm bmhk yuzluk

Birlik, onluk, yiizlik- ve bmhklen sayis1 verﬂen b1r kumenm eleman
lan sayisimi yazma. , .

Yazx ile venlen dort basamakh bn' dogal sayiy1 rakamlarla yahma

: + 134 _-_.

1 ki basamakh bn' dogal sayldan buyuk veya kiiciik olam soyleme veya

sembolle yazma.

2 En gok' dort basamakh bir - dogal sayldan buyuk veya kiigiik olan bir

- dogal sayly1 soyleme.

: 3 En ¢ok dért basamakl iki dogal say1 arasmda “>" ve “<” sembolleri
.. ile verilen iligkiyi sozlii olarak soyleme veya yaz ile yazma.

4. En ¢ok dort basamakli iki dogal say1 arasinda sozlu veya yazi ile veri-
- len bilyiiklik veya kiiciikliik iligkisini “>”, “<” isaretleri ile yazma.

~ 5. En gok dort basamakh en gok bes dogal sayiy1, biiyiikliik veya kiigiik=
e lik srasina koyup bu swrayr “>” ve “<” sembolleriyle yazma. .

1'6. En gok iki basamakh iki dogal sayiyi, sayr dogrusunda butunduklari
yerden yararlanarak karsilagtirip: sonucu sﬁyleme veysa yazma

7. Bir, iki, ii¢ ve dort basamakli dogal sayilarin en kiigiik ve en bilyiikle-
. rinj sByleme veya yazma. -
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AMAC 3: 40'a kadar Roma Rakamlarn bilgisi.

DAVRANISLAR : o
Roma  Rakamlarnnm: kunamldrgx ycrlcn soyleme. veya wazma.

Iginde Roma Rakamlar bulundn bir tarih, tabela wb. akuma

¢. Uc basamakli dogal savilar

(1) 100 ve ii¢ basamaklhi sayr kavrami, yazilip okunmas.
(2) Basamaklari, bir rakamim say1 ve basamak degeri

(3) -Coziimleme .

(4) Biyiiklitk ve kiigiiklik iliskileri

I, Vove X sayl]anm 0 I .'. e '. e 9- rakam}an ﬁe yazma,

1, 5, 10 sayilarim Roma Rakamlam ile yazma.

RTINS

dar orenilen rakamlarla verilen bir sayiyr Roma Rakamlars ile yazma.

6. 40’a kadar olan sayilar arasmda Roma RaL‘amlarr ile verilen bir sayxyl. B

sozlu olarak soyleme veya glmchye kadar Lullandxgxmlz rakamlarla yazma.
7. Roma Rakamlart kullanaralk, vcnlcn b1r tarihi veya smlf tabelasxm v.b.
ni yazma.

AMAC 4: Swa saytlanim kavrayabilme.

" DAVRANISLAR :

1. Bir yansma durumunda yarigmaya katilanlardan 1., 2. veya.3. yi segip
isarctleme. . :

veya Lugukluk s1rasmda olam soyleme vcya yazma.
3. Slra gostcrcn b1r sayl)l uygun blglmde yazma
4. En gok dort basamakli 5 sayt arasindan belirtilen sxuzda olam sovlcmu

5. S6zlii- olarak-veya -yazi-ile vcnlen bir sira sayismy scmbol}e }leLd.

3 KONU: DOGAL SAYILAR

a. Bir basamakh dogal sayllar

_b. ki basamakh dogal sayilar
(1) 10 ve iki basamaklr say: kavramx yazlhp okunmas;.
2) Basamaklar1 :
(3) Bilyiikliik ve kugukluk dxskllen
@ Cozumleme ’
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40’a kadar olan sayxlardan sozlu oldrak veya yazi. 11& veya §xmd1ye ka-

¢ ‘era sayilart
d. Dort basamal{h, dogal sayilar

- (1) 1000 .ve dort basamakh sayx' kavram, yazilip okunmast
(2) Basamaklari, bir rakammn say1 ve basamak degeri
(3) Cobziimleme
4) Buyukluk ve kugukluk iliskileri

e. Roma mkamlarl
(1) Dokuza kadar Roma Rakamlan 1, V, sembolleri
(2) Kuka kadar Roma Rakamlary 1 V, X sembolleri

\

AMAC 2 Beg basamakhya kaddr olan dog,a] sayilar ardamdakx biiyliklik ve

2. En gok dort basamakh en: ;ok 5 say1 arasmdau behrnlcp bir. buyukluk I

1. Iki basamakli bir dogal S&Yldaﬂ buyuk veya kiiciik olan iki basamakli’

- bir dogal say1 soylenmesi ve asagidaki ornekte oldugu gibi sembolle
yazdiriimast, ’

- 51 sayssi:48. sayisindan. buvuktur 51>48 .
39 sayisi-48- savxsmdan kiiciiktiir: 39 <48

2. En gok ‘dbrt basamakl bir. dogal sayldan buyuk ‘veya: kuguk olan. bxr
ooal sayimin soyletﬂmes1

En ,gok dbrt basamakh iki dogal sayL arasmdakl sembolle verilmisg olan
>" veya “<” liik iliskisinin asagidaki omektekx gibi szlii olarak soy-
letilmesi veya vazi ile yazdmlmasx

,3208)12896 V¢ bin iki yiiz sekiz, 1k1 bin seklz viiz doksan altidan’
C biiyiiktiir.
4029<6820 - Dort bin yirmi dokuz aln bin sekiz yuz yxrm1den kii-
ciiktiir.
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Fn ¢ok dort basamakh iki dogal say: arasinda szlii veya yail ile veri-"
len biiyiiklik veya kiigiikliik iligkisinin “>” ve “<” sembolleri ile aga- .

gldahl ornehtdu gibi yazdiriimast.

Yedibin ucyué, onalt: sayisi, ikibin dokuzyuz ylnmdort saylsmdan bii- -

yliktiir. 73162924 ,
veya: besbin iigyiiz dokuz saysi, sekizbin ikiyiiz dokuz sayismdan |
kiigiiktiir. 53098209 ,

En ¢ok dort basamakl en ¢ok beg dogal saymmin biiyiikliik veya kii‘giikor
liik sirasina konularak asafidaki ornekte oldugu gibi sembol kullanarak = |

yazdiriimast.
3426; 2398;
biyiiklilk swrasina’ gore :

409; 5860; 98
5860>3426>2398>409>98

kiigiiklitk sirasina gore : | 98<409<2398<:3426 <5860

En ¢ok iki basamakli iki dogal sayiyr sayi doéniéunda bulunduklart - ’

yerden yararlanarak asagidaki oraekte oldugu gibi kargilaghrip sonucun

sOyletilmesi veya - yazdirilmast. (39 sayisi sayi dogrusunda daha Snce | :

geldiginden 51 saylsmdan kiigiiktiir.)

&

36

- kargilagtirirken, basamak sayist ¢ok olan dogal sayilarin; basamak sa- - |
- yist az olan dogal sayllardan bityiik oldugunun soylenlmem ve yazdmil-

430 sayismun yiizler basamagmdaki rakam 347 sayismin yiizler basa- |-

I T E0 41 15 43 44 45 45 47 45 45 50 5‘% 55 53 54

Bir, iki, i¢ ve dort basamakh dogal sayilarin en kiigiik ve en buyukle- -

rinin sOyletilmesi ve yazdmlmas1
En gok dort basamakh dogal sayilar: buyukluk ve kugukluk yonundun

maslt.

> 

| DEGERLENDIRME

1. &8) 59 sayisindan biiyiik iki basamakls bir dogal say1 sdyletiniz ve sem-
bolle yazdirmiz.
"b) 71 sayisindan biiyiik dort basamakh b1r dogal say1 soyleumz ve sem-
] bolle yazdmmz
- 2. a) 1986 saylsmd_an biiyiik dort basama'kh'bir dogal sayr sdyletiniz.
b) 2381 sayisindan kiiciik bir dogal sayr soyletiniz.
3. 3467, 2899 sayiart arasmdalm buyukluk ve kugukluk iligkisini sembolle
yazdirmiz.
‘4. a) 4690>3289 sembolle verilen iki sayi arasmdakl 111§k1y1 sozlil olarak
sOyletiniz. \
. \
b) 7369<8112 ‘;embolle verilen iki say1 arasmndaki iligkiyi sézlii ola-
rak sdyletiniz. »
. ;5'

En- ¢ok- dort-basamakhya-kadar-olan-ve-basamak sayis: aym olan dogal
sayilarin, biiyiiklik ve Kkiigiiklik yoniinden kargﬂagtlrmasmm asag1dak1

6rneklerdeki gibi yaptiriimasi.

347 ve 430 saydlarindan 430 sayis1 347 saylsmdan buyuktur Ciinkii

magindaki rakamdan bilyiiktiir.

7639 ve 7681 sayiiartun binler ve yiizler basamaklanmn bll‘ birine esit

oldugunun, onlar basamaklan ~kargilagtrildginda ise 7681 sayisinin

onlar basamagl 7639 sayismin onlar basamafmndan biiyiik oldugundazn - '

7681 sayisinin - 7639 saylsmd'm biiyiik oldugunun soyletﬂmest veya ydz- ;

dirllmaSI

— 138 —

5462; 230; 6790; 99; 1265 sayﬂarun biiyiikten kuguge veya kiiciikten
buyuge sembolle yazdiriniz,

67 ile 73 sayilarindan hangm say1 dogrusunda 6nce gehr say1 dogx usu
uzermde gbsteriniz ve buyuk olam soyletlmz

Bu’ basamakh en kuguk ve en buyuk iki basamakli en kiigiik ve en

biiyiik, fic basamakli en kiiciik ve en biiyiik, dort basamakli en kiigiik
ve en biiyiik sayilan soyletiniz.
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AMAC 1: Paydas1 2, 3, 4-ve 6 olan basit kesirler ile-ila— ve

KESIRLER

_
- 100
, kavrayabilme.

DAVRANISLAR :

1.

10.

L ‘sar sayma. .

2,4,3 veya 6 eg pargaya bo]unmus olarak ‘verilen bir biitiiniin kag eg |-

pargaya bqundugunu 'sOyleme veya yazma.

Bir biitiinii 2 4, 3 veya 6 eg pargaya ayrma.
2,4, 3 veya 6 es parcaya boliinfniig- bir biitiiniin 1/2; 3/4 2/3, 4/6',«

orneklerindeki gibi belirtilen bir kesrini g8sterme veya isaretleme.

Pargalart es olmayan -sekilde boliilnmiig bir biitiiniin, belirtilen klsmmm'
bir kesir sayis: belirtip -belirtmeyecegini sebebi ile birlikte sGyleme veya
yazma. : .

2,4,3 veya 6 es pargava bolunmus bir butunun belirtilen kesum gos--w |

teren sayiy! yazma.

Paydas1 2, 4 3 veya 6 olan basxt kesxr kadar1. taranm1§ bir butunun tas .
“ranan -bu-kismini gosteren Kesir sayisini yazma.

. "Sbzlii olarak verilen ‘paydasi 2; 4, 3 veya 6 olan-basit kesir-sayismm
-~ Ogelerini-(pay,; -payda ve-kesir -cizgisi) séyleme veya- yazma.

Paydasi 2, 4, 3 veya 6 olan basit kesxr saylsuu -sayl -dogrusunda - gbs- :

terme

2

Sayi dogrusundan da yararlanarak 1’e kadar 1 ’sef, L ‘er 1 ve

& "3

6

.

Say1 dogrusunda 1’e kadar ve paydasi 2, 4, 3 ve 6 olan basit ‘kesirler-',

den bog birakilan en cok 3 noktaya karsi gelen kesir sayisiu yazma.
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— kesirlerini |

il

12.

13

14.

A
10

biitiiniin ——— 'uni1 veya

Paydas1 2,.4, 3 ve 6 olan basit kesxr sayilarim1 say1 dofrusunda yerleg-
tirme.

veya o 00 kesirlerine ait olan bir sema veya aragtan yararlanarak

S 111] 5sterme.f
o &

10

-—]—é— veya 130 kesrini verilenler arasindan gdsterme veya igaretleme,

1 o e
TS veyd 100" kesir sayilarmna ait sekil veya gema gizme.

4. KONU: KESIRLER

Kesir kavrami.

Yarim kavramt.

‘Ceyrek kavrami,

——1—~ kavrann

10
3 4
d. Ve ve Tkavraml.
£ ! kavraml
* 7100
g. Paydasi -3 ve 6 olan kesirler.
g Kesirleri say dogrusﬁnd'a gosterme.
) L 1, 1, 1, 1,
-h. Say1 dogrusunda 1’e kadar - ’ser, —— ’er, —;- ‘er ve —--’sar sayma.
_ ‘ 2 77 4 3 6
' P YR TP
AMAC 1: Paydalan1 2,4,3 ve 6 olan basit kesirler ﬂe—l-b-—ve T(-)-(—)—kesulerm;

kavrayabilme.
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ISLENIS :

5. Verilen bir kesir sayisinin, Sgelerinin asagidakl drnekte oldugu gibi gos-

1. Asafidaki drnekte oldugu gibi 2,4,3 ve 6 es parcaya béliinmiis olarak o terilmesi ve yazdirilmasi
verilen bir biitiinlin ka¢ es parcaya boliindiigiinii ve bu parcgalardan bir ‘ : ' B )
tanesinin biitliinlin kacta kagi oldufunun sdyletilmesi, ‘ . 3 -——)Pay
» L ‘ : e Kesir gizgisi.
3 : 4 —> Payda
L o Tr 6. Paydasi 2,4,3 veya 6 o]an basit kesir sayisinm agagldaki drnekte ol-
} : dugu gibi sayl dogrusunda  gosterilmesi.

2. Asapidaki Ornekderde oldugu gibi 2,4,3 veya 6 cs parcaya bolunmug 1 iy v } o | -6 1
bir biitiiniin, 1/2, 3/4, 2/3, 4/6 gibi belirtilen bir kesrmm gosteril- : & 0 ‘ F- S B
mesi \eya lsmeﬂetﬂmesx , ) , ' N ‘ .

7. Saynt dogrusundan da yararlanarak 1’e kadar —%’ger, —%f.’cr,-—s-— *er vee

ya —é— sar agafidaki orneklerde oldugu gibi saydiriimali.
0 T
L2325
o s . S - : : 6 6 & 6 B
3. Asafidaki gekilde oldugu gibi parcalar1 es olmayacak sekiide bolin- . - | : o !
miig bir biitiiniin, belirtilen bir kisminm bir kesu- sayisint belirtip belirt= oo ~ i an Y
meyeceginin sebebi ile birlikte sdyletilmesi veya yazdmlmaSI ] 3 = -—32-

X 3. —ilb—- veya — 30 kesirlerine ait olan bir sema veya aractan yararlana-

i ‘ S ' _ : rak. biitiiniin li) ‘unun veya 130 "iintin a.sagldakl ornekte oldugu g1b1
~4. - Asagidaki - Srneklerde - oldugu - gibi; - paydast 2, 4;°3 3 veya 6 olan baqtt = o |
kesir kadar1 taranmig bir biitiiniin taranan bu kismini gosteren’ kesir sa- gosterilmesi.
yisimn yazdirilmas. v
. — - .
oLl 1l&E— 7
'.v g‘é‘i&‘i ‘ ; : . .
10. ——110— veya 130 kesirlerinin verilenler arasmda_n gosteritmesi veya

igaretletilmesi ve bu kesirlere uygun semanin yapurﬂniasu




DEGERLEND{RME

/ 1 : .
1. Agafidakilerden 3 kesrine uygun- gekli isaretletiniz.

1 5 S
3. 22§ kesir sayllarma uygun gekiller ¢izdiriniz.
4 3 kesir sayismin ogelerini yazdirmniz.

3 .
s. i kesirini say1 dogrusunda gosteriniz.

.. 6. Sap dogrusundan. yararlanarak.1’e kadar i%—,’er. saydinimiz.. . ...

G-
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- TOPLAMA ISLEME
AMAC 1: Bir ve iki basamakli dogal sayilarla toplama iglemi becerisi.

DAVRANISLAR

1. Bir basamakh en gok ﬁg dogal say1y1 yan vana veya alt ﬂta toplayxp
. .sonucu yazma.
2. Iki basamakli bir dogal say1 1le eldeSm toplamay1 gerektxrcn bir basa-
makh bir dojal sayiy1 toplaylp sonueun yazma.
3. 1ki' basarnakli ‘bir dogal say1 de eldeli toplamay gcrektuen bir basa-
makh bir doBal sayiy1 toplayip sonvcu yazma. -
4. Iki basamaklr bir dogal say1 ile eldeli veya eldesiz toplamayr gerekti-
ren bir basamaklh en gok dért dogal sayiy alt alta toplayip sonucu
© yazma.
5. Ixi basamakht bir- dogal say1 -ile eldesiz toplamayl gcrektu'cn iki basa-
~7 “makl bir dogal sayiy1 toplayip sonucu yazma.
6. 1ki basamakh bir dogal say: ile eldeli toplamay getektn‘en 1k1 basa—
makli bir sayyr toplaylp sonucu yazma.
7. ki basamakh eldeli veya eldesiz toplamayi gerektiren en gok dort do-
" gal saywyr alt alta toplayip sonucu yazma.
8. En ¢ok iki basamakli iki dogal sayiun toplamasmin yapidif _bir ige
lemde. verilmeyen. toplanam butup yazma.

9. En cok iki basamakh iki dogal saymin topfamasmm yapildifh islemde
verilmeyen basamaklardaki rakamlari bulup yazma. 1

10. Say1 dogrusunda verilen en gok iki basamakli en gok ii¢ dogal saymn
toplanmasma ait uygun matematik ciimleyi yazma. (5, 15, 20; veya 15,
30, 45; 15, 15,30 orneklerinde oldugu gibi.) :

11. Toplananlari verilen bir toplama igleminde toplamx toplama tablosun-
dan- bulup gosterme veya styleme.

12, Toplama tablosunda, toplami verilen bir toplama isleminde toplanan-
lardan birini veya ikisini bulup sSyleme veya gosterme.
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AMAC 2: Ug ve dort basamakh dogal sayilarla eldesiz ve eldeh toplam'l ig-

_ lemi becerisi.

-DAVRANISLAR :

,,1.

10.

Ug basamakli bir dogal saylyx eldesiz toplamayx gercktlren b1r basa—
* makh blr dogal ‘sayiyla toplayip sonucu yazma.” B

. Ug basamakli bir dogal sayiy1 eldeli toplamayx gerektlren bir basamak- .
1t bir dogal sayiyla. toplayip sonucu yazma. .

Ug basamakli bir dogal s2y1y1 eldesiz toplamayl gerektu‘en iki basa-
mdkh bir dogal say1 ile toplayzp sonucu yazma.

_U(; basamakh bir dogal say1y1 eldeli toplama‘u "erekuren iki basamakh _
bxr dogal say1 ile tophmp sonucu yazma. :

Ug basamaklt bir’ dcgal saylyx eldesm toplamay1 gerektxrcn iig basarnakh

‘bir dogal sayiyiyla. toplayip sonucu yazma.

Ug basamakh bir- dogal say1y1 eldeh toplarnayl gerektu‘en ug basamakh
bir dogal sayiyiyla toplaylp sonucu yazma. -

En ¢ok ii¢ basamakli eldeli veya eldesxz toplamay1 gerektlren en gok .

dort savxyl toplaylp sonucu ya zma b et e e

‘Doért basamakli bir dogal sayiy1 eldesiz veya eldeh top;amay1 gerekti-

ren bir basamakli bir dogal say1 ile toplayip sonucu yazma.

..._Dort basamakl bir dogal sayiy1 eldesiz top]armyl gereknren 1k1 bas

makli bir dogal sayr ile toplayp sonucu yazma. -

Dort basamakh bu‘ dogal sayly1 eldeli toplamayx oerektlrcn iki basa-,

11.

12,

13,

makh bir dogal say1 1le topldy:p sonucu vazma.

Dért basamakli bir dogal sayiyi elde31z toplamayl Gerekt.ren ii¢ basa-
- maklt bir dogal sayi 11(, toplayip sonucu yazma.

Dort basamakli bir' dogal sayiyt eldeh toplamay1 gercktnen iic basa-

makh bir dogal sayt ‘ile toplayip sonucu yazma (toplam beg basamakhi
olma3 acak sekllde)

Dért  basamakls bir dogal say1y1 eldes1z toplamay1 gerektlren dort
basamakh bir dogal sav1yla toplay1p sonucu yazma.

“*146"7‘, e
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16.

Bort basamakh bir dogal sayiy1 eldeh toplamayr gercktirecek ve top-
lam beg basamakh olmayacak sekilde dort basamakli bir dogal sayy-

la toplayip sonucu yazma.
1s.

Toplamlarn beg basamaklt olrﬁdyan en gok dort basamakh iki dogal :

_saymun toplamasmn yapildif: bir islemde verilmeyen toplanam bulma.

Toplamlar: beg basamakli ohhayah en ¢ok dort basamakli en ¢ok dirt
dogal sayimin toplamasmm yapildig1 bir iglemde, belirtilen basamaklar-
daki veriimeyen rakamlari bulup yazma.

AMAC 3: Toplama igleminde degisme, bulcsme ve “Q” afirm etklslz elemzn

olma ozehbermJ kavrayabllme

DAVRANELAR:

1.

 basamaktaki sayilan toplarken
) ._oz\,hkl rini kullanma .

Dért basamakli dogal sayilar iginde kéillacak sekilde, toplamada degig-
me Ozeligini igeren bir egitlikte, bilinmeyen terimi (veya terimleri) yaz-
ma. »

Dért basamaklh dogal séyllar iginde kalacak gekilde ve toplamada bir-
lesme Ozelifini igeren bir esitlikte, bilinmeyen terimi (veya @erimlcri)

... bulup..yazma. ..

Dort basamakli dogal s‘ayllér iginde kalacak sekilde, en g¢ok. dért basa-
makli dort dogal saymmm toplandigr bir toplama igleminde, herhangl bir
toplaqua deglgme ve veya birlesme

En gok dort basamakh docal sayﬂar 1§mde kalacak §eL11de verilen en

. ¢ok dort toplanam bulunan toplamanin saglamasm_ toplamada degls-
- me ozvhgmden yararlanarak yapma. :

- En gok dort basamakh bn‘ saymin “0” s1f1r ile toplamlm s0yleme ve-

ya yazma,

Say dogrusunda toplananlardan biri “0” sxﬁr olan bir toplamaya uy-
gun matematik cumles1m yazma.

Degisme, birlesme veya “0” sifirmn etkisiz cleman olma ozeliklerinden
birini belirten bir toplama ciimlesinin, bu ozchklerden hanglsxm g0s-

‘terdigini sOyleme veya yazma. -:

Bir saymm “0” sifir ile toplamlm sayl dogrusunda gosterme
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AMAC 4: En ok iki basamakh sayilarla cesitli; 10, 100, 1000 ve bunlarm kat-

lar1 olan ii¢ ve dort basamakh saydarla zihinden toplama iglemleri be-
cerisi.

DAVRANISLAR : _

L

: iiiinder} yararlanarak zihinden toplayip sonucu sdyleme.

2. Toplamlar1 20’yi gegmeyen en gok iig dogal sayiyi, toplamadé. birlesme
ve degisme oOzeliklerinden yararlanalak zihinden  toplayip sonucu soy—
_leme. :
3. Toplamlan 100'ii gecmeyen iki dogal sayy: toplamada birlegme ve de-
_ glsme Ozeliklerinden yararlanarak zihinden toplayip  sonucu soyleme
4. Toplamlar: 90’1 gecmeyen, 10 veya 10’un katlari olan iki dogal sayiy1
zihinden toplaylp sonucu soyleme ' ‘
5. fki basamakli bir dogal say1 ile 10 veya 10’un en gok 9 katt olan bir
dogal sayiy: zihinden~ toplayip sonucu sdyleme. v ’
6. Ug basamakl bir dogal say1 ile 10 veya 10’un en gok 9 kat1 olan bir
dogal say1y1 zﬂunden toplayip sonucu soylemc o
7. En gok iki basamakl: bir dogal say1 ile 100- ‘veya 100’iin en: gok 9 katl e
olan ‘bir dofal sayiyr zihinden toplayip sonucu sGyleme. -
8. Dért basamakh ve 100’un kati ‘olan bir dogal say1 ﬂe ka basamakh
~ bir dogal say1y1 thmden toplayip sonucu soyleme '
9. 1000°in kat: olan 4 basamakl bir say: ile 1, 2, 3, basamakh bir- dogal

: sayxyx zihindenr toplayxp ‘sonucu soyleme

- AMAC 5: Paydalan 2,3,4 ve 6 olan e§1t paydah “basit kesuflen toplama ls-

lemi becensx

DAVRAN[SLAR :

- L.

Paydas1 2, 4,3 veya 6 -olan iki basﬁ kcsrm toplamm gosteren bu‘ ;ekle
uygun toplama cumlesm1 yazma.

Paydasx 2,4,3 veya 6 olan 1k1 basit kesrin toplamlm yazma.

. Paydas1 2,4,3 veya 6 olan iki basit kesrin’ toplamxm sayx dogrusunda

. gosterme.
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Tgplamian;ZO’yi gecmeyen iki dogal sayiyl,mtob!aﬁxéﬂ'a birlesme dze-

. Paydas1 2,4, 3 veya 6 olan iki basit kesrin toplama iglemine nygue bir

sekil veya sema ¢izme.

. Paydast 2,4,3 veya 6 olan, say1 dogrusunda toplanmug iki basit kesre
ait toplama ciimlesini yazma.

. Paydasr 2,4,3 veya 6 olan iki basxt kesrin toplamm1 verilenler ara-

smdan secip isaretleme.

. Paydas1 2,4,3 veya 6 olan iki basit kesrin toplamasmn yapildifi bir

islemde eksik birakilan toplanami vazma.

. Paydasi 2, 4, 3 veya 6 olan iki basit kesre ait toplamada deﬂtgme Oze-

ligini yazma.

. Paydas1 2,4,3 veya 6 olan iki basit kesrin toplamamy]a ilgili bir esit-

likte, toplamada degigsme &zeli§inden yararlanarak verilmeyen terimi
(veya terimleri) yazma.

6. KONU : TOPLAMA ISLEMI

a — Bir ve iki basamakli dofal sayilarla eldesxz ve cldeli toplama
b — En gok lic basamakh dogal sayﬂaxla

(1) Eldesiz

@) Eldeh ) S
yanyana ve alt: alta top!ama islemi ve islem tekmgz.

(3) En ¢ok dort saymn toplanmasx

€ — “0”sifir ile toplama

¢ — Degisme ve birleyme &zelikleri-

d — Toplamamin saglamast.
¢ — En ¢ok dort basamakli dogal sayilar u;mde

(1) Eldesiz
(2) Eldeli .

yanyané. ve alt alta toplama iglemi ve iglem teknigi.
" (3) En ¢ok dort saymn toplanmasi. '
£ — Zihinden | ;
(1) Bir basamakh ile bir basamakl
(2) Bir basamaki ile iki basamakh

--149—-




(3) Iki basamakli ile iki basamakli

(4) 10, 100, 1000 ile bunlarin katlar1 olan fi¢ ve dort basamakh de- s

fal sayilari zihinden toplama.
g — Paydalant egit kesirlerle toplama islemi
(1) Paydas: 2
(2) Paydast 4
(3) Paydas1 3 ) o
(4) Paydas1 6 olan iki basit kesrin toplamast
(5) Kesirlerin say1 dogrusunda toplanmast. -~

(6) Degigme ézeligi.

AMAC 5: Payda]an 2, 3 4 ve 6 olan let paydah basit. kesirleri toplama lg-
lemi becerm

ISLENIS s

1. Paydasx 2,4,3 veya 6 olan esit paydali iki basit kesrin toplamm gos-

“teren bir sekle uygun toplama ciimlesinin agajidaki drnekteki g1b1 yaz-

‘ dmlmasx

LR

lemine uygun bir. §ek11 veya_gemanin glzdlrﬂmesa

L

Paydas: 2, 4,3 veya 6 olan c§1t pdydah iki basit kesnn toplammm bul-
durulmasi. . .

. 4. Paydast ,2, 4, 3 ‘veya 6 olan_egit paydahjiki basit ‘kesrin toplamunm '

say1 dogrusunda asagidaki Grnekte oldugu gibi gdsterilmesi. .
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5. Payda51 2 4 3 veya 6 olan sayi dogrusunda toplanmxs, esit paydah
iki basit kesre ait toplama ciimlesinin yazdiriimast.

6. Paydasx 2,4,3 veya 6 olan esit paydali iki basit kesrin toplaminin ve-
rilenler arasindan sectirilip isaretlettirilmesi.

=

Paydasn 2,4, 3veya 6 olan egit paydal: iki basit kesrin toplamasinn

yapidigt bir islemde eksik birakilan toplananin agagidaki ornel'te ol-
: dugu gibi buldurulmast. '

; Jy?'a%

"‘I;"- say:ps:ma hengi sayi eklenirge topla=m

’ ~ ‘ . 1 /2
: -g_—-- Vede‘r ? Se?;linfie dg.;unerek ~5— K5 )" --2—

8. Paydam 2,4,3 veya 6 olan esit paydah iki basit kesr'e -ait toplﬁmada
degisme Gzeliginin asagldaki 6rnekte oldugu gibi yazdirilmasi.

APaydasx 2,4,3 veya 6 olan e§1t paydah 1k1 basxt kesrin toplama i§— .

9. Paydast 2,4,3 veya 6 olan esit paydah iki basit kesrin toplamasiyla
ilgili bir esitlikte toplamada degisme Ozelifinden: yararlamlarak verilme-
yen terimin (veya terimlerin) Srnekte oldugu gibi- buldurulup yazdiri-
mast.

~———

- DEGERLENDIRME :

:Agagldaki gekillere uygun toplama ciimlesini, yazdirimz,

4 1 5
2 61t%=7%

toplama iglemine uygun sema 'gizdii’iniz. _
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a)

Asafidaki - toplama--islemlerini -yaptinmz..

LI S 2 1 4
__+ L= 3~+—5~? 0 ,+y= +.5

ox‘;...

-g— + %- = %— top}ama xslemlm sayx dogrusunda gostertuuz

Say1 dogmsunda venb.n toplama iglemine ait toplama climlesini yaz- =

dmmz

Asagidaki toplama isleminde eksik birakilan top}‘mam» buldurunuz.

Asagdaki top!ama isleminde degisme ozehgme gore esitligin dlger ta-
rafim yazdirinsz.

" CIKARMA iSLEMI

: AMAC 1: Bir ve 'Aiki basamakli dogal sayilaria ¢1kaxfma ‘igiémi becerisi.

DAVRANISLAR

1.

“Asagidaki toplama 1§lermnde venlmeycn termn toplamada deglsme Sze~

liginden ydrarlanarak buldurunuz
=3 - - 4 ‘ zf )
¢F+T“T“,
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Lh

9.

Bir basamakh bir dogal sayldan bir basamanh bir dogal say1y1 yan yana
veya alt alta yazarak c¢ikarip sonucu yazma.

iki basamakli bir dogal sayidan, bir basamakh ve onluk bozmay gc-
rektirmeyen bir dogal saytyr gikarip jsonucu- yazma.

iki basamakli bir dogal sayidan, bir- basamakli ve onluk bozmay:r ge-
rektiren bir dogal saywy1 ¢ikarip sopucu yazma.

Ik basamakh bir dogal 'sayidan, iki basamakli ve onluk bozmayl gerek-
tirmeyen bir dogal say1y1 gikarip sonucu yazma.

- ~1ki-basamaklibir- dogal -sayidan, iki -basamakl ve onluk bozmay: ge-

rektiren bir dogal sayiyr gikarip sonucu yazma.

. En g¢ok iki basamakit bir dogal sayxdan. cn ¢ok iki basamakli bir do-

gal saymm gikariimasina ait bir iglémi‘ says dofrusu iizerinde gdsterme.
Say1 dogrusunda verilen engok iki basamakli iki dogal saymm gikarma
islemine ait matematik ciimlesini yazma.

En gok iki basamakli dogal sayilarin ‘gikarma igleminde: verﬂmeyen ek
sileni veya r;!kam bulup yazma.

iki basamakli sayilarin ¢ikarma 1§lemmde belirtilen basamaklardakl
verilmeyen rakami veya rakamlan bu]up yazma.

"AMAC 2: Ug ve dort basamakli dogal sayilarla ‘cikarma iglemi becerisi.

DAVRANISLAR :

1.
" rektirmeyen bir dogal sayiy1 ¢ikarip sonucu yazma.

Ug basamakl bir dogal sayidan, bir basamakli ve onluk bozniayl gu=
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U¢ basamakh bir dogal sayidan, bir basamakli ve onluk bozmayi ge- .

- rektiren bir dogal saywyi ¢ikarip sonucu yazma.

~)

" 10.
11,
12.
13,
14:

15,

AMAC 3: "En cok iki basamakh dogal s'ayllz'lrlav gcsiﬂi; .1’0, 100, 1000 ve bun-

Ug basamakli bir dogal sayidan, iki basamakh ve onluk vc‘ya ylizkik
" bozmayi gercktirmeyen bir dogal sayiyr gikarip sonucu yazma. oy
Uc basamaklh bir dogal sayxdan, iki basamakli ve onluk veya yuzluL

bozniayr gerektiren bir dogal sayiyr ¢ikarip sonucu. yazma..

Ug basamakli bir dogal sayidan,. iic basamaklt ve onluk veya yuzlLL )

bozmay: gerektirmeyen bir dogal sayiyr ¢ikarip somucu yazma. .

- U¢ basamakli bir dogal sayidan, ii¢ basamakhi ve onluk veya yiizlik :

bozmay1 gerektiren bir dogal sayiy: gikarip sonucu yazma.

Dort basamakl: bir dogal sayidan, bir basamakli ve onluk bozmayi ge-'-g-y o

rektirmeyen veya gercktiren bir dogal sayiy1 ¢ikanip sonucu yazma.

Dért basamakli bir dogal sayidan, iki basamakli ve onluk veya yiizlik |-

bozmayi gerektirmeyen bir dogal sayiyr cikarip sonucu yazma.

Dort basamakli bir dogal sayidan, iki basamakli ve onluk veya yiizlik E

bozmay: gerektiren bir dogal sayiy1 gikarip somucu yazma.

Dbort basamakli bir dogal sayidan, ii¢ basamakli ve onluk yiizlik veya
binlik bozmay: gerektirmeyen bir dogal sayty1 ¢ikarip sonueu yazma.

Dort basamakh bir dogal sayidan, ii¢ basamakh ve onluk veya binlik -

bozmayx gerektiren bir dogal sayiy1 gxkzmp sonucu yazma.

.Dort basamakli bir dogal sayidan, dort basamakli ve onluk yiizliik ve- - '

ya’ binlik’ bozmay1 gerektirmeyen bir doggl sayiy1 gll\anp sonucu yazma.

Dért basamakl bir dogal sayidan, dort basamakh ve - onluk, yiizlik ve-
ya binlik bozmay: gerektiren bir dogal sayiy1 ¢ikarip sonucu yazma.

En cok dort basamakl iki dogal sayimn gikarmasinn yapildigt bir ig-   ; B

lemde, éksilen'veya ‘cikandan verilmeyeni -bulup yazma.

En cok dort basamakii iki dogal saymn élkarmasmm‘ yapildig1 bir ig~ -

lemde;belirtilen--basamaklardaki- verilmeyen -rakamlari--bulup - yazma. -

larm katlari olan ii¢ ve dort basamakli dofal sayilarla zihinden ¢ikar-
ma iglemi becerisi.

D! AVRANISLAR :

1.

.v’

F/

Iki basamakh b1r dogal sayidan,.bu saymun birler basamagmdahne emt
- bir sayty1 zihinden gikarip sonucu sGyleme.

Birler basamagmdakx rakamlar aym olan iki basamakh sayﬂari zihig-

den gikarip sonucu _styleme.
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3. Birler basamalt sifir olan iki basamakli bir dogal sayidan, bir basa-
makl bir dogal saywy1 zihinden ¢ikarip sonucu séyleme.

4. Iki basamakli bir dogal sayidan, birler basamag: sifir olan iki basamakl
bir dogal saytyn zihinden c¢ikarip sonucu sdyleme.

5. Birler basamaf sifir olan iki basamakli bir dogal sayidan, iki basa-

‘ makli bir dogal say1yr zihinden gikarip sonucu sdyleme.

s 6. iki basamakh bir dogal sayidan onluk bozmayx gerektirmeyen iki ba—

. samakh bir dogal sayiy1 zihinden g¢ikarp sonucu sGyleme.”

7. 10’un kati olan iki basamakh bir dogal sayidan, 10’un’ kati olan iki
basamakli bir dogal sayiyr zihinden c¢ikarip sonucu séyleme.

. 8. 100%in kati olan ii¢ basamakl bir sayidan, 10’un kati olan iki basa-
makl: bir dogal sayiy1 zihinden cikarip sonucu sdyleme.

© 9. 16%%tin kati olan ii¢ basamaklt bir sayidan, 100%in kats olan ii¢ basa—

' makii bir dogal sayiyr zitinden cikarip sonucu sGylemes:

' 10. 1000%in kati olan dort basamakli bir sayidan, 1000’in kati olan dért
basamakii bir dogal sayiy1 zihinden gikanp sonucu soyleme ,
11. 1000%in kati olan dort basamakh bir dogal sayidan, 100’iin kat1 olan
‘ iic basamakli bir dogal sayiy: zihinden cikarip sonucu sdyleme.
~ 12. 1000’in kati olan dort basamakh bir dogal sayidan 10’un katr olan iki
basamakl: bir dogal sayiy: zihinden cikarp sonucu sdyleme,
13, Ug basamakli bir dogal sayidan, 100%iin kati olan ii¢ basamakh bir do-
gal saywy1 zihinden cikarip sonucu sbyleme. 4

14. Ug basamakh bir dogal sayidan, 10'un katt olan ve yiizlik bozmay1
gerektxrmcyecek sekilde verilen iki basamakh bir dogal say1y1 zihinden
¢tkarip sonucu soyleme.

15. - 100’ln kati olan ii¢ basamakh bir dogal ‘sayidan, birler basamagr "‘0”
sifir olan -lig basamaklr bir dogal sayiy1 zihinden g¢tkarip sonucu soyle-
me. : |

| AMAC 4: Toplama ve gikarma iglemleri arasindaki iliskiyi kavrayabilme,
e DAVRAVISLAR:

1. En g¢ok dort basamakl dogal sayﬂar iginde kalacak §ek11de vertlen bir
toplama igleminde, toplamun, toplananlann her biri ile iligkisini soyle-
me veya yazm
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AMAC 5: Paydast 2,3,4 ve 6 olan esit paydah kesirlerle glkarma iglemi be-

DAVRANISLAR:
1.

En gok d6rt basamakli. dogal sayilar icinde kalacak sekilde verilen bir -
gikarma igleminde, ¢ikan, eksilen ve farkin aralarindaki iligkiyi sOyle~ . -

me veya yazma.

En ¢ok doért basamakli dogal sayilar icinde kalacak §ekilde've topla-
nanlardan biri vcrilmeyen bir toplama isleminde, verilmeyen toplanani
bulup yazma.

En ¢ok dort basamakh dogal sayilar iginde Katacak §ekllde ve terimles [

rinden biri eksik olarak verilen bir g¢ikarma 1§lemmde verilmeyen te-
rimi bulup yazma.

En §ok dort basamakl doéal sayilar iginde kalacak sekilde verilen bir .'

gikarma isleminin saglamasim yapma.

En ¢ok dort basamakh dogal saylla.t iginde kalacak §ek11de verilen bxr

¢ikarma 1§Iem1nde bog birakilan basamaklam uygun rakamlam yazma.

cerisi.

Paydas1 2,3,4 veya 6 olan iki basit kesrin gikariimasm gosteren bxr e
* sekle uygun citkarma: ciimlesini yazma.

2. Pdydas: 2,3,4 veya 6 olan iki basit kesrin farklm yazma..

. Paydasi 2,3,4 veya 6 olan iki basit kesre ait glkarma 1§lemmv uygunw :

bir gsema veya gekil c¢izme.

Paydas1 2,3, 4 veya 6 olan iki basit kesre ait glkarma islemini sayz

dogrusunda gbsterme. -

~Say1 dogrusunda. nostcmlen paydas1 2,3, 4 veya 6 olan 1k1 basit kesre
- git gikarma. cumlesmj yazma . :

- Paydast 2,3,4-Veya.'6 -olan iki basit kesrin farkim verilenler arasmdan T

segip igaretleme.

Paycasi 2,3,4 veya 6 olan iki bas1t kesrin gikarmasimin yapildigi bif
wlemde eksik birakilan. terimi yazma.

7 KONU CIKARMA ISLEM[

a.

b.

Bir ve iki basamakh dogal sayxlarla cnluk bozmadan ve bozarak gikar=
ma islemi.
En ¢ok iig basamakh dogal sayxlar lgmde onluk -
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(1) Bozmadan '
(2) Bozarak

yan yana ve alt alta glkarma 1glemi ve iglem teknigi.

c. Clkarmanm saglama51

¢.. En cok dort basamakli dogal sayﬂar iginde onluk.
(1) Bozmadan
(2) Bozarak _
gikarma iglemi ve islem teknigi.
d. Zihinden
5] Bir basamakls ile bir basamakli
(2) 1ki basamakl ile iki basamakl
(3) Bir basamakh de ‘iki basamakh

sayllan zihinden ¢ikarma,
e. Toplama ve ¢ikarma i.slemlgri ‘arasmdaki iligki.
£ (1) Paydalan 2
(2} Paydalan 4
(3) Paydalan 3
({1) Paydalar1 6
olan iki basit kesrin ¢ikarmasi.

%) Kcsirlerin say1 dogrusunda g:lka.rmasi.

AMAC 4: Toplama ve gikarma iglemleri arasindaki iliskiyi kavrayabi!rﬁe.

ISLENIS:

. L AynL iki kiimenin blrle;;unmden o]ugan kiimenin eleman saylsml biile-
sen kiimelerin eleman sayilar1 ile karsilagtirarag bir toplama isleminde
toplamin, toplananlarin her birinden biiyilk oldugunun soyletilmesi.

2. Bir gkarma igleminde (46—12=34 ise 46=34--12 Smegindc; oldugu
gibi) ¢ikanla farkin toplaminin eksilenle kargilastirmasinin yaptiriimas:
ve ¢ikarma igleminin toplama igleminin tersi oldugunun sdyletilmes.
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{(4) 10, 100, 1000 ile bunlarn katlar: olan {i¢ ve dort basamakh dogm




- 3. En cok dort basamaklt dofal sayilar icinde kalacak sekilde verilen bir
cikarma igleminde, verilmeyen eksilen veya g¢ikanin (214—?=105 ise
214—105=109 veya ?—324=112 ise 324-+112=436 Ornzklerinde
oldugu glbx) buldurulmasi. -

4. En ¢ok dort basamakl dogal sayﬂar icinde kalacak §ek11de verilen bir
gikarma isleminin (Eksﬂen—(;xkan+Kalan e§1thgmdvn yararlanaxak) ;
- saglamasinm yaptirilmast, * T -
DEGERLENDIRIE :
1. Bir gikarma igleminde, ¢ikan say1 218, kalan 326 olduguna gore cksi-.
len sayiy1 buldurunuz,
2. 1264—7=476 g:xkauna isleminde? yerme yazilmast gereken saytyr bul-
« durunuz.
3. 8246 286
- —3478 —147
4868 149

gxkarina igleminin saglamasimt 'yapnrarak dogru veya yanhg yapﬂd:k—
larim soyletiniz varsa yanhg diizeltiniz.
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'CARPMA ISLEMI

AMAC 1: Carpma islemini kavrayabilme.

DAVRANISLAR :

1.

Esit sayida eleman1 bulunan en gok on elemanlt en gok 10 kﬁm¢de¥d
eleman sayisini toplama iglemine bagvurmadan hesaplaylp yazma.

“Bir basamakl: iki dogal saymin garpmasmm yapildigi bir isleme uygun
- gekli veya semayi gizme_

. Bir basamakl iki do«al saymin garpﬂmasma ait bir iglemi sayr dogru-

sunda gosterme.

Say1 dogrusunda verilen bir basamakli iki dogal saymnm garpmasma'

‘uygun garpma ciimlesini yazma. ,

' AMAC 2: Carpma tablosu becerisi

DAVRAN'[SLAR :

B

ESlt sayida, en ¢ok on elemanh engok 10 kiimenin elemanlan sayl-

s toplama isleminden yararlanarak syleme veya yazma.

On elemanlt en ‘¢ok 10 kiimenin elemanlar sayistm séylemev veya yaz-
ma. -

. Bes elemanh en ¢ok 10 kiimenin elemanlari sayisim sGyleme veya yaz-

iki elemanli en ¢ok 10 kiimenin elemanlari Saylsmx sOyleme veya yazma.

5. Dort elemanh en ¢ok 10 kiimenin elemanlar1 sayismu soyleme veya

yazma.

Sekiz- elemanli en gok 10 kiimenin elemanlar1 sayismi séyleme veya
yazma. '
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7. U§ elemanli en ¢ok 10 kiimenin elemanlar: sayisin 1s8yleme veya yazma. A

8. Aln elemanh en gok 10 kiimenin elemanlart sayisim sovleme veya

yazma.
Dokuz elemanh en cok 10 kiimenin elemanlar: saisinL sdyleme veya ..
- yazma. ' @

10.
11

i2.

2.

3.

4,

yazma.

Carpanlar: verilen bir carpma 1§Iemmdc garpum
lup gisterme veya sdyleme.

Carpim tablosunda, carpmm verilen bxr garpma iglemine ait garpanlar-

dan birini veya ikisini bulup soyleme.

"AMAC 3: Encok iki basamal\h dogal sayllan iki basam'tkh dogal sayilarla
gdrpma becerisi.
DAVRANISLAR:
. 1. Bir basamakl iki dofal sayiy1 carpip sonucu sdyleme veya yazma.

iki basamakli bir dogal say1 ile bir ‘baszmakl bir dogal sayiy1  garp-
mada, garpxlam 78=70+8 ;6rncgindeki gibi parcgalayarak carpip, carp=
may1 agiklama ve sonucu sGyleme veya yazma

i asama 1 bir dogal sayt ile ir-basama ir doga sa)x)l fusa yo ' AMAC 5: Birler basamagmd'\kl rakami “0” sifir olan iki basamakl dogal sa-

dan carpip sonucu yazima.

ki basamakl iki dogal sayiy1 garpmada garpanu 95=90+35 Ornegin-

deki gibi parcalayarah carpp, garpmayl aglklama ve sonucu soyieme ‘

" veya yazma.

5.

Ikx basamakh iki dogal. s,ayayl kisa yoldan carpip sonucu yazma

6

.

AMA(; 4:

“iki basamakli bir saymin bir basamakli bir say1 ile garpllma.,mda be- |

hrnlen basamaklardalq venlmeyen rakamlan bulup yazma.

Carpma igleminde _degi§me, birlegme, “0” sifirin yutan’,v ’in etkisiz
eleman olma ve garpmanin toplama iizerine dagilma zeliklerini kavraya-
bilme. - B '

- DAVRANISLAR: ' _ '

1.

Encok iki basamakl iki dogal saymn carpimmi, bu sayilarin yerleri de-.

Eistirilerek elde edilen ¢arpimla kargilagtinp sonucu sdyleme veya yazma.
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carpim tablosundan bu-

‘Yedi elemanh en cok- 10 kiimenin-elemanlar - sayisini - sGyleme - veya =

RN

=~

e

10.

iki basamakli dogal sayilar igindc Lalacak sekilde, ¢arpmada degisms
Ozeligine ait egitlikte, belirtilmeyen terimi veya terimleri yazma.

Bir basamakli ii¢ dogal sayiy1, garpma isleminin birlesme ﬁzeligihden
vararlanarak garpip sonucu yazma. '

~Tki basamakh dogal sayilar 1gmde kalacak sekxldc carpmada Dbirlesme

ozeligine ait bir esitlikte b»lu‘tlhﬂ?yﬁﬂ terimi veya terimleri yazma.
1ki basamakh bir saymn “0” sifir ile garpmmim sdyleme veya yazma.

Carpmada “0” sifirin $zeligini soyleme veya yazma.

iki basamaklt bir dogal saymm “1” ile garpimm 'sijyléme veya yazma.
‘Carpmada “1”in Gzeligini sbyleme veya yazma.

iki basamakli dogal ‘sayilar icinde kalacak sekilde, ¢arpmanm toplama

iizerine dagnma ozehgme ait bu‘ egxthgm bir taraﬁ verﬂdlyndc diger
tarafim yazma.

ki basamakii doéal sayilar i¢inde kalacak §eid1dc, carpmanin toplama
iizerine dagilma Ozeligine ait bir eaxthkte belirtilmeyen en gok iki teri-
mi bulup yazma.

yilart birbiriyle ve en ¢ok iki basamakli doval sayﬂan 10 i'= ke- -
]ay yoldan garpma becerisi. '

DAVRANISLAR :

1.

En gok iki basamakl bir dogal sayxyl 10 ile ko]ay yoldan garplp 50~
nucu sdyleme veya yazma. -

Birler basamagmdah rakamt “O” sifir olan iki basamakh bir dogal sa- . |

yiyt 70=7X10 ornegmde}q gibi. pargalayarak yazma.

Birler basamagmdaki rakami “0” sifir olan iki basamakl: bir dogal sa- -
yiy1, bir basamakli bir dogal say1 ile kolay yoldan garpip sonucu yaz-
ma. o : ‘

ki basamakl bir dogal sayiyi, birler basamag “0” sifir olan iki basa-
makli bir dogal say: ile kisa yoldan garpip sonucu yazma. ’
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AMAC 6: Birler basamagindaki rakamu “0” sifir olan iki basamaklt sayilar

zihinden garpma becerisi.

DAVRANISLAR :

<

1. Bir basamakh bir dogal saylyx 10 ile zihinden garplp sonucu sdyleme.

14141+41414 14142+ 141 = 10

2. Blrler basamagmdakl rakaml “0” sifir olan iki basamakh bir dogal sa-
yiyt bir basamakli bir dogal say1 ile zihinden garpip sonucu sdyleme.
8. KONU: CARPMA ISLEMI
. a. Toplamanm carpma ile iligkisi.
'b. Bir basamakh iki ‘, dogal sayiun garpilmast ve carpim téblosu.
c. “0” sifir ‘ile garpma.
¢ “17” bir ile garpma.

d. Iki basamakh dogal sayilarin bir basamakli dogal sayllarla garpilmasz
~ ve iglem teknigi.

e. Carpma isleminde.
(1) “0” sifirm yutan eleman
(2) T’in etkisiz eleman
(3) Degisme
(4) Birlesme
(5) Carpmanin toplama iizerine dafima Ozelikleri.

f. Iki basamakli dogal sayilarla iki basamakh dogal sayﬂarm garpllmasx,-v e

ve iglem teknig gi.

(10 1le
- . {2) Birler basamag1 “0” sifir olan lhbasamakh b1r doBal say: ﬂe

h. Zlhmden garpmalar
AMAC 2: Carpm tablosu becerisi.
. ISLENIS:

1. 10 elemanh 1,2,3,...... 10 kiimenin eleman saylsxmn buldurulmasi
ve a§ag1dakx tablonun yapnrﬂmam

‘*'163 -

1 kere' 10 = 10
1l garpr 10 = 10
1¥Y10 = 10
.o . ©o . 10+10 = 20
oo 2 kerelO= 20
.s C 3 garpil0 = 20
oo - ) 2%10 = 20

2,6,7,8,9 un katlari benzer sekilde tabloda gestery

10 kere 10 = 100
10 ¢arp110 = 100

10X10 = 100

] E 10+10+10+10+10+10+10+10+10+104100

Xx
A LE)
*te s
sens
2
seeve
XX
ssee
sneas

X
Tas
..
e
X
*s
s
.s
..
X
..
X
e
an
* o)

2. 10'un 10’a kadar olan katlarmin tabloda &grencilere sOylettirilmesi.

3. 1 ve 2. maddelerde yapilan caligmalarin sira ile 5 2,4,8,3,6,9 ve 7
elemanh 10 kiime icin yaptmlmam

4. Agagldakl ;arpm: tablosunun tahtaya ve deftere yapunlmasx

X‘

45‘679910
4 : '

0]

NI I

«6o~w.w

4
{111
2 12
313 pX,
: E oL,

]
Py H
. 1 . 4
[} . b

40 10 zo]zoi ] ] i ] | J1oe

5. Encok 10°a kadar olan 1k1 dogal saymn ¢arpimima garpim. tablosundan
buldurulmasi.

6. Carpim tablosunda, belirtilen bir sayimin garpanlarn syletilmesi.

DEGERLENBDIRME :
1. Aéaﬁxdaki garpma iglemlerinin sonuglarm sGyletiniz.
10X4=...;, IX5=. ,2xs=....
.8 X9=, , 5X6=, , 6X7=.,..
9 x9—' , 3XT=...., 9X6=....

2. Carpm tablosuna gore 24‘un carpanlarint styletiniz.
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10. Kalansiz olarak gruplandxrﬂamayaéak sekilde verilen sayida elemany
belirtilen sayida gruplara ayirip gruplanan eleman sayisini, her bir giup-
taki eleman sayisii ve kalam sdyleme veya yazma.

11 Kalahsx; olarak grupiandirilamayacak sekilde verilen sayida eleman, be-
lirtilen sayida gruplara aynidifinda; gruplanan, her bir grupta bulunan

BOLME iSLEME

AMAC 1: Bolme iglemini ,kaﬂ'rayabilme.

DAVRANISLAR ¢

1. Kalansiz olarak gruplandirilabilecek sekilde verilen sayida elemans; belir-

tilen sayida. gruplara aymrp gruplanan eleman. sayisini, her bir gruptaki
eleman sayisini, grup sayxsml ve kalan olup olmad'gmx soyleme veya
yazma.

2. Kalansiz olarak "rurlandmldbxlr‘cek §ekﬂde verilen sayida elemam her
bir grupta belirtilen sayida éleman bulunacak sekilde gruplara ayirip
gruplanan eleman sayisini, her bir gruptaki eleman saysini, grup sa-
yisint ve kalan olun olmddlgml soyleme veya ydzma

3. Kalansiz sz olarak grupland:rdabllecek §ek11de verilen sayxd't elcman, be-

jirtilen say;da gruplara ayrildizinda veya her bir grupta belirtilen sayxda

eleman bulunacak sekilde gruplara ayrildiginda; gruplanan, her bir grup-
1t bulunan cleman sayiari ile grup sayisuu igeren bdlme climlesini- yaz-

ma. T : .

4. Bir grup elemam verilen bir bdlme ciimlesine uygun olarak c,ruplalyip

“boliinene,” bol\.ne ve boliime kargi gelen kumelen gosterme veya isaret~ -

!eme v
- 3. Verilen b1r kaL.nsxz bdlme iglemine uygun bolme ciimlesini yazma.

6. Verilen bir kalansiz bolme isleminde; boliinen, bolen ve bolimii gos-
terine veya igaretleme.

7. Yazli olafak verilen bir kalansxz bolme islemini sézlii olarak soyleme :

8. Say1 dogrusunda verllen bir kalansiz bolme iglemine uvgun bolme ciim-
lesini yazma. : ‘

9. Verilen. bu' kalansxz bolme 1slem1m say1 dogrusunda gosterme
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- 12. Bir grub elemani, verilen bir bolme ifadesine uygun olarak

" eleman sa'yllarV ile grup sayisint ve kalan eleman sayisini iceren ifadeyi
1913 ' ' '
—15 l3 ornegmdekl gibi \a..m'z
4
gruplayip bo-
liinene, bolene, bolime ve kalana kargt gelen kiimeleri gosterme veya

igaretleme.
13. Sozel olalah \.erdcn bir kalanli bolme islemini _67__,!-;37— drnegindeki
—35
: 2
gibi yazma.

_ 14. Bir kalanli bdlme isteminde; holiinen, bilen, bolim ve kalani gﬁsterine
veya yazma. -

15 Yazﬂx olarah venlen bir kalanh bolme .slennm s6zli ohrak soyleme. '

= AMAC 2: En cok iic basamakh bir dogal say1y1 bir basamaLh bir dogal saylya

bolme bece1151

o DAVRA'\HSLAR :

1. Kalansiz olarak bolunebllecck §ek11de verilen; bir basnmaldl bir dogal -
" sayiyl, bir basamaklt bir' dogal saytya kisa .yoldan boliip bolumu soy-
leme.

2. Kalansiz olarak boliinebilecek ' sekilde venlen iki basamakli bir dogal
sayiyl, bir basamakli bir dogal sayiya kisa yoldan boliip byolumu SOy~
‘leme. - .

3. Kalanh olarak bolunebllecek §ekxlde verilen; bir basamakh bir dogal .

 saylyi, bir basamakh bir dogal sayiya boliip, boliim ve kalani ¢dyleme
veya yazma.

. 4. Kalanh olurak bolunebxlecek 5ek11de verilen; iki basamakh bir dogal
saylyi, bir basamahh bir dogal saylya boliip, bolimii ve kalam sdyleme
veya yazma. :
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ta

ma.

Kalansiz olarak bolunebxlecek sekilde verilen; ii¢c basamakh hir dOgal
. saylyl, bir basamakli bir dogal sayiya boliip béliimii soyleme veya yaz-

Kalanl olarak boliinebilecek gekilde verilen; iic basamakli bir dogal '
saytyi, bir basamakh bir dogal saylya bolup bolumu veya kalam soy.

- AMAC 4: Dért iglemi kullanarak problem ¢ozebilme giict.

1.

leme. veya yazma..

Kulanh veya kalansiz olarak boliinebilecek sekilde verilen; onlar baga:

magmda “0” sifir bulunan iic basamakli bir dogal sayiyi, bir basamakhak

bir dogal saylya boliip, boliimii veya kalam sdyleme veya yazma:

Birler basamagmda “0” sifir bulunan iki veya ii¢ basamakl bir dogal :

saylyt 10°a kisa yoldan béliip boliimii séyleme veya yazma.

En ¢ok 3 basamakli bir dogal saymm, bir basamakli bir dogal sayr- ,’

ya kalanh veya kalansiz olarak boliimiiniin yapildig: bir islemde varsa 5

yanhst bulup sbyleme veya yazma.

AMAC 3: Carpma ile bolme iglemleri arasidaki iligkiyi l\avra}abxlme

DAVRANISLAR :

1.

Kiiciik sayilarla verilen bir carpma iglemi ile buna ait ters 1slem1 sa31 i

dom usunda gosterme.

Bir basamakh iki dogal sayinm garpxrm ve garpanlardan biri verildigin- - -

de dlgex arpa.m bulup yazma.

ki basamakh bir dogal say:r ile bir basamakh bir dogal saymm garpt-,;

minda, ¢arpim ile bir basamakhi g¢arpan verildiginde dlger garpam bu-
lup vazma. - :

En gok iic basamdkh b1r dogal sayinmn kalansm olarak bir basamakk
bir dogal sayiya boliinmesi isleminde; boliim bdlen ve boliinen arasu-

.daki iligkiyi soyleme veya matematik ciimlesini yazma.

.Iki basamakli bir dogal saymim bir basamakh bir dogal sayi ile >garp11- ',
mast igleminin, bir basamakliya bélme iglemi yolu ile saglamasim yao

pip sonucu sbyleme.
4

En ¢ok -iki basamakli bir dogal sayinmn bir‘ basamakl: bir sayma sayist-

- pa boliinmesi igleminin dogru olup olmadlglm garpma mlcmmden ya- .

'rarlanarak sOyleme veya yazma.
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'DAVRANISLAR :-

Dfirf basamakli dogal sayilar iginde kalacak gekilde; toplama, cikarma,
garpma ve bolme iglemleri ile ¢oziilebilen ve en ¢ok ii¢ iglemin kullaml-

 masiu gerektirea bir problemm verilenlerini ve istenenlerini sdyleme .

veya yazma.

Dort basamaklt dogal sayilar icinde kalacak sekilde; toplama, ¢tkarma,
carpma ve bolme islemleri ile ¢oziilebilen ve en cok ii¢ islemin kulia-
mimasim gerektiren bir problemi &zet olarak yazma.

Dort basamakli dodal sayilar icinde kalacak sekilde; toplama, gikarma,
carpma ve bilme iglemleriyle ¢bziilebilen ve en ¢ok ii¢ islemin kulla-
nilmasii gerektiren bir probleme uygun sekil ve semayi yapma.

Dort basamakli dogal sayilar icinde kalacak gekilde; toplama, ¢ikarma,
carpma- ve bilme iglemleri ile ¢oziilebilen ve en ¢ok ti¢ islemin kulla- -
niimasim gerektiren bir problemin ¢o6ziimiinde bagvurulacak iglemi veya
iglemleri sebepleri ile birlikte soyleme veya yazma. /

. Do6rt basamakh doéal saylar iginde kalacak sekilde; toplama, cikar-

ma, ¢arpma ve bolme islemleri ile coOziilebilen ve en ¢ok iig islemin

.. kullaniimasim _ gerektiren_bir. problemin sonucunu.tahmin edip sOyleme

veya yazma.

Dort basamailt dogal sayilar icin kalacak gekilde; toplama, ¢ikarma, -
carpma ve bdime islemleriyle cozillebilen ve en ¢ok ii¢ islemin kulia-
mlmasml gereknreu bir problemi ¢oziip sonucu sdyleme veya yazma.

Dort basamakh dogal sayilar iginde kalacak sekilde; toplama gxkarma,

" garpma ve bolme islemleriyle coziilebilen ve en gok ii¢ islemin kulla-
- mimasim gerektiren bir problemin ¢bziimiinde degisik ¢Oziim yollar1

soyleme veya yazma.

Dort basumakli dogal sayilar icinde kalacak sekilde; toplama, gikar-
ma, garpma ve bolme islemleriyle . ¢oziilebilen ve enm ¢ok ii¢ islemin
kullanitmasim gerektiren bir problemin ¢oziimiiniin dofru yapilip yapil-
madigiin sebebini ve yanliy yapilmig ise yanhsim belirterek sGyleme
veya yazma. ' : ' ' :

Dort basamakl dogal sayilar icinde kalacak-sekilde; toplama, c¢ikarma, -

~carpma ve. bolme islemleriyle coziilebilen ve en ¢ok ii¢ iglemin kulla-

nilmasint gerektiren bir problem yazma.
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. : v ’ B ) Kalanszz olarak boliinebilecek scki'de verilen; fic basamakh bir dnfial
. KONU: ‘ . g
9. Xor ‘BGLME 1§LEME : : - ‘ L sayiyl, bir basamakh bir dogal sayiya asafidaki Grnekte oldugu gibi boliip

. - : boliimiin sdyletilmesi veya yazdirdmasi.
a — Bolme kavrami ve gikarma igleminin bdlme islemi ile ‘ '

iligkisi ’ ‘
. o : e C . - Y90 ‘
b — Dogal sayilarda kalansiz. bélme. o e - ..;r]:;s %bslﬁm‘ -ﬁ‘g} 5 .
U U S T ORI 4: - | S . 1S 30 SF
1) Bir basamaklmm bir basamakhya, : ' & -1 1‘2 s
\ 4 A s - =315
) Iki basamaklmun. bir basamakhiya. - v , [ . ' - E - 00 :
‘ : . 1. K .olarak boliinebilecek sekilde verilen; fig be T bir dogat
3) Ug basamaklmm bir bas akh bisli S 4, Xalanli - olarak béliinebilecek sekilde verilen; i basamak e
amakhya bolimd. : sayiyl, bir basamakli bir dogal saylya asagidaki Ornekte oldudu gibi bo-
c — I\alansm bolme 1§lemxmn garpma 19er ile 1hskxsx ve bolne istemi. o lip boliimiln soyletilmesi veya yazdirilmast,
nin saglamast. ' ) ¢ 208 |
O : —20 41
AMAC 2: En cok lig basannkh budooal bay1y1 bxr bﬁsunmkh b1r doga; saylya" b - ,,_._,.." S
‘bolme becerisi. ~ - . e o 3 .
v B 3. Kzﬂanh veya. kalansiz olarak boliinebilecek sekilde verilen onlar basa-
ISL.ENIS : maginda “0” bulunan. ii¢ basamakh bir dogal sayiyl, bir basamakh bir
_ ) ‘ ) ’ - dogal saylya asugidaki oroeklerde oldugu gibi bolip bdliimin ve ka-
1. Kalansiz olarak boliinebilecek sekilde verilen, bir veya iki basamall: | lann soyletilmesi veya yazdiimas. v
B bir dogal sayiyi, bir basamakl: bir d()"dl 'say1ya. kolay. yoldan. aqagxdakt 1 o - ,
o ume_dexde olduou g1b1 boluurtu bolimiin soyl u S . [ 603 13—‘ S 208 | &
P yletimesi- Sl : -5 _ 201 -20_ 53
.oz 008
8 ) a . L Taiee — 8
-4 1 ._.243 S—%' ! il ° 0 ~
B _2‘ L%- ) N 13 11- . 6. Birler.-basamaginda- <07 sifir-bulunan: iki- veya-ii¢ - basamaklr :bir - dogal:
o o =*8~-'"~;— : C S S suytys - 1072 kisa- yoldzn: (22077 10=22 rnegindeki gxbx) bolup bolu-«; ,
=B ' g b "miin sdyletilmesi . veya-. yazdmlmdsx- . v
(&

7. En cok ii¢ basamakli bir dogal saymin bir basamakh bir dogal sayiya
kalanli veya kalansiz olarak boliimiiniin yapildig: bir iglemde varsa yan-

A ligt bulup asagidaki omeklerde oldugu gibi dodrusunun sdyletilmesi ve-
‘meklerde oldugu gibi bdldiirtlip blimin ve kaammn sOyletilmesi. ya yazdmimast.

L | 9},_, *ﬂz“!r_{‘t__‘ | 32;_3__. »2? BOBLL 103 |4 __

2. Kalanh clarak Bﬁlﬁnebilecgk sekilde verilen bir veya iki basamakl bir |
. dogal sayiy1, bir basamakh bir dofal sayiya kisa-yoldan asagidaki or- o
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DEGERLENDIRME :

1. Agagldaki verilen bélme iglemlerini kolay yoldan )}aptir;nm;
8]_2__ 9}_3__ 66[i 77]7

-2, Asagtda venlen bolme 1§lemlenm kisa yoldan yaptmm._ v
9 EE L_ 49] 9 87 17 7
3. Asagxdaki. verilen bdlme islemlerini yaptiriniz.
‘4855 13213 74817 :
l__ l__ . l* 326 l“§‘ 548 g__
- 608 L_g_ 410:10  870:10 990: 10
4,

- dogrusunu yaptrriniz.

Asafida yanhg olarak yapilmig b&lme 1§1emlermm yanhgml buldurtup,_; .

OLCULER

‘AMAC 1: Uzunluk 6lgiisii birimi metre- ile katlarindan kilometre, askaﬁann-

dan desimetre, santimetre ve milimetre’yi kavrayabilme.

DAVRANISLAR :
1. Metrenin kultansldiy yerleri siyleme veya yazma.

. 2. Belirtilen bir uzunlufu Olgiip, santimetre cinsinden sbyleme veya yaz-
ma. ‘ ‘ '

3. _Bir metrelik uzuntuk icerisinde kag santimetrelik uzunlufun oldugunu
sOyleme veya vazma.

4. Bir desimetrelik uzunluk iginde kag santunetrelxk wzuniuk olduguna
soylemc veya yazma.

3. 10 veya 10’un kats. kadar santimetre olan bir uzunlugu dlciip desimetrs

813 _ " ’ A
':.,g..ll ;.gq He— 309]3
AL o |
=3. o+ 009 2
0

— 70 -

Vveya;' santimetre- cinsinden- sOyleme--veya- yazma.

8. Bir metre_zlik uznnluk icerisinde kag desime'fre oldugunu soyleme.

7. Bir metreden kiiciik olarak verilen bir uzunlugn olgiip sonucu desimet=

re, ve santimetre olarak, 2 desimetre 3 santimetre drnefindeki gibi soy-
leme veya yazma.

8. Verilen bir vzunlugun &lgiisi 12 dm 8 cm Grnegindeki gibi hxsaltma_

kullanarak yazma.

9. Desimetre ve santimetre birialeriyle verilen uzunlukta bir dogru par-
. ¢ast gxzme '

10. Cetvel v.b. aragiardan yararlanarak bir santimetrelik uzunluk icinde kag
. milimetrelik uzunluk oldugunu sdyleme veya yazma.

11. Bir santimetreden kiigiik bir uzunlugu olglip sonucu milimetre cinsin-
den sOyleme veya yazma. '

12. Bir santimetreden kiigiik -verilen bir wzunlugu gizme.
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13.

14,
15.
16.
17.

19.

20.

- AMAC 2: Defer 6lgii birimleriuden “ira”, “Lurug” il 50, 100, 500, 1000 ve[f :

Bir santimetreden biiyiik olarak verilen bir vzunlugu 2 cm 3 mm brne~ -

gindeki gibi kisaltarak yazma.
Kilometrenin kullanildig yerleri séyléme.

Bir kilometrenin kag metre oldugunu sijyleme veya yazma.

Bnhrann iki §eh1r arasmdakl uzunlugu kilometre cmsmden sdyleme,
ki qehxr arasindaki uzunlugu 350 km orncvde\l gibi klsaltarak yazma, -

Verilen bir uzunlugu metre, desimetre, santimetre ve eya bunlarin herhan< | -
gi bir birlesimi cinsinden tahmin etme, tahminle cizme veya tahmin 50~ 1

nuclanm dleme  sonuclariyla karg;xlastmp sonucu sOyleme.

Meire, desimetre, santimetre birimleri veya bunlarin ardigik ikisinin birs
lesimi ile verilen bir 6lcme sonucunu verilen birimlerin en Lucugune :

gevirip sonucu sdyleme veya Yyazma.

Ardlgm iki birim cinsinden venlf‘n bu tleme sonucunu, iist- bmml cin~’ e
sinden, kesu: kullanmadan 320 cm= 3 m 2 dm Ornegindeki g1b1 yazma. .

5000 liraliklar blimsx

DAVRANESLAR

L

th

Gosterilen -1, -50,-100, 500 IOOO ve.
hrulcr.u 1§aret.eme veya soylcme

. _500 1000 veya 5000 liralar ile satim ahnabxlecak gegxth esya, y1yecek

v.b. maddelurden omekler soyleme '

.- 1000 hra'un 1cer1¢mdu kag tane 500, 100 50 veya 1 Lirahk - oldugunu -
‘ soyleme veya yazma N

. " Bir liranin kag kLrug oldugunu soylemu vcya yazm:l

. .1 5, 10, 20 50, 100, 500, 1000 vc 5000 liraliklardan belirtilen en. ]_v,'i »
cok besini degerleri baklmmclan biiytikliik ve kiigiiklitk sirasina koyma. e

.. Verilen say:da belirtilen paralarm: toplam Q!arak kag lira oldugunu s6y- | -
leme veya yazma. (8 tane 20 lira, 5 tane 50 lira, 4 tane 100 lira ile B
] tan\, 300 lira 2210 hra eder omegmdekl g1b1)

Verﬂen bxr parayi, kendisinden kiigiik, Olal'ilk bchrtﬂen paralar cinsin-

~ den sbyleme veya yazma.
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5000 liraliklarm igerisinden be-

'.AMAC 3: Zaman Olciisii birimlerinden saat, dakika, i, ay, yarm -ve gey~

rak saat kavramlar bilgisi.

DAVRANISLAR :

1 Zaman olgmek icin kullamlan aracin adm soyleme.-

-~2:-Saatin akrep -ve yelkovamm gost.ermp._

3. Akrep ve yelkovanmn gérevlerini sijy!eme
4, Bir saatlik- zaman 1cmde kac yarim ve lcag ceyrek saat oldugunu sdy-
- leme. ‘

5. Akrep ve yelkovamn verilen dulumlarma gore, saatin ka¢ olduBunu
sdyleme veya yazma. :

.6. Iki saatte, bir saatte yarun saa‘te cevick saatteki daklka sayisint §0y-

' leme veya yazma.

7. Belirtilen bir zaman arahmi, 2 Saat 15 dakika Ornegindeki gibi_ oku-
ma veya kisaltarak yazma.

8. Bir giiniin kag saat oldugﬁnu sOyleme veya yazma.‘
- 9. Bir haftanin kac giin oldugunu sﬁyleni’e veya yazma.
10. Bir ay'm kag giin, kag hafta oldugmu soylt.me veya yazma
“11. Bir yilin kag ‘ay, kac ‘hatta, kac giin ‘oldugunu soyleme veya yazma.
. 12 Dogum yili verilen bir kiginin kag 3a§1nda o dugunu hesaplaylp yazma,

13. Bir saati ger'meyecek sekilde, verilen kadar vanm ve geyrek saatin kag

+ dakika olduaunu bulup sdyleme veya yazma.

‘14-. ki saati gecmeyen ve 15 veya 15%n katlari. kader dakikalilc zaman ara-
Lig1 icinde kag ceyrek, yanm‘veya bir saat oldugunu sdyleme veya yaz-
ma. C ’ '

AMAC 4: Agilik 6lgﬁsﬁ,'birimlerinden: “kﬂogram”»_ve “gram” ile yarim kie
logram, 50, 100,200 ve 250 gram bilgisi,
DAVRANESLAR :

-1, Seker,- pmng, sogan v.b. varliklarm aglrhglm Slcerken hangl Slcti biri=

minin kullanildigim soyleme

’ 2 Ce§1t11 olcii bmrm araglau arasindan kﬂolugu gosterme.
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10.

11.

12,

Kilogram kullanarak Glgiilen cesitli maddeler sdyleme veya yarma.

Bir kilogram i¢inde kag tane yarim kilogram veya gramin oldugunu soy-
leme veya sembolle yazma. :

Cesitli varhklardan yarim kilogramhk -agirhk tartma.

Bir kilogram iginde kag gram oldugunu -séyleme; yazx'vcya “sembolle

yazma.

Bir a3uligmn Slgiistinii, 2 kg 300 g. ornegindeki gibi sSyleme veya yaz-
ma. o

500 gramum icinde kag tane 250, 100 ve 50 gram oldugunu boime ig-
lemine bagvurmadan soyleme

1000 gram icinde kac tane 500, 250, 200, 100 ve 50 gram oldugunu
bolme islemine bagvurmadan sSyleme.

50, 100, 200, 250, 500 veya 1000 gramhk apirhiklars tartarak kargi-
lagtmp sonucy soylema

Kilogram veya gram cinsinden verilen bir agirhik olgumunu gram cin-
sinden sembol kullanarak yazma.

Bir kilogramadan biiyitk ve gram cinsinden 'verilen bir_agirhk Sleiimiing

* 2kg. 300 g.- drnegindeki gibi sdyleme veya sembol kullanarak yazma.

, AMAC 5: S olgiisii birimi “fitre” ile yarm litre bilgisi, -

,;/1

2.

3.

4.

5

DAVRAN ISLAR:

Cesitli olgii- araglan arasindan-litreyi, yarim- litreyi seglp gisterme- veya
_ isaretleme. )

Litre ile Olgiilen maddeler sGyleme,
Bir ]}trenin iqinde kag yarim litre oldugunu sbyleme,

Bir kova sudan bu' ve yarun litrelikleri kullanarak belirtilen miktarda
su alma.

»

Verilen bir miktar suyun kag litre veya kag yarim litre oldugunu bulup-
sonucu soyleme veya sembol kuhanara& yazma.
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AMAC 6: Uzunluk, agirlik, sivi, zaman ve deger Olgiileriyle ilgili en gok iig
islem kullanarak problem ¢ozme giicii.

DAVRANIQLAR :

1. Dort basamakls dogal sayilar icinde kalacak sekilde; bu s1n1fm hedefle-
. ri.arasinda yer alan Olgiiler ile olgii birimleri ve en gok ii¢ islem kul-

ST ' lanarak ¢oziilebilecek bir problemin verilenlerini ve istenenlerini sOyleme

. veya yazma.

2. Dbrt basamakli dogal sayilar icinde kalacak sekilde; bu smnifm hedef-
leri arasinda yer alan olgiler ile dlgii birimleri ve en cok iic islem kul-
lanilarak ¢oziilebilecek bir problemin verilenlerini ve istenenlerini soyle-
me veya Ozet olarak yazma. :

3. Dért basamakh dogal sayllarAi‘gin,de kalacak gekilde; bu simfin’ hedef-
leri arasinda yer alan olgiiler ile olcii birimleri ve en gok ii¢ iglem kula -
lanilarak ¢oziilebilecek bir probleme uygun sekil veya semayl yapma.

4. Dort basamakli dogal sayilar icinde kalacak sekilde; bu siufin hedef-
' leri arasinda yer alan Olgiiler ile dlgii “birimleri ve en ¢ok ii¢ iglem kul-
lanilarak coziilebilecek bir problemin c¢oziimiinde basvurulacak iglemi

~ veya islemleri sebepleriyle birlikte sOyleme veya yazma.

5. Dért basamakli dogal sayilar iginde kalacak gekilde; bu smifin hedef-

" "leri arasinda yer alan olgiiler ile l¢ii birimleri ve en ¢ok iglem kullani-

“larak coziilebilecek bir problemin sonucunu tabhmin edip sdyleme veya
yazma. '

6. Dort basamakh dogal sayilar igindé kalacak §ekilde; bu simfin hedef-
leri arasinda yer alan dlgiiler ile, Olgii birimleri ve en ¢ok ¢ islem kul-
lanilarak ¢oziilebilecek bir problemi ¢dziip sonucu sGyleme veya yaz-
ma. ' ’

" 7. Dort basamakh dogal sayilar icinde kalacak sekilde; bu siifin hedef-
leri arasinda yer alan odlgiiler ile 6lcii -birimleri ve en gok ig iglem kul-
lamlarak coziilebilecek - bir problemm goziimiinde deisik ¢dziim yol-
lar1 sdyleme veya yazma. .

8. Dort basamakll dogal sayilar icinde kalacak §ck11de bu smifin hedef-
leri arasinda yer alan Olgiiler ile olcii birimleri ve en ¢ok ii¢ iglem kul-
lamlarak ¢oziilebilecek bir problemin ¢bziimiiniin dogru yapilip yapil-
madiginn sebebini ve yanhs yapilmis ise yanlisim belirterek soyleme
veya yazma. ‘
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i0.

a)

b)

‘Dért basamakls dogal sayilar icinde kalacak sekilde;

bu smifin hedef-
leri arasinda yer alan Sleililer ile dlcii birimleri ve en gok iic islem kul-
fanilarak coziilebilecek bir problem yazma.

KONU: OLCULER
Uzunluk Olgiiteri

(1) Kilomstre

(2) Metre

3) Desimetre
(4)  Santimetre.
(5) Milimetre

- {6) Uzunluk Olgiisii birimleri arasindaki iliskiler.
-7y Uzunluklan 8lgiip cn cok ii¢ birim cinsinden yhzma.

Deger Olgiileriz ‘
(1) 1,5,10,20,50 ve 100

(a)- Lira xle neler almabdecegx
{b) - Lirabiklar1 birbiri ile kargdastu ma ve Q&Slﬁl gevu‘meler yapma.

(a2) Lira ile kurus arasmdakx 111§k1.

(3) 500,1000,5000 .o

(a) VLnrk'dhklarm tamtilmast.

(b) Liraliklarfa neler alinabilecedi. P

b.

© L1rahklarr buyu!\luk ve kucuk]niderme gore karg,ﬂagtu‘ma.
Zaman. OIcuierx ]

@ Saatm -akrep-ve- yelkovamm tamtﬂmasx

(”) Zaman olg:usu blrtmlerxnden saat, dakxka

(3) Vanm saat, geyrek saat..

~ (4)- Zaman Olciisii bmmlennden giin, hafta, ay, yi ve bunlar arasm-

- daki iligkiler,

g Agirhk Olgulen.

B ¢5) Agv;u”h_k. olgusu birimlerinden.

(@) Kilogram N o e
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(b) Gram

(¢) Kilogram ile gram arasindaki iligki

(¢) Agirhklan Iulogram-ve gram cinsinden yazma.
(d) Kilogram ve gram cmsxnden uzdmr; agichklan kargilagtirma.

(e) Yarm kilogram

(®) 50, 100, 200, 250 gmm

d

Siv1 Olculm ’ o
(1) Sm 6Igiisii birimlerinden litre
(2) Yarun litre : '

3. Litre-‘ ve yarim litre ile ¢egitli Slgme sonuclarm yazma.

AMAC 1: Uzunluk Blgﬁsﬁ birimi metre ile_: katlarindan kilometre, askatlarin-

dan desimetre, santimetre ve milimetre’yi kavrayabilme.

ISLENIS : ‘ v
1. Metrenin kollanildift yerlerin sayletilmesi ve yazdirilmas.
2. Belirtilen bir nzunlugun olgL.Ierck kac santimetre gﬂldlvmm sOyletilmes
_si ve yazdinlmast. - _
3. Bir metrelik uzunluk 1cer131nde kac tanc bu: sannmetrehk uzuniuk 01= _
dLgumm sOyletilmesi ve yazdirilmast. ‘
4. Bir desimetrelik uzunluk icerisinde kac t:me bir ‘santimetrelik uzunluk’
oldu"unun soyletﬂmesx ve yazdirimasi o
5. 10 veya 10’un kat kadar santimetre olan bir uzunlugu olglip desunetre
veya santimetre c1nsmden sOyletiimesi ve yazdiriimast,
6. Bir metrelik uzunluk icerisinde ka¢ desimetre oldugunun soyletilmest.
7. Bir metreden kiiciik o!a‘rakvve,rilen bir uzunlugun &lgiiliip sonucun de-
VVVVV simetre ve santimotre olarak, 2 desimetre, 3 santimetre seklinde daha
sonra ise sembol kullaparak 2 dm, 3 cm &rnegindeki gibi yazdinlmasi.
8. Uzunlugu Desimetre ve santimetre bzrlcsum seklinde verilen bir dog-
ru pargasiun gizdiritmesi.,
9. Cetvel v.b. uzunluk Olgme araglarindan yarar]amrak 1 cm’lik wvzunink

i¢erisinde kac¢ tane .1 milimetrelik uzunluk oldugunun sayarak buldu~
rulmast ve yazdirimas:.
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10.

11.

12.

16.

17,

18.

Bir santimetreden kiiciik bir uzunlugun 6lciiliip sonucun 8 milimetre
ornegindeki gibi yazdiriimasi,

Bir santimetreden kiiciik olarak verilen bir vzunlugun cizdirilmesi.

Bir santimetreden biiyiik olarak verllen bir uzunlugun 2 cm 3 mm or-
ncgmdekl gibi kisaltlarak yazdirlmas. e -

. Kilometre ile olgiilen uzunluklarin soyletilmesi.

Bir kilometrenin ka¢ metre oldugunun sOyletilmesi veya yazdirilmast.

Belirtilen iki sehir arasindaki uzunluéun»kilomét*re cinsinden soyletil-
mesi ve 350 km Ornegindeki gibi kisaltilarak yazdirilmast.

Verilen bir uzuxilugun metre, desimetre, santimetre veya bunlarin her-
hangi bir birlesimi cinsinden tahmin edilmesi. Tahmm sonuglanmn Olg-
me sonuglariyla kargilaanﬂmasx :

Metre, desimetre, santimetre birimleri veya bunlarin ardigik ikisinin bir-
lesimi ile verilen bir Slgme sonucunu verilen birimlerin en kiigligiine
gevirip -sonucun soyletilmesi ve yazdirtimasi.

Bir Olgme sonucunu, Olgme sonucunun verildigi birimlerin iist birim-
leri cinsinden ‘kesit kullanilmadan 246 cm=2m4dm 6 cm Ornegin-
dek1 gibi yazdmlmasz

DEGERLEN DIRME

1.

2..

bl

oo

Metrenm kullanildsgr verleri sOyletiniz.

Asagida uzunluklanv verilen - dogru parcalarini ¢izdiriniz.
a) 4cm b) 2dm ¢ 2cm 6mm

Yazi tahtasimn, simfin, ders kitaplarimin en ve boylarmm &lctiiriiniiz.

. Metrenin kac desimetre, kac santimetre ve kag milimetre geldigini sé&-

letiniz.
Desxmetremn kag santimetre geldigini soyletiniz.
Santimetrenin kag rmhmetre geldigini sOyletiniz.

1

437cm=....m....dm....cm bog birakilan ycrleri "dAoldurt‘unuz.

Sehirlerarasi uzunluklarin hangi uzunluk Olgiisi birimi ile élgﬁldiigﬁnﬁ
sOyletiniz. :

Bir kilometrenin kag metre oldufunu soyletiniz.
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GRAFIKLER

AMAC 35 Sekﬂ ve siitun graﬁklerml kavrayabxlme

DAVRANISLAR :

¥l

2.

4.

Her geklin 2,3, 4,5 veya 10 kisiyi gosterdigi en ¢ok 5 satirh bir sekil
grafiginde her bir satinn kac kisiyi- gosterdigini sdyleme veya yazma.
Her seklin 2,3, 4,5 veya 10 kigiyi gosterdigi en ¢ok 5 satirl bir seklin
grafloxmn toplam kag kigiyi gosterdxglm sOyleme veya yazma.

Her sekil 2,3,4,5 veya 10 1(1§1v1 gosterecek sekilde. belirtilen sayida
en ¢ok beg satirh bir sekil grafigini g¢izme.

En ¢ok dort basamakh sayﬂarl kullanarak yakm gevresmden venlenier-
le ilgili bir gekil grafigi cizme.

En gok dort basamakl sayilarin kullamldig: bir siitun grafifinde her
bir siitunun ne kadar1 gOsterdifini sOyleme veya yazma.

En ¢ok dort rakamli sayilarin kullanildigr verilen \enlere ait b1r siitun

~-grafigini- ¢izme.

. Yakin -gevresiyle ilgili olarak venlen bir gekil veya siitun grafiginden,

belirtilen yillardaki veya belirtilen yerlesim yerlerindeki iiretim veya tii-
ketim miktarim s6yleme veya yazma. '

. Yakin ¢evresiyle iligili olarak verilen bir gekil veya siitun grafigin-

en belirtilen yillardaki veya belirtilen komsu yerlesim. yerlerindeki iire-
tim VE:ya tilketim miktarlarmi karglagtinp sonucu sbyleme veya yazma.”

: GRAFIKLER

Her geklin 2,3,4,5 veya 10 k1§1y1 gosterdigi cesitli sekil graﬁklerm'n
(1) Okunmas1 -

(2) Yorumlanmasi-

(3} Yapilmas

Stitun  grafikleri

(1) Okunmast

(2) Yorumlanmasi

(3) Yapilmas




iSLENIS

E)EGERLENDIPR;EL :

"4, Grafige gore ‘mevcudu en az olan ile en g:ok olan smxfm soyletﬂmcsx \
" yazdirimasi. :

S. 3 Simflarin mevcudunun buldurulup yazchrﬂmas:

6. En gok dort rakamh saydarm kullanildigr verilen vcmlere ait bu‘ siitun

7. Yakm gevresi ile ilgili olarak verilen bir sekil veva siitun grafiginden,
belirtilen yillardaki veya belirtilen yerlesim yerlerindeki iiretim veya
tilketim miktarlar: ile bunlarm kargﬂasnnlmasmm yaptmhp sonucun
yazchnlmasx

180 —¢

AMAC 1: Sekil ve siitun grafiklerini kavrayabiime '
1.
1. Asagidaki Ornefe benzer sekilde Onceden her sekil 2,3,4,5 veya 10 "
kisiyi gosterecek §ek11de en gok be§ samh bll‘ qekll graﬁgmm tah;.aya'
asilarak gostenlmesx _ o 4 2:
Her sekil bes ogrenc1y1 gosterme&tedxr 3
blalajlajala
BIOLIAIA AL
clA|AT AT A
" a.. Asilan sekil grafiginin satir ve siitunlarimn gésterilmesi :
b. Yukardaki sekil grafiginde her satir bir siniftaki ogrenci saylslm gos- \
terdigine gore her suuftaki Sgrenci sayisinmn so; letilmesi.
2. En cok dort basamakh sayxl:m kullanarak yakm cevresi ile ilgili iire-
" tim veya; tiikketim- maddelerinin mlktarlanm gdstercn bir sekil grafiginin
yapnn]masx. a.
3. Asagida verilen Ornekieki gibi dnceden haznrla_nan bir siitun graﬁginin _ b.
ogrencilere gdsterilerek her siitundaki Ofrenci sayisinin - soyletilmesi. c
N R d
49 R . ; £.
e | %/ ”
{3 - ¥ g
s / - % / '
Mm_
' 3’_ A 33 3c

Bir yilda Canan’lar 3 ton, Al’ler 5 ton ve Ayse’ler 4 ton kdmiir vak-

-tiklarina gore tic ailenin kOmiir sarfiyatini gosteren siitun grafigini yap-

tirmnz,

Simfimizin - kiz -ve erkek Ogrenci mevcudunu gosieren sekil grafigini yap-
tirniz. ‘

Agagidaki siitun grafiginde,

Kag siitun vardur. v

Her siitunda kag varhik vardir yazdirmniz,

En. cck varlik hangi siitundadir soyletip- ya:szmmz.‘
En az varlik hangi siitundadir sdyletiniz ve yazdirniz,

‘Biitiin siitunlardaki varhkksay_zsxm bulunuz ve sonucu sOyletip yazdwins,

o 3B e




GEOMETR1

AMAC 1: Egri, dogru ve dogru pargast bilgisi.

DAVRANISLAR :

1. Cevredeki esya ve sekiller arasmndan efri, dojru veya dogru pargast &r- '

nekleri gosterme.

NJ

10)

Verilen bir dogru iizerinde belirtilen- dzeliklerde bir dogru pargast gis-
terme. ‘ '

4. Dogru ve dogru parcasinin ozeliklerini séyleme veya yazma.

. 5. Verilen &zelliklere sahip bir dogru veya dogru pa.rgam gmme

6. Egri ile dogruyu kargﬂagtmp farkh vc benzer taraﬂanm soyleme vey ja”h

yazma.

7.. Dogru ile dogru pargasxm kar§1la5t1rxp farkh ve benzer taraﬂarml 8Oy~

leme veya yazma..

8. Sekli verilen bir dofru veya dogru pargasxm adlandmp soyleme veya
_dogru_pargast icin [ ] semboliinii_kullanmadan yazma.

9. Adi ile verilen bir dogru veya dogru pargasim g¢izme, -
10. Verilen bir dogru pargasindan dogru elde etme.

-11." Verilen bir ‘noktadan gegen dogrulart gizip® gbsterme.

12. Verilen iki nokta arasmdaki en kisa yolun uzunlugunu bulup siSylémé e

veya yazma. »
13. Verilen bir dogru parcasmm uzunlugunu &lglip sonucu sdyleme.
14. Verilen iki noktamn belirttigi dofru pargasim gosterme sdyleme veya

yazma.
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Egri, dogru veya dofru parcasiny verilenler arasindan segip isaretleme. '

AMAC 2: Dogru parcalanim uzunluk ve kisalik yoniinden kargilagtirma bece-
. risi. :
DAVRANISLAR 1

1. Bir dogru parcasimn uzuplugunu Slciip desimetre ve santimetre cinsin-
- den- séyleme veya  yazma. :

L]

" Verilen bir uzunluktaki dogru parcasint gizme.

3. Verilen iki dofru parcasinin uzunluklarini Glglip vzun veya kisa olami
_s6yleme veya 1§aretlemc

4. En ¢ok dort -dogru pargasmm munluklanm olgup biiyiiklik veya kii-
ciikiiik swrasina koyma.

5. Verilen bir dogru parcasimn uzunlugunu desimetre ve santimetie cinsin-
den tahmin edip sonucunu &lgme sonucu ile kar§11a<:tmp sofiucu sdy-
leme. : .

'AMAC 3: Ucgen, dikdortgen ve karenin kenar sayilar ile dikdortgen ve ka-
- renin kenar uzunluklan arasindaki iligkiler bilgisi.

DAVRANISLAR : | |
L "Cfizilmis olarak- verilen bir icgen, dikdortgen- veya kare’nin kenar sa-
yisint sdyleme. )
2. Kare’nin kenar uzunluklar arasindaki iligkiyi sOyleme veya yazma.
3. Dikdortgenin kenar uzanluklarn arasindaki iligkiyi sSyleme veya yazma,

4. ledortgen ve karenin kepar uvzunluklarnt bakmmindan aralarmdakx tark
ve benzerlikleri soyleme veya yazma.

AMAGC 4: Kare, dikdértgen ve iicgenin gevre .uzunluklarmi hesaplama bece-
Tisi.

DAV RAVISLAR :

1. Cizilmis olarak verilen bir karemn gevresini dlgerek bulup sbyleme veya
yazma. :
2. Karenin gevresini sadece toplama igleminden yararlanarak hesaplayip
yazma. ' : T
-3, Karenin gevresini ¢arpma igleminden yararlanarak hesaplayip yazma.




AMAC 5: Yiizey, diizlem, duzlemde kapah cértler diizlemsél boloeler (kare-

Cizilmis olarak verilen bir dikdortgenin gevresini Olgerek bulup sdyleme
w,yé yazma.

Bir dikdbrtgenin cevresini sadece toplama igleminden yararlanarak he-~
saplayip yazma.

- Bir dikdortgenin gavresini | toplama ve carpma 1§Lmlermden yararlaqa~ -

rak hesaplayvip yazma.

Cizilmis olarak verilen bir iicgenin ‘gevresini, kenarlarim Slgerck hesap-~
laylp yazma.

Cevrcsxmn uzunlugn 4 vcya 4%in katlar olarak verilen bir kar»nm bir

kenarmmn uzunluaunu hesaplayip sonucu sOyleme veya yazma.

sel, dikdortgensel, ucgensel bolgeler ve daire) bilgisi.

DAVRANESLAR .

Cevredeki esya ve. .sckil-ler arasindan yﬁzey ve dﬁzlem gijstermc veya |
¥ isaretleme.

Diizlemde verilen bir seklin kapal §ek11 olup olmadigm sovlemc

Bir kapalx §<,ldm i¢ ve dig bolgelerini gbsterme veya 1§aretleme o

Bir kapah sekle 0ore “belirtilen noktalarm konumlanm (1(;mde uzerm—

- Bir kapalr sekle gore behmlen konumda (veya konumlarda) nokta (veya

Diizlemde verilen bir kapall efriye a1t diizlemsel bolgeyx gdsterme,

 Belirtilen bll‘ noktanm (veya noktalarmn) verilen bir duzlemsel bo]aeye

2.
{73 Diizlemde behrtllen bir kapal egri (kapah §ek11) ¢izme.
4
5.
de, diginda) soyleme veya yazma .
6.
~ noktalar). isaretleme. '
4.
8. Belirtilen bir diizlemsel bolgeyi cizip. boyama
.S
. gore Ponumunu styleme veya yazma.
10

AMAC 6:

. Verilen bir diizlemse! bdigeye gore belirtilen konumda (veya konumlar-

da) olan noktayr (veya noktalar1) isaretleme.

Uzayda kapah yiizeyler, kiip, pirizma, silindir ve kiire bilgisi.

DAVRANISLAP

1.
2.

" Verilen b1r yiizeyin kapal yiizey olup olmadlgxm soy]eme.

Cevredekl egyalar arasindan kapali yiizey ornekleri soyleme.
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Verilen cesitli cisimler arasinda kiip, prizma, silindir veya kiireyi gos-

" terme veya isaretleme.

Cevredeki esyalar arasindan kiip, prizmaa, silindir veya kiireye benzer

" cisimler gdsterme.

Kiip, pmzma, silindic vcyu Iumnu kapal yuzey olup olmadifini sOy-

Cleme.

Kiip, pirizma, silindiz ve kiireden achmlcn ikisinin benzcyen taraflaral
soyleme.

KONU: GECMETRI

a. Egri, dogru ve dogru pargast.

(1) Kavramlart giziln;cleri" ve yazﬁma"._an.‘
{2) Aralarmdak1 lhckﬂer ‘
(3) Bir ve iki noktadan negen dogruiar.

b Dogru pargalannm uzmﬂuk ve kisalik 5onleunden olgu kullanarak

kargilagtirmalart.

e Uggen dlkdortaen ve I\'n‘enm

’(1) Kenar ve kogclerl
' (2) Kenar uzunluklarmm ozellikleri. -
(3) Cevrelerinin hesaplanmast.

¢. Diizlemde kapal egri kavramu ve Kapali egriler..

d. Diizlemsel bolgeler

(¢3)] Diizlemsel bolge kquamt
2] I_(aresel dikdortgensel.
3) Ig ve d1§_ bolgeler.
e. Uzayda kapal viizeyler.
(1) Kapah _yiizg:y ‘kavrami.
(2) Kiip )
(3) Prizma
{4 Silindir
)] Kﬁré’_hin tamtilmast.
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AMAC 4: Kare, dikdortlen ve iicgenin gevre uzunluklarim hesaplama becerisi," E

lsLENIs :

1.

Cizilmis olarak verilen bir karenin ¢evresini Olgtiiriip 6lgme sonucunun
soyletilmesi ve yazdirilmasi.

* Karenin cevresini toplama isleminden- yararlanarak (5+5-+5+5 =20 —

saplatmiz?
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2.
em Ornegindeki b,\bl) hesaplatxp sonucun yazdirtlmasi.
3. Karenin gevresini ¢arpma isleminden yararlanarak (4X5 = 20 cm G-
negindeki gibi) besaplatip sonucun yazdirilmasi.
4. Swramin yiiziinlin cevresini &lgtiiriip sonucun soyletiliiwsi ,
5. Cizilmis olarak verilen bir dikddrtgenin uzun ve kisa kenarfarim olgtu~_
rerek cevresinin buldurulmas:.. .
6. Dikdortgenin gevresini toplama isleminden yararlanarak (7 +a44+7+4=
22 cm oOrnegindeki gibi) hesaplatip sonucun buldurulmasi. R
7. Bir dikddrtgenin cevresini carpma ve toplama i§lemlerindeh yararlana-
rak hesaplatip sonucun (2X5) + (2><7) =24 cm Ornegindeki gibi) - |
buldurulmast. A
8. Telden yapumig bir ucgenm kenarlarx olgulerek gevre uzunlugunun bul-
durulmasi. : : : o
9. Cizilmis. olarak verilen bir iicgenin gevresml, kenar uzunluklartm olg:of
- tiirerek hesaplatip. yazdinlmast..... .. v : R
10. Cevresimin uzunlugu 5 veya 5’in katr olarak verilen bir karenin bir ke-
narinm uzunlufunu hesaplatip sonucun yazdirilmasi. :
. DECERLENDHEME : ‘
1. Kenar uzunlugu 4 cm olan bir karenin gevre uzunlugu asagidakilerden
--hangisidir? — —
a)20cm  b)16em ¢ 12 cm
. 2. Cevre uzunlugu 40 cm olan bir karenin bir kenarimn vzunlugu asagt- |
dakilerden hangisidir? ' '
. a) 5 cm b) 4 cm c) 10 cm
3. Uzun kenar1 6 cm kisa kenant 4 cm olan bir dikddrtgenin ¢evre uzun-
lugunu buldurunuz? .
4. Kenar uzontuklan 3, 4 ve 5 cm olan bir {iggenin ¢evre uzunlufunu he- -~

.

b Ugiincit smxffa matem‘atik sozliigii ve isaretleri, Onccki smuflarda taniulan-
| lara asafidakilerin eklenmesiyle zenginlegtirilmelidir.

~ pay, payda
-k birim kesir

basit kesir

- garpim tablosu
“dagtma Ozelifi
- boliinen
-1 bolen
| Kilometre

" desimetre

milimetre-

© dakika

gram
slitun

iiggensel bolge -
* dikdortgensel bolge
gembersel bolge (dalre)

gevie
kapah gekil
kiip

prizma
gilindir

- kiire
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_ MATEMATIK SOZLUGU VE ISARETLERI:

- santimetre

- gram

biiyiik
kiigiik
kilometre
desimetre

milimetre

dakika -




| DORDUNCU SINIF




4. SINIFIN AMACLARI

1. KUMEY! VE ELEMANI KAVRAYABILME

b

N e oo

KUMELER ARASINDAK! ESITLIK, DENKLIK, KAPSAMA VE ALT KUME
OLMA ILISKILERINI KAVRAYABILME

100000'e KADAR ONBINER VE BINER; 100 000'DEN GERIYE ONBINER
VE BINER RITMIK SAYMA BECERISI

UC VE DORT BASAMAKLI DOGAL“SAYILARI KAVRAYABILME
" BES BASAMAKLI DOGAL SAYILARI KAVRAYABILME

ALTI BASAMAKLI DOGAL SAYILARI KAVRAYABII&VEE

YEDi BASAMAKLIYA KADAR OLAN DOGAL SAYILAR ARASINDAK! BU-
YUKLUK VE KUCUKLUK ILISKILERINT KAVRAYABILME

8. 90'a KADAR ROMA RAKAMLARI BIiLGISI
9. PAYDASI SIFIRDAN FARKLI VE BIR BASAMAKLI BiR DOGAL SAYI VEe

10.
. ONDALIK SAYILARI KAVRAYABILME

12.

13.
14.-

15.

16.
17.

18.

YA 10, 100. VEYA 1000 OLAN KESIRLERI KAVRAYABILME
DENK KESIRLER! EAVRAYABILME

ONDALIK SAYILARI KARSEASTIRABHM
EN COK DORT BASAMAKII DOGAL SAYILARLA, YAN YANA EN COR

UCLU VE ALT ALTA EN COK DORTLU TOPLAMA iISLEMI BECERISt

BES VE ALTI BASAMAKLI DOGAL SAYILARLA ALT ALTA TOPLAMA -
ISLEMI BECERISE '

"TOPLAMADA KAPALILIK, DEGTSIV[E BIRLESME VE SIFIRIN ETKiSL..

ELEVIAN OLMA OZELIKIERINT KAVRAYABILME
DOGAL SAY]LARLA ZIHINDEN TOPLAMA BECERISt

PAYDALARI SIFIRDAN FARKLI BIR BASAMAKLI BIR DOGAL SAYi VE.
YA 10, 100 VEYA 1000 OLAN ESIT PAYDALI BASIT, BILESIK VE TAM-
SAYILI iKi KESRIN TOPLAMASI BECERISI

ONDALIK SAYILARIN TOPLAMASI BECERISi
EN COK DORT BASAMAKIL[ DOGAL SAYILARLA CIKARMA iSLEMI BE-

: CERiSI

=181 —




20.

21.
22,

BES VE ALTI BASAMAKLI DOGAL SAYILARLA CIKARMA iSLEMt BERE.
CERIiSt

DOGAL SAYILARLA ZIHINDEN CIKARMA BECERiSI

PAYDALARI EN COK BIR BASAMAKII BIR DOGAL SAYI 10, 100 VEYA -

. 1000 OLAN ESIT PAYDALI BASIT KESIRLERLE CIKARMA iSLEMI BE.

23

2g.
30.

81

32.

35.

36.

37.

CERISE

EN COK UC ONDALIKLI ONDALIK SAYILARDA CIKARMA ISLEMi BE-=~ :

CERISI

. EN COK UC BASAMAXKLI BiR DOGAL SAYIYI, EN COK UC BASAMAKLI

BIR DOGAL SAYI iLE CARPMA BECERISI

. CARPIMLARI ALTI BASAMAGI GECVIEYECEK SEKILDE VERILEN DORT

BASAMAKLI DOGAL SAYILARIN BIR, iKi VE UC BASAMAKLI DOGAIL,
SAYTLARLA CARPILMASI BECERISt

. CARPIMLARI ALTI BASAMAGI GECMEYECEK SEKILDE VERILEN BIR

DOGAL SAYIYI 10 ,100 VE 1000 iLE KISA YOLDAN-CARPMA BECERISt

CARPMADA KAPALILIK, DEGISME, BIRLESME VE TOPLAMA UZERINE
DAGILMA ILE SIFIRIN YUTAN, “{» IN ETKISIZ ELEMAN OLMA OZE.

LIKLERINI KAVRAYABILME

CARPMADA TERiMLERiN ‘SAYI DEGERLERININ TOPLAMININ “9” A BO-

LUMUNDEN CIKAN KALANLARI YOLUYLA SAGLAMA BECERISI
DOGAL SAYTLARLA ZIHINDEN CARPMA BECERISt

EN COK UC BASAMAKLI BiR DOGAL SAYIYI, EN COK iKi BASAMAKLI
BIR DOGAL SAYI ILE BOLME BECERISt

DORT VE BES BASAMAKLI DOGAL SAYILARIN EN COK IKi BASAMAK-
LI DOGAL SAYILARA BOLUNMES! BECERISt

DOGAL SAYILARI 10, 100 VE 1000 iLE KOLAY BCSLME BECERISI -
EN COK BES BASAMAKLI BIR DOGAL SAYININ EN COK iKt BASA-

,MAKLI BIR DOGAL SAYIYA BC’)L’UNMESI ISLEMININ SAGLAMASI BE-

‘CERiSt

" ALTI BASAMAKLI DOGAL SAYILAR ICINDE I\ALACAK SEKILDE EN
"COK DORT ISLEMI GEREKTIRECEK PROBLEMLER! COZME BECERISt

ONDALIK SAYILARIN VE PAYDASI BiR BASAMAKLI BIR DOGAL SAYI .

VEYA 10, 100 VEYA 1000 OLAN ESIT PAYDAILI KESIRLERIN TOPLAMA
VEYA CIKARMASINI GEREKTIREN EN COK UC iSLEMLE CGZU‘LEBiLE-
‘CEK PROBLEMLER! COZEBILME GUCU :

UZUNILUK OLCUSU BiIRIMLERINDEN METRE SiSTEMiNI KAVRAYABII:
ME

CESiTLI PARALARIMIZI KULLANABIIME VE BUNLARLA CEVIRMELER
YAPABILME BECERISt

ZAMAN OLCUSU BIRIMLERINDEN “SAAT”, “DAKIKA”, “SAN!:YE" “YIL”,

“AY", "HAFTA”, “GUN",. “ASIR" KAVRAMLARI BILGISt
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44.
45.
46.

.47.
. ACI VE CESITLER! BILGISI
49.

" 50.
51.
52.

B4
55.

. AGIRLIK OLCUSU BIRIMLERINI KAVRAYABILME

SIVI OLCUSU BIRIMLERINDEN “LITRE” iLE YARIM LITREYt KAVRA-
YABILME

ALAN OLCUSU BIRIMLERINDEN HEKTOMETREKARE VE DEKAMETRE-
KARE DISINDA KALANLARLA ARAZI OLCUSU BIRIMLERINDEN DE-
KARI KAVRAYABILME

DORDUNCU SINIFTA GECEN OL(}ULER OLCU BIiRIMLERI, ISLEMLER
VE BU ISLEMLER ICIN KONULAN SINIRLILIKLAR ICINDE, DOGAL VE
KESIR SAYILARI iLE PROBLEM COZME BECERISI

ONDALIK SAYILARLA TOPLAMA VE .CIK'ARMA ISLEMERINE DAYA-
NAN VE EN COK DORT ISLEM KULLANMAYI GEREKTIRECEK PROB-
LEMLERI COZME BECERISt

EN COK ALTI BASAMAKLI DOGAL SAYILARIN KULLANILMASINI GE-
REKTIRECEK SEKIL SUTUN VE CIZGi GRAFIKLERINI KAVRAYABIL-
ME

NOKTA4, DOGRU, DOGRU PARCASI VE ISIN KAVRAMLARI BILGiSI

'NOKTA, DOGRU PARCASI VE ISIN ARASINDAKI ILTSKILERI KAVRA-

YABILME
DOGRULARDA DiKLiK VE PARALELLIK KAVRAMLARI BILGiSt

KARE, DiKDORTGEN, UCGEN, CEMBER VE BUNLARLA TLGILI OZEL~
LIKLER BILGISt .

'KARE 'DIKDORTGEN VE UCGENIN CEVRELERININ HESAPLANMASI

VE CEMBERIN CEVRESININ PRATIK OLARAK OLCULMESI (g SAYI-
SINI KULLA.NMADAN) BECERISt

DUZLEMDE KAPALI EGRILER, DTJZLEMSEL BOLGELER (KARESEL,
DIKDORTGENSEL;* UCGENSEL, BOLGELER ve DAIRE) BILGISI

DORTGEN, DUZGUN BESGEN, ALTIGEN VE BUNLARIN AYIRDIGI DUZ
LEMSEL BOLGELER BILGISI

. DUZGUN BESGEN VE DUZGUN ALTIGENIN CEVRESINI HESAPLAMA

BECERISE
KARE VE DIKDORTGENIN ALANINI HESAPLAMA BECERISI

KAPALI YUZEY KAVRAMIYLA KUP, DIKDORTGENLER PRIZMASI,
KARE PRIZMA VE UCGEN PRIZMANIN KENAR KOSE VE YUZLERI ILE
111G OZELIXLER BILGISI

. KURE VE SILINDIRLE ILGILi TL.I\LEL KAVRALMLAR BILGISt
57.

PLAN BIiLGISI
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KUMELER
" AMAC 1: Kiimeyi ve eleman: kavrayabilme. -
DAVRANISLAR :

. 1. Yakm gevredeki varliklardan oiu5an' bir kiime 6me§i siiyleme‘

2. Verilen bir toplulugun kiime olup olmadigini sebebi ile blrhkte soylemc e

\

3. Sozli o]arak verilen bir kiimeyi A = {.. } biciniinde yazma veya sema
ile ﬂosterme :

4. = { S blmmmde veva sozlii o]arak verﬂen bir kiimeye ait sema-
yx yapma.
5. Sema ile verilen bir kumew sozlii olarak ifade etme veya s -{ }

bigiminde yazma.

‘6. Venlen saylda elemandan olusan . bir kamc,yx §ema ile gdsterme "eya
"A = {...} biciminde yazma. '

2 ,Sozlu olarak ‘veya sema 11e verilen b1r kiimeyi A = {Haftamn giinleri} -

ornegmdekx g1b1 elemanlarinin genel ozelligini belirterek yazma.

"8 Bir elemanm verilen bir kiimenin eleman: olup olmadigmu sdyleme veya

yazma.
9. Bir kiimenin eleman sayisi sGyleme veya yazma.

10. Bog kiimeyi sembol kullanarak yaima

- AMAGC 2: Kiimeler arasmdakn egitlik, denklik, kapsama ve alt gume olma 1L§-
kilerini kavrayabilme.

-DAVRANISLAR :

1. i kiimenin esit olup olmadifim sebebi ile s'dyieme veya yazma.
2. Iki kiimenin denk olup olmadifmi sebebi ile styleme veya yazma.
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¢ ISLENng

3. En ¢ok bes kiime arasmdan denk veya esit olanlar isaretleme ve semie
bollerle gdsterme. .

4. Belirtilen bir kiimenin, verilen bir kiimenin alt kiimesi olup olmadigim
" soyleme veya yazma, (sembol kulldnarak) ‘

5. Bir kiimenin herhangibir alt kumeclm soyleme, yazma xeya ‘semast-
nr yapma : ,
6. Bir kumemn belirtilen sayida elemam bulunan bir alt kiimesini soyle-

the, semasmi yapma veya sembol kullanarak yazma.

7. Belirtilen bir kiimenin verilen bir kumcy1 kapsayip kapsamadigmn1 soy-
leme veya sembol kullanarak yazma.

8. En cok bes kiime icinden b1rb1r1n1 kapsayan veya biri dloemmn alt kil
" mesi olan kumulen secip 1§aretleme. :

{

1, KONU: KUMELER

a. Kiime ve eleman kavram]gn, bir kiimenin elemanlar1 sayist.
b. Kiimelerin { ..} bigimjnae yazilmalart
C.. B’ogvkﬁme.k v

d. Kiimeler arasindaki
. (1) Esitlik
(2) Denklik . .
(3) Alt kiime olma v
(4) Kapsama ' '
iliskileri.

AMAGC 2: Kiimeler arasindaki esitlik, denklik, =kapsazha ve alt kiime oima ilig~
kilerini kavrayabilme. ' ’

1.- Sema ile verilen iki kiimenin elemanlarinin bire-bir eslettirilmesi ve es-
leme sonunda herhangi bir kiimede artan eleman yoksa, kiimelerin denk;
kiimelerden birinde artan eleman varsa, kiimelerin denk olmadigmn s6y-
letilmesi ve (A denktir B'ye veya C deflk degildir. D kiimesine ornegis=
deki g1b1) yazdmlmasx. )




. Bire-bir egleme veya sayma yontemiyle denk iki kiimenin eleman_sayx._'f

larinin ayn: oldugunun s6yletilmesi.

3. Verilen bir kiimeye denk veya denk olmayan kii_meler yazdiriimasi.
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10. -

11,

13.

14.

- Ayni -elemanlardan olusan iki kiime yazdirilmas: ve bu tiir kiimelere |
esit kiimeler dendtgmm stylenmesi. (A=B Ornegindeki gibi) yazdxrﬂ-'«-« i

masi.

. Verilen iki kiimenin esit olup clmadiginm -sebebiylc; aciklattirilmasi,
. "Verilen bir kiimeye esit olan bir kiime yazdiriimasi.
. Denk kﬁmeler]e, esit kiimelerin benzer ve farkls taraflarinin soyletilmesi,

. Verilen en c¢ok bes kume arasmdan denk veya esit olanlarin segilip isa-

retletilmest.

-Verilen bir kiimenin elecmanlarindan olusan kumeler yazdiriimasi ve bu
kiimelerden herbirine verilen kiimenin alt kiimesi dendiginin sdylenme-

si ve (ACB, A kiimesi B -kiimesinin bir alt kiimesidir.) ornegindeki gibi
yazdlrllmam »

-Biri dlgyrmm alt kiimesi olan iki kumenm a§ag1dak1 ornekte oldugu gibi .
" gemalarinin yaptirilmast. :

[

DEGlzRLEVDIRl\‘E :

={5,'7, 8, 9} ve B ={Fil, ‘tavsan. 3, art} kiimeleri -veriliyor. A§ag1-'
daluler_den dogru. olanlan isaretlettiriniz.

"a. A kiimesi B kiimesine -denktir.
“b. A kiimesi B kiimesine esittir.

c. ACB
¢. ADB

=4A, T, K, R, U} kiimesi ile ATATURK sozciigiinti -clusturan harf-
lerin .kiimesinin esit olup olmadiZim :sdylettiriniz.
A={a b c d}, B={a c} ve:C=4{d, ¢} ‘kiimeleri veriliyor..
‘Asagidaki noktal: yerlere = ;C, &, D, D, €, ¢ ,-Sembollerinden -
uygun olam yazdirimiz. .

b) B...A
d) e..B

¢) A.C’
€ a..B

a) ADB
¢ a...A

Asagidakilerden hangisi bir kilme degildir?

a. ‘Smfinizda Kizilay Kolunda gt"mey‘rli :olan drencilerin ‘-t.op’lulugu.‘ ;

A ve B gibi verilen iki kiimeden B. A’nin alt kiimesi ise; A kiimesinin

de B kiimesini ]\apsadlgmm soylenmesx ve (ADB ornegindeki gibi yaz-

‘dirtlmasi.

Verilen bir kiimenin belirtilen sayida elemam bulunan bir alt kumcs.mn
yazdirilmas: veya Qemalarmm yaptirilmasz.

Belirtilen bir kiimenin, verilen bu kiimeyi kapsayip kapsamadigmin se-
bebini belirterek soyletilmesi veya (ADB veya AZ)B Ornegindeki gibi)
sembol kullanarak vazdlrllmasx

En cok bes kiime arasindan birbirini kapsayan veya biri digerinia alt

"kiimesi olan kiimelerin secilip 1§areﬂettmlme51
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g, Simifinizdaki - cahgkan “dgrencilerin tophiligu.

c. Ailenizdeki ‘bireylerin -toplulugu.
d. Suuf kitapliginizdaki matemdnk ‘kitaplarinin toplulugu.
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RITMIK SAYMALAR

AMAC 1: 1000.000’¢ kadar onbiner ve biner; 100.000°den geriye onbmer Ve 1 S

DAVRANISLAR:
1.

S

S w

biner ritmik sayma becerisi.

10.000'in kati: olan bir sayldan baglayara
ritniik sayma. Coe Y

Binin kati olan bir sayldan baglayarak en gok 100.000% kadar bme»l'

ritmik sayma.

Verilen bir sayldan baglayarak . 100.000% kadar bmer ritmik sayma

Verilen bir sayidan baglayarak-100.000’e -kadar onbiner ritmik sayma
100.000’den geriye dogru onbiner. ritmik sayma.

100.000’den verilen bir. sayiya ‘kadar geriye dogru biner ritmik saqu b

2. KONU: RITMIK SAYMALAR

a.

100.000 icinde ileriye ve 0e:rly’e dogru.

- (1) Onbiner

AMAC 1: 100.000% kadar onbiner ve biner; 100. 000 den gerlye onbmer Ve

ISLENIS :

Agagidaki orneklerde oldugu gibi en gok 100.000°¢ kadar 10.000%i
kati olan bir sayidan baglayarak onbiner, 1000'i in_kati”olan bir sayidan™|

=

DEGERLENDIRME : . , '

1.

(2) Biner
ritmik saymalar.

biner ritmik sayma becer151

100.000% kadar onbine; |

DOGAL SAYILAR

’AMAC 1: Ug ve dort _bésamakh dogal sayilan kavrayabilme.

DAVRANISLAR :
oL ‘Rakamlarla yalemls iic veya dort basamaklh bu dogal savxyx okuyup
; §az1 ‘ile. yazma
2. Yazx ile venlen en cok dort basamakli bir dogal sayiy1 rakamlarla. ya-
' zp okuma. '
3. Sozli ’olérék verilen en cok dort basamakl bir dogal sayiy1 rakamlarla
-yazip okuma '
4. Verilen ii¢c veya dort basamaklt bir dogal saymin basamaklarindaki ra-
: kamlan basamak adlari ile soyleme veya yazma.
5. Verilen ii¢c veya dort basamakh bir dogal saymin basamaklarmdakx ra-

baglayarak biner, verilen bir sayidan baglayarak biner ve onbiner nt- i -

mik sayd1r11m351

20.000’den baglayarak 100.000’¢ kadar onbmel \

38.000’den baslayarak 64 000” e kadar biner, 7860’dan baslayarak -

21.860’a kadar biner, 16.540°dan baglayarak 76.540’a kadar onbincr |

saydirilmasi.
100.000°den baglayarak verilen bir sayiya kadar geriye dogru agagldah

—Orneklerde- oldugu gibi-onbiner-ve biner ritmik saydmlmam

100.000°den baglayarak 10.000¢ kadar onbiner, _
100.000’den baglayarak 64.000’e kadar biner saydmlmam.

10.000°den baslayarak 100.000’e ‘kadar onbmer

13.000’den baslayarak 43.000’c kadar biner,

3345’ten baglayarak 233345’¢ kadar  biner,

17.000’den baglayarak 97.000°¢ kadar onbiner ntrmk saydmmz
100.000°’den baglayarak 20. OOO’e kadar onbmer,

1100.600’den baslayarak 55. 000 e kadar bmer, geriye dogru rmmk say-f -
dirmiz, e
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“kamlarn sayt ve basamak degerlerini “sdyleme veya yazma.

. Dort basamakh bir dogal saywun farkh basamaklarinda tekrar edilmis

bir rakamin basamak degerleri arasindaki farklihfi sdyleme veya yazma.

. Basamakla’rmdaki rakamlar verilen ii¢ veya dort basamakh bir vdogal

sawyx yamp okuma

Verilen - iic veya ‘dort basamakh bir dogal sayiyi gozumleme

9. Baz basamaklarmda “0” sifir' bulunan iig veya dort basmakli bir do-

gal sayiy1 yazma, okuma veya g¢bziimleme.

- AMAC 2: Bé§ bés’amakh"doéal sayilari kavrayabilmé.

DAVRANISLAR :

1.

En cok 99999 elemanli bir kiimenin elemanlarim onbmhk binlik, yiiz-
lik, onluk ve birlik gruplardan yararlanarak sayma.

En ¢ok 99999 elemank: bir kiimenin elemanlar1 sayisin onbinlik, bin-

- lik, yiizlik, onluk ve birliklere ayrarak yazma.

e 199 e

¢




10.

11
12.

Bau: basamaklarinda “0” sxﬁr bulunan en ¢ok be§ basamakli. bir dogag
. say1y1 yazma ol\uma veya gozumlcme

Birtik, onluk, yiizliik, binlik ve onbinliklerinin sayisi verilen bir kum :
nin elemanlarl sayismi yazma. b

Rakamlarla yazilmig bes basamakll bir dogal sayly1 yazi ile yazip 0ku
-ma. :

Yaz1 ile verilen bes basamakll blr dogal sayiyr rakamlarla yazma

yazip okuma.

Beg basamakl bir dogal saylya uygun olarak onbmhk binlik, yuz]uk’
onluk ve birliklerden olusan bir humemn sémasiu veya abakiis resmml
yapma.

,ma.

Bes basamakli bir degal saymin basamakla;mdalu rakamlarin say1 ve e

basamak degerlerini sOyleme: veya yazma.

Bes basamakli bir dogal’ saymin farkli basamaklarinda tekrar eden bu:' 5
rakamm basamak deoerlen arasmdaki farkhhgl sOyleme veya yazma, 1

Bes basamakh bir dogal: sayiyr: ¢oziimleme.

: AMAC 3: Altr basamaklidogal: sayilar kavrayabﬂme

DAVRANISLAR :

1.

En ¢ok 999 999 elemanh bn kiimenin eicmanlarml yuzbmhk onbm-’fw AMAC

lik, binlik, yuzluk onluk ve biflik gruplardzm yararlanarak sayma.

: En gok 999 999 clemanh bxr kumemn elemanlan sayisiny yiizbinlik, on-'k V
) 'DAVRANISLAR :
Birlik, onluk, yiizliik; binlik,, onbinlik ve yuzbmhklen say1si verﬂen bir |

binlik, binlik, yiizlik onlik ve birliklere ayirarak yazma.

kiimenin elemanlart sayisin yazma.

Rakam]arla yazilmus, alti basamakli bir dogal sayiy1 yazi - ile yazip, okuma, | -

5. Yaz ile verilen alti basamakl: bir dogal sayiyr rakamlarla yazma.

Sézlii olarak verilen alti. basmakhl bir dogal sayiyr yazl veya rakamlarla

“yazip okumd.
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Sozlii olarak verilen beg basamaklt bir dogal sayxyl yazi veya rakam]aﬂa ,

1w

: : . o : ST
Basamaklarindaki rakamlari verilcn bes. basamakh bir. sayiy1 yazip Oku. .1

... 7. Alt basamakl bir ‘dogal sayiya nygun -olarak yiizbinlik, onbinlik, :binlik

yiizliik, .onluk ve Birliklerden olusan ibir kiimenin gemasi veya abakus
resmini yapma.

'V 8. Basamaklarindaki -rakamlar1 verilen:altx basamakli bir sayiy1 yazip oku-
ma. - ' o

"0 Alti“basamakli bir dogal sayinin ‘basamaklarindaki rakamlarin .sayt ve
basamak degerlerini sOyleme veya yazma.

Al Lbzisamakh bir dogal saymm:farkh basamaklarinda tekrar eden bis
rakamun basamak degerleri arasindaki farklilhii sSyleme veya yazma.

Verilen . alti basamakh bir dogal saymyn ¢oziimleme.
12. Baz basamaklarmda “0” sifir bulunan en éok alt1 basamakl bir do-
- gal sayiy1 yazma, okuma -veya acﬁziim‘leme,
13. Bir dogal sayida sagdan sola dogru her iic basamagm bn holiik olug-
tordugunu soyleme.
14, Bir dogal sawda olusan boliiklerin adlarmi sdyleme veya yazma.
15. En ¢ok alti basamakh bir doval saymin basamak ve boliikleriai soy-

Vleme we” yazma )
. En cok .alt1 basamakh bir dogal ‘saj'u’da belirtilen boligii gosterme veya
isaretleme. ' ' :

Boliiklerindeki rakamlar: vetﬂen en.gok altl basamakit bir dogal sayiy1
~_yazma veya okuma.

4.3 Yedi: basamakliya kadar -olan: doual sayilar..arasindaki buyukluk ve
'kueul\lul\ ﬂjskdeum kavrayabilme .

1. Bir, iki, iig, dort, bes ve alir ‘basamakli dogal sayilarm en kiiciik ve
en buyuklcrlm soyleme veya yazma. o

2. En cok alt basamakh bir dogal sayldan buvuk veya ku«;uk olan "bir
dogal sayly1 sOyleme.

3. En cok alti basamakl iki dogal say: arasmda “>” veya “<” sembol-
leri ile verilen iligkiyi sozlii olarak sOyleme veya yazi ile yazma.




4. En cok altt basamakli iki dogal say: arasinda s6zli veya yazi ile Ven' o

len buyukluk veya kiigiikliik iliskisini - ¢

> veya “<” sembollerj
yazma. :

5. En gok alti basamakli en gok bes dogal sayiy1 biiyiikliik veya kiigiiklij | '

~ sirasina koyup tam- . srrayt “>

2 [‘ 3

veya sembolleri ile yazma.

6. En gok alti basamakli iki dogal sayiyt sayt dogrusunda bulundukiay
yerden yararlanarak karsilastirip sonucu sdyleme veya yazma. (Sayi

dogrusu iizerinde verilen sayl]arl g'o'sterebileCDk sekilde birimler alarak) e '

- 7. Biiyiiklik veya kiiciikliik 111§k131nde verilen, en cok alt1 bdscxmakh o
gok bes sayidan uygun swada olmayan: bulup soyleme veya uygun s

rasina koyma.

AMAC 5: 90’a kadar Roma Rakamlarr Bilgisi

DAVRANISLAR :

1. 40’a kadar olan dogal sayﬂar arasindan belirtilen b1r sayiyt I, V x‘t e

* rakamlarmi kullanarak -yazma.

2. 40’a kadar ve Roma Rakamlari ile yazilmis bir dogal sayiy1 okuma veel

ya bugiin kullandlgxmxz rakamlarla yazma.

i =

Bes basamaklt dogal saylur.

(1) Onbinlik kavramu

(2) Yazihp okunmas

3) Bgsamak‘ ve botiikleri
(4) Coziimleme

.U'

Gt~ Alﬁ- basamakli -dogal - sayilar.

(1) Yiizbinlik kavrami

(2) Yazlip okunmasi

(3) Basamak ve bdlilkleri

(4) Coziimleme -

¢. En cok alts basamakl dogal sayilar arasinda biiyiiklik ve kiigiikliik ilig-
kileri.

: M Ik say1y1 biiyiiklik ve kiiciikliik bakxmmdan kar§11a§t1rma

. (2) En cok bes sayiy1 buyukluk ve kiigiikliik sirasmna koyma.

d. 90’a kadar Roma Rakamlar1. )
(1) “17, V7, “X” rakamlan ve 40a kadar olan dooal sayilarin Ro-
ma Rakamlani ile yazilip okunmasi .

(@) “L” rakami ve 90’a kadar olan dogal sayilarin Roma Rakamlan ile
yazilip okunmast :

3. En gok 40°a kadar olan™ bir dogal say1y1 I V X rakamlan ile yazar
~ken bagvurulan temel kurallan soyleme veya yazma.

4 fcinde “L” elli rakami bulunan en ¢ok 90’a kadar olan ve Roma Ra-

f"};MAC 5: 90’a kadar Roma Rakamlar bilgisi

, ;SLENIS :

_-kamlani ile yazilmig bir dogal sayiyr okuma veya bugun kullandlgumz,;

rakamlarla  yazma.

5. En gok 90’a kadar olan ve “L” rakamml kullanmayl gereknren b1r

dogal saylyt Roma Rakamlan ile yazma ‘ ’

6. Dogal sayilari, I, V, X ve L Roma Rakamlarim l.ullanarak yazmada

= bagvurulan temel kurallan soyleme ve)a yazma.

3. KONU: DOGAL SAYILAR

a. Uc ve dort basamaklh dogal sayilarm
) Yaz;hp ‘okunmasi
) Qﬁzﬁmlerimgm.

ann
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1. Roma Rakamlarmn giiniimiizde kullanildig yerlerm soyletxlmesn

" 2. .40’a kadar olan dopal sayiar arasmndan belirtilen bir saymn 1, Vove X
© " rakamlarim kul]anarak yazdiriimast.: :

3. 40’a kadar ve Roma Rakamlari ile yaziimis ‘bir dogal saymm okunmasx,
okutulmas: ve bugiin kullandwumz rakamlarla yazdirilmasi.

" 4. En cok 40’a kadar olan bir dogal sayiy1 I, V, X rakamlan ile yazarken:

&) 1 ve X'un-en fazla ii¢ defa yan yana yazilabilecegini ve bu rakamlarin
belirttigi sayllarm toplaminin .almacagmm sOyletilmesi.

- b) Tin yalmz V ve X’iin sol tarafina bir defa yazilabileceginin ve .sola
yazilan I'in V ve X'dan glkarﬂacagmm soyletllmesz ve ya*rdmlmas‘
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5. 50 sayisimin Roma Rakamu ile “L” sembolii ile gdsterileceginin say;ﬁ, .
letilmesi ve yazdirilmas. '

6. Icinde L (elli) Rakami bulunan en cok 90’a kadar olan ve Roma Ra =
kamlart ile yazilmis (LXXX=80 orncgindeki gibi) bir dogal saymm
okunmas: veya bugun kulldndlgmuz rakamlarla yazilmas.

7. En cok 90’a kadar olan ve-“L” rakamini kullanmayl gerektiren bigrfe— KESIRLER

dogal sayinm (84= LXAXIV omcomdekx gibi) Roma: Rakamlam ile | ,’ )
yazdiriimast. - , o AMAC: 1: Paydast sifirdan. farkli ve bir basamaklr bir dogal:say1 veya 10, 100
o veya 1000 olan kesirleri kavrayabilme, ’

8. Dogal sayilann I, V, X ve L Roma Rakamlarm kullanarak yazarkep
bagvurulan kurallarin agagidaki gibi sOyletilmesi. P
' DAVRANISEAR 5.
- 1. Bir goklugun, paydas: sifirdan farkli ve bir basamakh bir dogal say
- veya 10, 100 veya 1000 olacak §ek11de behrtﬂen kesmm bulup goster—
me: veya 1§aretleme

a. T ve X rakamlari kehdi'sihd’en biiyiik bir ‘sayimn sagma- yazilirsa topla-
nir, soluna yaziliwsa ¢ikarilir.

b. V' ve L rakamlan, kendi'sindcn'biiyiik bir. saymni- soluna yazilarak ¢ |
karilmaz: Ancak; kendisinden biiylik "bir sayinin: safina’ yazidarak top.‘ T

. lamr ' » ‘ B - 2. Bir coklugun, paydast 51f1rdan farkh ve: bir' basamakl: bir dogal sayz
. ' ' ' veya 10, 100 veya 1000. olacak sekilde belirtilen. kesrini ~,§~ Ornegin-
" DEGERLENDIRME. L . '
: : ' el deki. gibi yazma: veya soyleme.
1. 16, 29, 45, 49, 83 sayllanm Roma Rakamlan fle yazdinmiz. o 3. Paydas: sifirdan farkh ve bir basamakh bir dogal sayr veya 10, 100
2 XV, XIX, XXlV LV, XLIV sayﬂanm bugun kullandxgxmxz ral\aml dl‘~ ‘ veya 1000 olacak §ek1ldv Ven!en bir- basit kesre alt bir gekil veya gema
o yazd1 e ,

4. Paydasr sifirdan: farkli- ve ‘bir basamak}:' bir “dogal say1 veya 10 ola-

3. Asagidaki sayilardan han k . ‘ o ,
5 y gist yazma urallarma uymamaktadu' bulde. cak sekilde verilen bir: basit: kesri sayr dogrusunda goOsterme:

_ Tunuz.

Q,q»;a):; XVHL b) VL. ) LXXIX d) LIV , ' s ‘Sayr. dogrusunda. paydas: sifirdan farklt ve bir basamakli bir dojal say:
. Y P - ~veya 107 olan bir basit kesre karsi Oelecek sekilde verilen: b1r nohtaya

oaliskesriyazma. '

6. Sekil veya 5ay1. dogmsunda “belirtilmis. ve :paydast sifirdan farkl: ve-bir
“basamaklr bir dogal say1 veya 10, 100 veya 1000 olacak “sekilde ya-
zilabilecek bir basit kesrin yazilistni verilenler arasindan segip- igaretleme.

7.- Paydast sifirdan farklc ve bir basamakli bir dogal sayr veya 10, 100

" veya 1000 olacak sekilde verilen: bir kesir sayisimin yazihginda pay, pay-
da ve Bolii ¢izgisini® gdsterme veya igaretleme.

8. Paydasi stfirdan. farkli. ve bir basamakl: bir dogal: say1. veya:-10, 100 ve-

Aya 1000 olacak sekilde pay ve paydast verilen: bir kesir saylsml yazip
- okuma,
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9. Paydasi sifirdan farkli ve bir basamakli bir dogal sayi ‘veya 10, 100 ve-
ya 1000 olacak gekilde, verilen kesre ait birim kesri bulup sdyleme veya
yazma.

10. Paydas: sifirdan farkli ve bir basamakh bir dogal say1 veya 10 veya 100

olacak sekilde verilen bir birim kesre gore verilen bir kesir sayisindan

itibaren 1’¢ kadar sozlii olarak veya say1 dogrusunda sayma

11.. Belirtilen bir ¢oklugun, paydasi sifirdan farkh ve: bir basatﬁakh bir do-
gal say1 veya 10, 100 veya 1000 olacak sekilde verilen bir bmm kes
kadarini bulup sdyleme veya yazma.

12. Paydasi sifirdan farkli ve bir basamakli bir dogal sayr veya 10, veya
100 olacak gekilde verilen bir basit kesir kadar: verilen bir ¢oklugun
- tamamni bulup yazma veya sOyleme.

v13. Uygun sekilde verilen bir ¢okluga ait paydas: sifirdan farkli ve bir ba-
samakh bir dogal say1 veya 10, 100 veya 1000 olan bir bilesik kesir
‘sOyleme veya yazma.

14, Paydast sifirdan farkhi ve bir basamakli bir dofal say1 veya 10, 100 veya
1000 olacak gekilde verilen bir bilegik kesre ait bir sekll veya sema ¢iz-
me veya bu kesri say1 dogrusunda gdsterme.

15. San dogrusunda, paydasi s1f1rdag farkl ve bir,basamakh bir dogal say1 k
“veya 10, 100 veya 1000 olacak sekilde verilen, bir bilesik kesre kargt

gelecek sekilde verilen bir noktaya ait kesri yazma.

16." Uygun Qekllde venkn bir ¢okluga ait payda51 sifirdan farkli ve bir ba--
- . samakh bir - dogal say1 veya 10, 100 veya 1000 olan tam sayili kesri

sovleme veya vazma.

17. Paydasi- sifirdan -farkli-ve -bir -basamakli -bir- dogal sﬁyt veya. 10, 100
veya 1000 olacak sekilde verilen bir tam say1h kesre ait bir gekil veya
sema glzmc

18. Say: dogrus,unda paydasx sxflrdan farkh ve bir basamaklt bir dogal sa-
yi veya 10, 100 veya 1000 olacak sekilde verilen, bir tam sayih kesre
kargt gelecek sekilde verilen bir noktaya ait kesri yazma.

vi9. Payda51 sifirdan farkll ve bir ‘basamaklt bir dogai say1 veya 10, 100
veya 1000 olacak §ek11de verilen bir kesrin hangi tiir kall' oldugunu
sOyleme veya yazma.
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- 20. Paydast sifirdan farkli ve bir basamakli bir dogal say1 veya 10, 100
veya 1000 olacak sekilde belirtilen bir tiirdeki kesri verilenler arasin-
~ dan secip isaretleme.
- 21. Paydas: sifirdan farkli ve bir basamakli bir dogal sayr veya 10, 100
" veya 1000 olacak sekilde verilen bir bilesik veya tam sayili kesre ait bir
.' §ekﬂ veya §ema gxzme veya bu kesri say1 dofrusunda ﬂosterme

AMAC 2: Denk kesulen kavrayabilme.
DAVRANISLAR ¢

1. Denk kesir olusturacak sekilde verilen iki bdlgenin belirttigi kesir sayi-
lart arasindaki iligkiyi sOyleme veya yazma.

2. Denk iki kesre ait §emalar1 yapip bunlar arasmdaki iligkiyi soyleme veya
yazma,

3.  Verilen birtakim kesu'ler arasmndan denk kesirleri gosterme veya igarcts
leme.

4. KONU: KESiRLER

a. Paydusi bir basamakl bir sayma sayist veya 10, 100 veya 1000 olan
kesir sayilar1. ‘
(1) Kesir ve kesir sayist kavramlar
__ (2) Pay, payda ve bolii cizgisi kavramlari
3) I’esu' gesitleri
(4) Bir goklugun belirtilen . kesir kadarin1 bulma
(5) Belirtilen kesir kadari verilen bir ¢oklufun tamamin bulma,

b. Kesir sayilarmda denklik kavram:

AMAC 2: Denk kesirleri kavrayabilme.
ISLENIS :

1. Esit biiyiiklikte 1k1 kagidin 4’er es parcaya ayrilarak her ikisinde de
3'er parcalarimin agagidaki Ornekte oldugu gibi boyanmasi veya tarans
mast. ' :

22227277 BN NN
747/ 3 B N \\\\

2. Bir kagittaki taranmis veya boyanmig pargalarmn kesilerek digeri ile cas
kigtirilmas: ve eg oldugunun gosterilmesi,
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3 Her iki kagittaki taranmis veya boyanmug parcalar es oldugu icin bu par-
-calarin miktarlarmi gosteren sayilarm esit -oldugunun sOylenmesi ve

(.%. = —i— omegmdckx Elbl) yazdu ilmasi.

4. Egit buyiklikte iki kagidin asafidaki’ Srnekte olduau -gibi ‘birinin 4 es
parcaya boliiniip 3 ‘tanesinin digerinin de 8 -es:pargaya boliiniip 6 tane-
sinin taranmasi ve her iki kagittaki taranmug bolgclerm gaklgtm]atak ]
oldugunun gosterilmesi.

; 2 77777
O I I A, Y
5. Her iki ka'glttakiiaranmg bolgeler -es oldugu ‘i¢in ».bu pargalgrm miktar-

larim gosteren sayilarm .denk oldugunun sdylenmesi wve (—Z— .denktir e

ornegindeki gibi ) yazdirilmasi.

6. Denk iki kesrin paylar: arasindaki iligki ile paydalari arasindaki iligkinin
soylenmesi ve yaz’dlrllm_am.' ' ' ’ :

Denk iki kesre ait semanin yaptirilmasi. : :

8. Verilen kesirler arasmdan belLrtﬂen bir kesre .denk olanlarin -secilip isa-
retletilmesi. ' :

Qo

E)EGERLENDIRME

1. A§ag1dalu _s,eklllerde taranrmg bolgelerin . gostcrdm Kesir sayﬂarml yazdi-
mniz esit ve denk olup olmachklarml soyletun... ’

2. Asagidaki-kesirlerden 2 kesrine denk ’o]@n'x_m ‘isaretletiniz.

3
1 LA 4 6
3 3- D 5 e D,
1 3
3. o5 ve £ ¢ denk kesulenne ait gekilleri yaptlrmlz

4, %— kesrine denk olan Abir.:kes.u' wyazdirimiz, - 7
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ONDALIK SAYILAR

AMAC 1: Ondabk sayilar1 kavrayabilme.

DAVRANISLAR :
1. Paydast 10, 100. veya. 1000 olan kesirlerin. ortak 6zeligini sdyleme.

2. Paydasi 10,- 100° veya 1000 olan bir basit veya tam. sayllx kesri,. virgiil
kullanarak yazma veya yale1§ seklini verilenler arasmdan: scglp isaret-
~ leme. '

3. Ondalik say: ile kesir say151 ar'lsmdakx farkx soyleme veya yazma
4. Bir ondalik saymimn esiti olan Kesir saylsun yazma.

En cok ii¢ ondalikh bir ondalik saymm tam. ve. kesir kisimlarmmn ba-
samak adlarinr sdyleme veya yazma.

@

Rakamlarla. verilen bir ondalik saylyr okuma.
S6zlii olarak verilen bir ondalik sayiyr rakamlarla yazma.

Ondalik sayiya ait bir coklugu géstermé veya gekil ile belirtme.

© 0 N o

Sadece ondabirler basamam bulunan bir ondalik say1y1 say1 dogrusune
‘da gosterme. : :

~10. Say1 dogrusunda; sadece ondabirler basamag: bulunan bir ondahk s
yiya karsi gelecek sekilde verilen bir noktaya ait ondahk sayiy: yazma
veya: verilenler arasmdan secip isaretleme. :

11. Bir ondalik saymm tam ve kesir klsunlarnn soyleme veya yazma.

12. Tam ve kesir kisimlar1 verilen, ondalik sayiyi yazma.

AMAC 2: Ondalik sayilari karsilastiwabilme.

) DAVRANISLAR :

1. Tam lkisimlan farkl olan en gok ii¢c ondalkir iki- ondalik sayiy1 kar§1?
lagtinp sonucu sdyleme veya sembol kullanarak: yazma.
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2. Tam kismlan esit, ondabirler basamag farkli olan en c¢ok ii¢ ondalikh
iki ondalik sayiyi karsxlastmp sonucu soyleme veya sembol kullanarak
yazma.

3. Tam kisimlari ile ondabirler basamagindaki rakami esit ve yiizdebirler

basamag:- farkh olan ii¢ ondahkh iki ondalik saylyt kdrsﬂaqtmp sonucu E

soyleme veya sembol kulla narak yazma.

4. Sadece ondabirler basamag farkli en gok ii¢ ondalikhi iki ondahk sa-
"y karstlagtirp sonucu sdyleme veya sembol kullanarak yazma.

5. En ¢ok ii¢ ondalikh en g¢ok iic ondalik sayidan en Kkiiciininii veya en
biiyiigiinii sovleme veya sembol kullanarak yazma. "

6. En cok iic ondahikh en gok bes ondahk sayfy1 biiyiikten kiiciige veya
kiigiikten biiyiige dogru siralayip sonucu sembol kullanarak yazma.

5. KONU: ONDALIK SAYILAR

a. Ondalik sayr kavram
b. En cok ii¢ ondalikh ondalik sayilarin yazihp okunmast.
c.” En ¢ok iic ondahkh ondahk'_sayﬂarm;karsxlasmumasx. o

AMAC 1 : Ondalik sayilar1 kka}vrayabilme.

"'ESLENIS [

1. Paydasx 10, 100 veya 1000 olan kesulere ondahk kesn'ler demldxgmm
solenmesi ve yazdirilmasi. :

1 _ 1
100 =0.01, <o50°

deklglbl) ondalik say1 olarak yazilmasi ve YazdmlmaSL

2. Ondalik kesirlerin (411(5—=0,1, =0,001 &rnegin-

10 tane ondablrhgin 1 tane birlik ve 10 tane yiizdebirlifin 1 tane on-

"

: dablrhk olusturdugunun (m nin askatlarmdan yararlanarak) sOyletil-

mesi ve ‘vazdirilmast.
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4. Paydast 10, 100 veya 1000 olan basit ve tam sayili kesirlerin agapi-
daki cizelgede oldugu gibi ondalik sayr geklinde yazdirimali ve okutul-

 mast.

— : Ondali kesit Ondalik sayi olaraly

ekiller ve anlam seklinde yazilisi | yaz1is§1i okunusu
/f /, 6 tane ‘. 6 ’ 0.6 safir tam
X ondabirlik SO ’ onda alti

o i
5 +tane 1 v = i~ 1,5 bir tam
4/‘//,?’[ ondabirlik =Y ’ | onda bes

5. Yiizdebir sayismi 'yazarken ondabir olmadift icin, ondabirler basama-
© ga “0” sifir konup 0,01 seklinde; bindebir sayisimi yazarken ondabir
ve yiizdebirler basamaginra “0” sifir yazilacaimn sdylenmesi.

6. Yazl olarak verilen bir ondalik saymnm tam ve kesir kisimlarmn aga-
gidaki Ornekte oldugu gibi gosterilmesi.

176 , 285
. Tan K181M <Gemeed ~ - . ykesir L arm

7. En cok ii¢ ondalikl bir ondalik saymin tam ve kesir kisimlarmm basa-
-mak adlarmin agagidaki Srnekte oldufu gibi soylenmesi ve yazdirilmass.

32 s 367

Onlar ¢ \ H L_"- Binde birlexr
i “"”"“"‘Yuzde birler
Onda birler
8. Tam ve kesir kisimlari verilen bir ondahk saymm yazdmlip okutul-
mast. .

- Birler —<—

9. Sozlii olarak -verilen bir ondalik saymin yazdmlmam

10. En gok iic ondalikli bir ondahk saymin asagidaki orn\,klerde oldugu
g1b1 ondalik kesir seklinde yazdirilmast.

I T
’ - ' 3’4?& N e
100 ——T 1_000




11. Ondalik kismu bir basamaklt bir dogal say1 olan bir ondalik sayimia
sayt dogrusunda -gosterilmesi.

12. Say1 dogrusunda, ardigtk iki tam sayr arasindaki bir ondalikh, onda-
Iik sayilarin gosterilmesi.

13. San: 'dog.rusun‘da;A sadece ondabir}cr -basamag: ‘bulunan -bir ondalik sa-
yiya karsi gelecek sekilde belirtilen bir noktaya ait ondalik sayinin ya-
zilmast veya vcerilenler arasinda sccilip isaretletilmesi.

14. Bir -ondalik sayiya ait coklugun gdsterilmesi ve :gekille ‘bélirtilmesi.

DEGERLENDIRME :

1. Asagidaki sekillerde taranmug bolgelere ait ondalik kesir ve ondalik sa-
yilan yazdiriniz. . :

v

AT Y AT T )
//,// 277 4 -"/'. ‘,-//‘////, : ////— i; {' .
} . : X AL A L Y/ 4 7-
/4// Y B T ¢ VAT //% ¢4 WA /;/,/}'
Ondalik kesi e 1 —8——-
ndaali CSII’ sssnn's . 10 .
Qndahksayl ceveve S I I 2

2. Asapidaki ondalik -sayilarn tam ve kesir 'klsmilamr_u ‘sbyletiniz,
2) 0,6 ) 025 ¢ 372 ¢ 25785

3. Asagldaki ondalik 'Sé};ﬂarm'ibasémék adlarm  yazdirmz,
@) 124 - b) 528 ) 26206 ¢ 07

-4, 3,6 onluk sayisimi sayr dogrusunda -gostertiniz.

. - |
S o 1 2 4 |
sayt dogrusundaki ‘A noktasna karst -gélen .ondalk :saviyr yardiriniz.

6. 5cm, 4dm, 7 mm’yi m'nin kesri olarak ondalik sayi geklinde yazdirimz.
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/AMACI.:

: TOPLAMA ISLEM{

En ¢ok dort basamakli doal sayilarla, yan yana en gok uglu alt
alta en gok dortlii toplama islemi becerisi.

~ DAVRANISLAR :

1. En cok dort ‘basamakli en ¢ok ii¢ dogal saywyl yan yana toplayip so-
_nucu sdyleme veya yazma.

En cok dért basamakh en cok dort dogal sayiy: alt alta toplayip sonucu
sOyleme veya yazma.

3. Verilen en cok dort basamaklt dogal sayilardan olusan ve en ¢ok yan
' yana iic, alt alta dort toplanami bulunan bir toplama isleminde. belirtilen
basamaklardaki verilmemis rakarm (veya rakamlar) bulup yazma.

4, En cok dort basamakh sayllardan olusan ve-en g¢ok iig toplanam ve-

~rilip--biri verﬂmeyen ‘bir- toplama isleminde venlmeyen toplanam- bulup
yazma. :

5. En ¢ok dort basamakh sayilardan QIU§an ve en ¢ok dort toplanami
- bulunan bir toplama igleminin saglamasini yapip sonucunun dogru olup
olmadigmi soyleme veya yazma. :

6. En cok dért basamakli sayillardan olusan ve en ¢ok dort toplanarp bu-
" lunan ve yanlist olan bir toplama islemindeki yanligi bulup dogrusunu
" yazma veya soyleme. _ -

"AMAC 2: Bes ve altt basamakhi dogal sayiarla alt .alta toplama iglemi bece-

risi.

~  DAVRANISLAR :

1. Bes basamakli bir dogal‘saylyl,‘f;ldeli veya eldesiz toplamayr gerektiren
 en cok dort basamakli bir dogal sayi ile toplayip sonucu yazma.

2.- Beg basamakh bir dogal sayiyi, eldeli veya eldesiz toplamay: gerektiren
bes basamakli bir dogal say: ile toplayip sonucu yazma.




AMAC 3: Toplamada kapalilik, degisme, birlesme ve “0” sifirin etkisiz eleman‘f

DAVRANISLAR :
1. Bir say1 kiimesinin ki elcmammn toplaminm, bu kumcye ait olup 01- i :
madmm soyleme veya yazma , ,
2. Iki ve daha gok dogal saymm toplamlarmm yme bir dogal say1 olup
olmadigin1 séyleme.
3. Alu basamaklh sayilar icinde kalacak -sekilde venlcn en ¢ok altt basa- =

Alti basamakli bir dogal sayiyl, eldesiz veya eldeli toplamayr gerektiren

en cok bes basamakli bir dogal say1 ile toplayip sonucu yazma.

Alti basamakli bir dogal sayiyi, eldeli veya eldesiz toplamayi gercbkti;
ren ve toplam yedi basamakli olmayacak sekilde verilen alti basamaky

bir dogal say1 ile toplayip sonucu yazma.

5 AMAC 4: Dojal sayilarla zihinden toplama becerisi

DAVRA‘\‘iSL AR:

"L

Topl'amlan’ yedi basamakli olmayan en ¢ok alt1 basamaklr en-gok'd'dx,,: :

dogal sayiy: alt alta toplaylp sonucu yazma.

Toplamlar1 yedi basamakli olmayan en g¢ok alti basamakl en gok dou .
dogal sayinin toplamasmin yapildig _bu islemde verilmeyen toplanami bu- |

lup yazma.
Toplamlar: yedi basamakl olmayan en c¢ok alti basamakh en cok dért

dogal sayinin top]amasmm yapildigt bir islemde, belirtilen basamaktaki ;
(veya basamaklardaki) verilmeyen rakamu (veya rakamlary) bulup yaz- |
ma. , o

olma ozeliklerini kavrayabilme.

w

wa

Toplamlan 30'u gegmeyen en cok ii¢ dogal saytyi, toplamada degisme

~ ve birlesme Ozeliginden yararlanarak zihinden toplayip sonucu soyleme.

'Il‘oll)llamlarl‘99’u gecmeyen iki dopal sayiy1 (sayiart uygun sekilde par-
calamak suretiyle), toplamada birlesme ve degisme Ozeliklerinden yarar-
lanarak zihinden toplayip sonucu sOyleme. (
10, 100, 1000, 10 000, 100 000'in en ¢ok dokuz kati olan iki dogal
saytyr zihinden toplayip sonucu sdyleme.

iki basamakh bir dogal sayiy;; 10, 100 ve 1000’in en cok dokuz katx
olan bir say1 ile zihinden toplaylp sonucu soyleme. :

. Uc basamakli bir dogal sayy1 100, 1000 ve 10 000’in en g:ok’dokuz

kati olan bir dogal say1 ile zihinden toplayip sonucu séyleme

Uc basamakli bir, say: ile iki basamakh bir sayiy, gozumlemeden yao
rarlanarak, zihinden toplaylp sonucu sdyleme. 4

~AMAC 5: Paydalari “0” sifirdan farkh bir basamakh bir dogal say1 veya 10,

makl1“dort- dogal saymm topland1g1 bir toplama isleminde, herhangi bir
basamaktaki rakamlari toplarken toplamada degisme veya birlesme 6ze- |-

hklennm kulldnlldloml gosterme

Degmme veya blrlesme ‘gzeliklerini igeren bir toplama cumlesmde verll-' '

meyven tarafi yazma.

Degiisme veya birlesme ozeliklerini igeren bir toplama ciimlesinde, ve- |

rilmeyen en ¢ok iki terimi bulup yarma.

6. Bir saymm “0” ile toplarmm say1 dogrusunda gosterme

7. Say1 dogrusunda, toplananlardan biri “0” olan bir toplamaya uygu..
‘matematik climlesini yazma. '

behrten bir kural sdyleme.
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“0” mn dogal sayilar kiimesinde yapﬂan toplama lslemmdekl etklsml i

1.

:r.'.;

100 veya 1000 olan esit paydah iki basit kesrin toplamasi becerisi.

 DAVRANISLAR :
Paydaéx sifirdan farkli bir basamakh bir dogai say1, 10, 100 veya 1000

olan esit paydah iki basit kesri toplaylp sonucu soyleme veya yazma.

Paydas: bir basamakh bir dogal sayi, 10, 100 veya 1000 olan esit pay-
dalt iki basit kesrin toplammm yap11d1g1 bir toplama nlemmde eksik bi--

rakilan toplanam yazma.-

Paydas: bir basamakl bir dogal say1, 10, ]00 veya 1000 olan esit pay-

~ dali iki basit kesrin toplamasi ile ilgili bir esitlikte toplamada’ degisme

pzeliginden yararlanarak verilmeyen terimi yazma.

Paydasi bir basamakli bir dogal say1, 10, 100 veya 1000 olan esit pay-
dali iki basit kesrin toplamin gBsteren bir sayr dogrusu veya bir sekil
yapma. :

“Say1 dogrusu veya §ek11 ile verilen, paydast bir basamakh bir dogal

say1, 10, 100 veya 1000 olan esit paydah iki basu kcsrm toplamasina
uygun matematik ciimlesini yazma.

s =




AMAC 6 :: Ondalik sayilarin toplamast becerisi.
DAVRANISLAR :
1.

" toplamay: gerektiren ve tam kismi en ¢ok alti basamakli olan iki on- 1

Bir tam sayi ile tam kismu bir basamakli ve bir ondalikli b1r ondahk L

saylyt toplaylp sonucu yazma.

nucu yazma. .
Toplamlart alti basamakl:t bir dogal. sayiy1 gegmeyecek §ek11dc verilen,

sadece ondabirler basamagi bulunan ve tam kisimlari eén ¢ok alti ba- =
samakli olan eldeli- veya eldesiz toplamay oerektlren iki ondalik sa- |

yiy1 toplayip sonucu. yazma.

Toplamlan ‘alt: basamakh bir dogal saylyl gegmeyecek sekilde verilen, o
sadece onadabirler basamagt bulunan ve tam kisimlari en cok alti ba- = |

samakli olan eldeli veya eldesiz toplamayir gerektiren en gok dort on-
dalik sayiyr toplaylp sonucu yazma.

yazma. .
Toplamlari alti basamakli bir dogal sayiyr gegmeyecek sekilde vemlen,

13.

14.

. Toplamlar: alti basamakl bir dogal sayryt gegmeyecek gekilde verilen,

ondabirler, yiizdebirler veya bindebirler basamag: bulunan,. eldeli veya
eldesiz toplamayr gerektiren, tam kismi en ¢ok alti basamakli olan en
cok dort ondahk sayly1 toplaylp sonucu yazma.

v ° 12, Toplamlart alti basamakh bir dogal sayiy1 gegmeyecek §ekxlde verilen,
Sadece ondabirler basamag: -bulunan eldeli veya eldesiz-toplamayr ge<—— et

rektiren ve tam kisimlar: “0” sifir .olan iki ondalik sayxy1.’c‘oplayxp S0~

sadcce ondabirler, ylizdebirler ve bindebirler -basamaklar1 bulunan en
cok dort onda 1k saymin toplamasx isleminde dikkat edilecek hususlari
soyleme. ‘ g :

Ondabirler, viizdebirler veya bindebirler basamaklan bulunan ’Ve en ¢ok
dort ondalik saymmn toplamasimin yapildign bir islemi kontrol edip so-
nucun dogru olup olmadigim sdyleme veya yazma.

'Ondabirler, yiizdebirler veya bindebirler basamaklari bulunan ve en ¢ok

- - dért ondahik saymin toplamasinin yanls olarak yapildigi bir islemin yan-

a.

hsim bulup doBrusunu sdyleme veya yazma.

Biri bir, digeri iki ondalikhi olan eldeli veya eldesiz toplamay1 gerektic | 6. KONU: TOPLAMA ISLEMI

ren ve tam kisimlar: “0” sifir olan iki ondalikh sayiyr toplayip sonucu - o

Déort basamakhya kadar olan dogal say darla en cok yan yana tighi ve
alt alta dortlii toplama islemi.

Bes basamakli dogal sayllarla

ondabirler veya yuzdeblrler basamaklar: - bulunan, eldeli veya eldesiz

dalik sayiy1 toplayip sonucu yazma.

Toplamlart alta basamakh bir dogal sayiy1 gég:meyécek-sekilde verileh -
“ondabirler veya yiizdebirler basamaklar1 bulunan, eldeli veya eldesiz top- = |
- lamayi gerektu‘en ve tam kisimlari en cok alti basamakli olan en ¢ok

dort ondahk say1y1 toplaylp sopucu yazma.

Qadece bu‘ iki veya ug “ondalikli olan eldeli veya eldesiz toplamay
gerektiren, tam kisumlari sifir olan iki ondalik sayiy1r toplayip sonucu
yazma. ‘ ‘

Ondabirler veya yiizdebirler veya bindebirler basamaklari bulunan, el- |
~deli veya eldesiz toplamay: gerektiren, tam kismu “0” sifir olan iki on= | .
~ dabk sayiy1 toplayip sonucu yazma. , .-

10.

T'Splamlan alth basamakl bir ‘dog'al sayiyt geemeyecek sekilde verilen,
ondabirler, yiizdebirler veya bindebirler basamaklars bulunan, eldeli ve-
ya eldesiz toplamay: gerektiren ve tam kismu en gok alti basamakli olan

iki dogal sayiy1 toplayip sonucu yazma. *
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(1) Eldesiz

(2) Eldeli _
toplama islemleri ve islem teknigi

-Altt basamakli-dogal -sayilarla.

(1) Eldesiz

"~ (2) Eldeli--

toplama 1slem1er1 ve iglem- Lckmgi

Toplama 1§lemmde

(1) Kaphhk

(2) Degisme

(3) Birlesme

&) “0” sifirm etkisiz eleman olma 0"ehklcr1

Zihinden toplamalar

(1) Toplamlar1 30 icinde olan 3 dogal saymn
{2) Toplamlarn 100 iginde iki dogal saymun
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€.

f.

(3) 10, 100, 1000, 10000 ve 100000’ en g¢ok 9 katr olan iki dogj

saylnin

(4) Iki basamakli dagal sayilarin 10, 100 ve 1000°in en gok 9 kat olan’:"'f: - |

bir say1 ile

(5) Ug basamakh dogal sayilarm 100, 1000 ve 10. 000’111 en gok 9 kayy

olan bir sayi ile

(6) Ug basamakl bir dogal sayt ile ild- basamaLh bir dogal sayiyr i

hinden toplama

Esit paydah iki basit kesir saylsini toplama
(1) Paydam bir basamakli bir sayma sayist

(2) Paydas1 10, 100 ve 1000 olan basit kesir sayilar ile toplama 1§]erru"ff: |

ve islem teknigi

(3) Basit kesir sayilariyla toplama igleminin degisme ve birlesme oze-",';“"

likleri

En ¢ok ii¢ ondahkli endalk sayilarla toplama iglemi. -
(1) Bir ondalikh sayilarla - '
(a) Eldesiz
(b) Eldeli
toplama Bleml ve tekmgt

(2) Iki ondalikli sayilarla

(ai) Eldesiz
(b) Eldeli: -

toplama iglemi ve tekmgl

~ (3) Uc ondaliklt sayilarla

_(a) Eldesiz
(b) Eldeli
toplama iglemi ve teknigi

A’MACHZ: Besuve alti basamakli doéal séyllaﬂa alt altva:topla‘ma islerni Eéceﬁéi; 1

ISLENIS :

1. Beg basamakl bir dogal sayiyt eldeli veya elde51z toplamayi gerektlren

dort ve beg basamakh bir dogal say: ile agagidaki orneklerde oldugu -

gibi toplatip’ sonucun yazdirilmast.

© 17604 39372
+ 6527 + 10610

24131 49982

c— 218 = -

5 Alti basamaklt bir dogal saywy1 cldeli veya eldesiz toplamay: gerektirén

ve toplam. yedi basamakl olmayacak sekilde verilen beg ve alti basa-
maklt bir dogal sayi ile asagidaki 6rneklerde oldugu gibi toplatip sonu-
cun yazdirilmast.

203418 543487
4+ 23612 + 368349
227030 . 911836

. Toplamlart yedi basamakh olmayan en cok alti basamakl en ok dort

dogal sayiy1 alt alta asagidaki ornekte oldugu gibi toplatip sonucum
yazdiriimast. '

487346 .
5417
63205 -
672
-+ 113300

569940

. Toplamlar yédi basamaki olmayan en ¢ok alt1 basamakli en ¢ok dort

dort dogal -sayimun toplamasiun yapildigt bir islemde, asafidaki Srnckte
oldugu gibi verilmeyen toplananin buldurulup- yazdiriimasz.

253817
51303

422091

. Toplamlan yedi basamakli olmayan en ¢ok alti basamakli en ok dort

dogal savinin toplamasinin yapildigt bir islemde, asagidaki ornekte ol-
dugu gibi belirtilen basamaklardaki verilmeyen rakamlarin buldurulup
vazdiriimast. ' ‘

34.613
.245
13014
<+ 13.1

51009.
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DEGERLENDIRME :

1. Agapidaki toplama islemlerini yaptirmz.

a). 23418
+ 1973~

) 418619

+ 71678

€ 612487
98765

7658

+ 915

2. Asajidaki toplama isleminde verilmeyen toplanami buldurunuz.

" 486643
73999

4 125867
800230

3. ‘Asagidaki toplama isleminde belirtilen basamaklafdaki verilmeyeﬁ ra-

kamlar1 buldurunuz.

. 2.0868
24051
36275

b 27618

4 48497

d) 365417

-+ 238999

765618

- 123796
47887

78999

see s e e

98293,

- CIKARMA iSLEMi"

.  AMAC 1: En cok dbrt basamakli dogal sayﬂaﬂa gikarma islemi becerisi

| DAVRANISLAR:

1. En cok dort basamakh bir dofal sayidan,onluk veya yiizlik bozmay:
' gerektirccek sekilde verilen iki basamakli bir dofal sayiy1 ¢ikarip sonucu
yazma. ' . :

2. En cok dort basamakli bir dogal sayidan, onluk, yiizliikk, binlik boz-
may1 gerektirmeyecek veya gerektirecek sekilde verilen en ¢ok dort ba-
samakli bir dogal sayiy1 ¢ikarip sonucu yazma.

3. En ¢ok dort basamaklh iki dogal saymn cikarmasmin yapildigi bir g~
" lemde ecksilen veya ¢ikam bulma. ' ’

“4. En ¢ok dort basamakli “iki ‘dogal saymm- ¢ikarmastnn yapildig: bir ig-
lemde belirtilen basamaklardaki verilmeyen rakamlar1 bulup yazma.

' AMAC 2: Bes ve altz basamakh doBal sayilarla ¢ikarma islemi becerisi

- DAVRANISLAR :

i. En cok beg basamakli bir d_oéal sayidan onluk, yiizliik ve binlik bozma-
y1 gerektirmeyecek sekilde verilen en cokiic basamakli bir dogal sayiy:
cikarip sonucu yazma. :

3

. Bes basamakli bir dogal sayidan, onluk, yiizliik, binlik ve onbinlik boz-
may1 gerektirmeyecek sekilde verilen en cok dort basamakli bir dogal
sayiyt ¢ikarip sonucu yazma. ‘

3. Beg basamakli bir dogal sayidan, onluk, yiizlik, binlik veya onbinlik
bozmay: gerektirecek sekilde verilen en gok dort basamakli bir dojal
“sayiyr gikarip sonucu yazma. " ‘
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10.

11.

Bes basamakh bir dogal sayidan, onluk, yiizliik, binlik, onbinlik boz- : .
may1 gerektirmeyecek gekilde verilen bes basamakh bir dogal sayiyr ¢ .

karip sonucu yazma.

4

Bes basamakli bir dogal sayidan, onluk, yiizliik; binlik veya onbinlik
bozmay1 gerektirecek gekilde verilen beg basumakli bir dogal sayiyr ¢i-
karip sonucu yazma. ' ' |

Alti basamakli bir dogal saywdan, onluk, yiizlik, binlik, onbinlik ve yiiz-

binlik bozmayi gerektirmeyecek sekilde verilen bes basamakli bir doZal

sayiy1 cikarip sonucu yazma.

Aﬂltx .ba.samakh bir dogal sayidan, cnluk,«‘ yiizlﬁk,‘binlik, onbinlik veya
yiizbinlik bozmayr geréktirecek gekilde verilen altt basamaklt bir dogal
saylyr ¢ikarip sonucu yazma. ' "

En cok alti basamakli iki dogal saymmn’ gikarmasmm yapildigt bir 1§-

lemde, eksilen veya, ¢ikami bulma.

En cok alFl basamakh iki dogal saymin gikarmasmn yapildigi bir ig-
lemde, belirtilen basamaklardaki verilmeyen rakamlari bulup yazma.

En cok ‘altl .bzisamakll iki dogal saymin gikarmasinn yapildifa bir ¢1--
karma isleminin saglamasiu yapip sonucun dogru olup olmadifm:

soyleme.

-Yanlig yapiluus- olarak verilen. en ok dlti. basamakhi. iki ddgal saymm

cikarmasmin yapildigy bir islemde varsa_yanligt bulup diizeltme.

’ AMAC3: Dogal sayilarla zihinden grkarma becerisi ‘

 DAVRANISLAR :

1. Birler basamagi sifir olan iki basamakli iki doéﬂ say1y1 birbirinden zi-
hinden ¢ikarip sonucu sdyleme. |

2. iki basamakli bir dogal sayidan, bir basamakls bir dogal sayiyr zininden | - -
cikarip sonucu syleme. A - : |

3. iki‘baszfm.algh bir dogal sayidan onluk bozmay: gerektirmeyecek sekilde
verilen iki basamakh’bir dogal sayiy1 zihinden ¢ikarip sonucu sOyleme.

4. 100 ve 1000’in en gok 9 kati olan bir dogal sayidan, 100 ve 1000’in

en ¢cok 9 kau‘olan bir dogal sayiyt zihinden gikarip sonucu sSyleme. A
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160060 ve 100.000%in en ¢ok 9 katt olan bir dogal sayidan, 10000 ve
100.000%in en ok 9 kati olan bir dogal say1yl zihinden gikarip sonucu

sOyleme. .

100 ve 1000’in en ¢ok 9 katindan, 100’iin en ¢ok 9 katim zihinden ¢~
. karip sonucu sOyleme. , : _ v
7. 100 ve 1000’in en g¢ok 9 katindan, ‘10’un en gok 9 katuu zihinden
¢ikartp sonucu sdyleme.. ' '
8. Uc basamakh bir dogal sayidan, 100iin kati olan ti¢ basamakii bir do-
. gal sayiyr zihinden gikarp sonucu sdyleme.
9.  U¢ basamakls bir dogal sayidan, 10’un kat: olan iki basamakh bir do-
gal sayiyr zihinden gikarp sonucu sOyleme.
10. 100%in kati olan ii¢ basamakh bir dogal séyxdan, birler basamaf sifit
olan ii¢ basamakli bir dojal sayiy1 zihinden ¢ikarp sonucu soyleme.
11. Uc basamakh bir d\ogal sayidan, onluk bozmay1 gerektireéek g.ckilde ve-
rilen bir basamakh bir dogal saywyr zihinden ¢tkarip sonucu sOyleime,
12. iki basamakhi bir dogal sayidan, onluk bozméyl gerektirecek sekilde
verilen iki basamakl bir dogal sayiyr zihinden gikamp sonuct soyleme,
1=~ AMAC ‘4 s Paydalan c'sn—gok bir basamakl bir.dogal say:, 10, 100 veya 1000
& : olan egit paydalt basit kesirlerle gikarma iglemi becerisi. ‘
, ',DAVRANT_SLAR:

1. Paydalar bir basamakl bir dogat say1, 10, 100 veya 1000 olan egit pay-

dal1 iki basit kesre ait cikarma islemine uygun bir sema veya gekil gizme,

Paydalan bir basamakh bir dogal sayi, 10, 100 veya 1 000 olan egit
paydah iki. basit kesrin cikarma iglemini say1 dogrus_unda gosterme.
Say1 dogrusu,iizerind:e verilen paydalart bir basamakli bir dogal sayl,
10, 100 veya 1 000 olan esit paydali iki basit kesrin cikarma islemine
pit matematik ciimle$ini yazma. o -

Paydalar1 bir basamakli bir dogal say1, 10, 100 veya 1 000 olan esit

" paydah iki basit kesrin gikarma iglemini-yaparak sonucu yazma veya

soyleme.

Paydalar1 bir basamakli bir dogal séyl, 10, 100 veya 1 000 olan egit
paydali iki basit kesrin farlini verilenler arasmndan segip isaretleme :

B R
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Paydalari en ¢ok bir basamakli bir dogal say1, 10, 100 veya 1 000 olan | .
esit paydah iki basit kesrin ¢ikarmasmin yapildidi bir islemde eksik @ |

birakilan terimi yazma.
Paydalar1 en ¢ok bir basamakli bir dogal say1, 10, 100 veya 1 000 olan

esit paydah basit iki kesrin ¢ikarma iglemine ait saSlamayi yapip so- -

nucu sdyleme. , ~

Paydalar1 en ¢ok bir basamakl: bir dogal say1, 10, 100 veya 1 000 olan
csit paydah basit Kesirlere ait yanlg yapilmug bir ¢ikarma isleminde yan~ |

hst bulup diizeltme. o . » ‘

AMAC 5: En cok ii¢ ondamih, ondahk‘sayﬂarda glkarmd islemi becerisi. .

DAVRANISLAR :

1

™

makh bir sayiy1 gikarip sonucu yazma.

. Tam kismu bir basamakli ve bir ondalikli bir ondalik sayidan bir basa-

Sadece ondabirler basamag: bulunan ve tam kisimlari “0” sifir olan iki E

ondalik sayiyr birbirinden cikarip sonucu yazma.

Sadece ondabirler basamagt bulunan;'eksi]enin tam kistm “0” sifirdan | ‘ ‘
7. KONU: CIKARMA IsLeEMI

biiyiik olan ve onluk bozmay: gerektirecek veya gerektirmeyecek sekilde

. verilen iki ondahk saviyr birbirinden cikarip sonucu yazma.

10. En cok altr basamakli bir dogal sayidan tam kismi en cok altr ve on-
dalik kismi en ¢ok ii¢ basamakh bir ondalik sayiyl gikarip sopucu yaz-
ma.

©+ 11. Sadece ondabirler basamag: bulunan veya yiizdebirler veya bindebirier

basamaklarinda sitfir bulunan en gok ii¢ ondalikh onluk bozmay: -ge= .
T rektirecek veya gerektirmeyecek gekilde veriten ve tam kisimlari en cok
" alty basamakli bir dogal sayly1 gecmeyen, iki ondalik sayiyi gikarip sc-
nucu yazma. - :
12. En ¢ok iic ondalikh ve tam kisumlan en’ cok alfi- basamakli olan iki
ondahik sayinin g¢ikarma igleminde dikkat -edilecck hususlar1 séyleme ve-
‘ya yazma. o ,
13. En cok ii¢ ondalikli ve tam kisimlar en gok alti basamakli olan iki
-ondalik saymn cikarmasiun yapildigi. islemi kontrol edip sonucunun
dogru olup olmadigimi sdyleme veya yazma.

14. Fn c¢ok iic ondalikli ve tam kisimlar: .en ¢ok alti basamakh olan iki
ondalik saymnmn cikarmasiun yanls olarak yapildigt bir iglemin yanlist- _
n bulup dogrusunu sbyleme veya yazma.

a. Dort basamakliya kadar olan dogal sayﬂarla'yan yana ve alt alta gi=-

de verilen iki ondahik sayiyt birbirinden ¢ikarip sonucu yazma.

¢ikarip sonucu yazma.

bozmay: gerektirecek sekilde verilen iki ondalik sayiyr birbirinden gi-
karip sonucu yazma. o :

. Tam kismmlari en cok alti basamakl olacak sekilde; iki ondalikls bu‘
ondalik sayidan, bir ondalikh ve onluk bozmay: gerektirmeyecek se- |~

kilde verilen bir ondalikh bir ondalik sayiyt ¢ikarip sonucu yazma.

Sadece ~ondabirler basamap: veya sadece yiizdebirler -basamagi sifir-

dan farkli olan ve tam kisimlari en ¢ok alti basamakli iki ondalik sa-
yiyr-birbirinden ¢ikarip sonucu yazma. A A

Uc ondalikh olan, ondalik bozmay: gerektiren veya gerektirmeyen ve
tam kisimlari “0” sific olan iki ondalik sayiy1 cikarip sonucu yazma.
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-Sadece - ondabirler -basamag: bulunan, tam kisimlari en ¢ok alts basa~
makli olan ve onluk bozmayi gerektirecek veya gercktirmeyecek sekil- = |

Tam kisimlari sifir olan ikisi de bir veya iki ondalikh olan ve ondalk |
bozmayr gerektirmeyecek sekilde verilen iki onda\hk sayiyi birbirinden |

~Tam kisimlar sific olan ikisi de bir veya iki ondalikli olan ve ondalik |

- karma iglemi
b. Bes basamakli dogal saydarla
(1) Onluk bozmadan
(2) Onluk bozarak
¢tkarma iglemi ve iglem teknigi
¢. Alt1 basamakli dogal sayiarla
b (1) Onluk bozmadan
(2) Onluk bozarak
cikarma iglemi ve islem teknigi
¢. Zihinden cikarmalar
(1) iki basamakli dogal sayiardan bir basamakhilarin , .
(2) Oniuk bozmay1 gerektirmeyecek sekilde, iki basamaklhidan iki ba-
samaklinm v
(3) 100, 1000 veya 10000’in en gok 9 katmdan 100, 1000 veya 10000°in .
en cok 9 katinr ) .
(4) Ug basamaklidan bir basamaklmin
Gy I basamaklidan iki basamaklmn gikarimast
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d. Paydalarr egit basit kesir sayilartyla cikarma islemi
(1) Paydasi bir basamakli bir sayma sayisi
"(2) Paydas1 10, 100 veya 1000 olan kesir
ve iglem teknidi :
" e. En cok ii¢ ondalkl: ondalik sayilarda cikarma iglemi
(1) Bir ondalkh sayilarla '
" (1) Onluk” bozmadan

saytlariyla gikarma iglemj s

. Paydalan birl basamakl bir dogal say1 10, 100 veya 1000 qlan egif-;
paydah iki basit kesrin c¢ikarma iglemini asagidaki Ornekte oldugu gibi
yaptirarak sonucun yazdirdmast veya s'éyletilmcsi.

J‘ff—‘;?><<;l*i2?“3 1

—

(b) Onluk bozarak
gikarma iglemi ve iglem tekanigi.
(2) Iki ondahkli sayilaria
(a) Onluk bozmadan
(b) Onluk bozarak »
gikarma iglemi ve iglem teknigi
(3) Ug ondahkh sayilarla ‘
(a) Ontuk bozmadan
(b) Onluk bozarak
© gikarma iglemi ve iglem teknigi.

AMAC 4: Paydalan en cok bir basamakh bir dogal sayr 10, 100 veya 100'0:
© olan esit paydali basit kesirlerle gikarma iglemi.becerisi, n

ISLENIS :

S end
Jpe——— fromeey e

9 9 9 g

4. Paydalant bir Basamak bir dogal say1 10, 100 veya 1000 olan egit pay=
. dah iki basit kesrin farkim verilenler arasindan sectirip igaretletilmesi.

5. Paydalart en gok bir basamakl bir dogal say1 10, 100 veya 1000 .kolzw.
esit paydah iki basit kesrin gikarmasuun yapildigi bir iglemde verilme-
yen terimin asafidaki Srnekte oldugu gibi buldurulup yazdirilmas:.

. el T
38 1 _15 4. 28 15 _ 23
100 100 100 100 100 100

= ‘- 6. Paydalan en gok bir basamakli bir dogal sayr 10, 100 veya 1000 ofan

esit paydalt iki basit kesrin ¢ikarma iglemine ait saglamamn agagidaki
oroekte oldupu gibi yaptirilip sonucun sSyletilmesi.

40 15 25 15 25 .40

1. Paydalan bir basamakll bir dogal sayi, 10, 100 veya 1000 olan esit
paydali iki basit kesre ait ¢ikarma iglemine uygun bir sema veya seklin = | =~ -

~agagidaki Orackte oldugu gibi ¢izdirilmesi.
3. T2

2. Paydalari bir basamakli bir doZal say1, 10, 100 veya 1000 olan e_git? :
paydalt iki basit kesrin gikarina isteminin asagidaki Orneklerde oldugn §
gibi say1 dogrusuunda gosterilmesi, ‘eksilenv ¢ikan ve farkm igaretletilmesi. |~

o/%% .

e

~T00 100~ 100 saglamast o5 + 100 ~ 100

o 7. ’Péydalan en gok bir basamakh bir dogal say1, 10, 100'v§ya 1000 olan.
" egit paydah basit kesirlere ait yanhg yapilmig bir glkarmaylglemmdc yag-
hism bulderulup, dogrusunun yaptxrﬂmasx.

| DEGERLENDIRME

1. %—- — —,2]- = %- ' gikarma iglemine uygun sekil veya semayr yapiirimz,
2 3 _3 3 gikarma iglemini sayl- dogrusunda gostertiniz.
10 10. 10 ‘ ‘ ,

say1 do’gruéunda verilen bir cikar-
ma iglemine ait_matgmatik ciimlesi-
ni yazdirimz. ’
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a)

34 28

To0~ " Too - c-ee- Skarma isleminin sonucu asagidaki sayilardan

hangisidir isaretletiniz.

26 6 16 14

oo 20 970 Y 1o

17 a 7

00 ™ 100 = 100 eksik birakidan terimiAbuldt'Jr»unuz.

68 18 50

100 100~ 100 ¢ikarma i§1§minin‘ saglanmasim yaptmmz;k

94 24

_ 80 . ' g
100 100 ~ 100 ¢tkarma igleminde yanhst buldurtup diizelttiriniz, — - -

CARPMA iSLEMIE

AMAC 1: En cok iig b'lsamakh bir- dogal say1y1 en gok fic basamakh bir dogal
‘sayl ile carpma becerisi.-

| DAVRANISLAR:

1. En ok iic basamaklh bir dofal say1 ile bir basamakli bir dogai sayiyt
carptp sonucu sdyleme veya yazma.

-2. . iki basamakli bir dogal say1 ile iki basamakh bir dogal say1y1 garpip
sonucu sSyleme veya yazma.

3. Ug basamakh bir dogal sayr ile iki basamakh bir dogal 5'1)1y1 carptp
sonucu soyleme veya yazma.

4. Ug basamakli bir dogal say1 ile ii¢ ‘basamakh bir dogal sayiyi C'\n.p
__sonucu soyleme veya ‘yazma.

o 28 — )

5. En az birinin onlar basamagmda sifir bultinan i basamakh iki ao“al
sayly1 carplp sonucu.sOyleme veya yazma.

6. En ¢ok ‘¢ basamakh iki ‘dogal saymmn garpma isleminde ‘belirtilen b't—
" samaklardaki verilmeyen rakamlarl bulup yazma.

7. En az birinin birler basamaginda “O” sifir bulunau ‘en ¢ok ¢ basamu
I iki dog'ﬂ saylyi carpip sonucn yazma.

' «AMA{; 2: Carpimlart alti basamagi . gecmeyecek §ek11de verilen dort basamaki

dogal sayxlarm bir, 1k1 ve ii¢ basamakh dogal saylarla ¢arpimasi be-
- cerisi.

| DAVRANISLAR:

1. Dort basamaki bir dogal say1 11e bir basam'lkh bir dogal savlyx carpip
sonucu s6yleme veya yazma.
2. Dort basamakh bir dogal .say1 ﬂe iki- basamakli bir dogal sayiyi car-
- pip sonucu sdyleme veya yazma.
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AMAC 3: Carpimlar1 alti basamagi ﬂcgmeyccek sekilde verilen bir dogal sa~ !L ;

DAVRANISLAR :

1.

. veya yazma.

. En ¢ok dort basamakl bh dogal sayiyr kisa yoldan 100 ile- garpip so-

. En ¢ok ii¢ basamakli bir dooal say1y1 1000 1Ie kxsa yoldan garpxp so-

Blrle; ve onlar basamagl “0” sifir olan iig- basamakh iki dooal sa)m

Carpimlar: alti basamag gecmeyecek sekilde verilen dért basamal \h';

bir dogal say! ile iic basamakli bir dogal -
gal sayiy1 garpi ,
veya yazma. Yiyl garpip sonucu soyleme |
Carplmlan altt basama@ gecmeyecek sekilde venlen dort basamakh £
bir dogal say1 ile bir, iki veya ii¢ basamakli bir dogal sayimn carpim "

nm yapildigi  bir islemde  belirtilen” basamaklarda bul
rakamlar1 sGyleme veya yazma. vinmast gercken "

Carpimlart aitt basamag gcg:meyecek sekilde verilen en ¢ok dért ba.":"'ﬁ’ ey

samakli bir dogal sayr ile en g¢ok iki basamakli bir dogal sayinin o
L AMAC 4: Carpmada kapalilik, birlesme, defisme ve toplama islemi iizerine

garpimunin yaolg yapildigi bir islemde yanlis1 bulup dogrusunu séyleme |

ylyl 10, 100 veya 1000 ile kisa yoldan ¢arpma becerisi.

‘En ¢ok dért basamakli bir dogal sayiyr kisa yoldan 10 ile garplp sonu- e

cu sdyleme veya yazma,
nucu sdyleme veya yvazma.
nucu sdyleme veya yazma.

Birler basamag “0” sifir olan en gok ii¢ basamakl iki dogal say1yi o
klsa yoldan carpip sonucu sdyleme veya yazma. =

10. (}arplmlan alti basamagt g

kisa yoldan garpip sonucu soyleme veya yazma.

Carplmlarl alt basamag1 gecmeyecek sekilde verx]en en gok dort ba-

samakh bir dogal sayiyi birler basamaginda “0” sifir bulunan bir dogal : :

say! ile garpip sonucu sdyleme veya yazma.

Carpimlan altt basamagt- Oegmeyecek sekilde verilen birler basamagm- e

da “0” sifir bulunan en cok dért basamakli bir dogal sayiy1 birler ba- -

samaginda “0” sifir bulunan veya bulunmayan iki. basamakh bir dogal

say1 ile garpip sonucu syleme veya yazma.

Carpimlar1 alti basamagr gecmeyecek sekilde verilen bir dogal saymy

birler ve onlar basamaginda “0” sifir bulunan ii¢ basamakli bir dogal .

say1 ile carpip sonucu sdyleme veya yazma.
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9. Carpmlart alti basamag gecmeyecek §ehlde verilen en gok iki basa-
makli bir dogal sayi ile birler, onlar ve yiizler basamaklarinda “0”
sifir bolunan bir doBal sayiy1 carpip sonucu sOyleme veya yazma.

ecmeyecek gekilde verilen birler veya onlar

veya yiizler bdsamaklarmda «0” sifir bulunan bir dogal say ile diger
bir dogial saymnn garpimini kontrol edip varsa yanligim bulup gosterme. -

11. Carpimlan alt basamag: gcgmeyecek gekilde verilen 10, 100 ve 1000

ile kolay carpmay1 gerektiren yanhs yapilmig bir garpma iglemini di-

zeltme.

dagilma ile “0” sifirm yutan, “1” in etkisiz eleman olma ozehkleum
kavrayabilme.

DAVRANISLAR g

1. Catpmada degisme, birlesme, “0” sifirin yutan, “1” in etkisiz eleman
olma veya carpmanin toplama iizerine dagilma 6zeliklerini ifade eden
matematik ciimlelerinden belirtileni veya belirtilenleri venlenler arasin-
dan segip igaretieme.

2. Carpumlan alti basamakh dogal sayilar icinde kalacak sekilde garpma-
da degisme ozelifinden yararlamlarak verilen bu' esitlikte bilinmeycn

_terimi_veya. terimleri yazma.

3. (}arpanlan en cok iki basamakh, ii¢ dogal say1y1, garpma iglemutin bir-
lesme Ozeliginden yararlanarak garpip sonucu yazma.
4. En ¢ok alti basamakl bir dogal saymn “Q” sifir ile garpmmm ve “0”
- sifirin garpmadaki &zeligini sGyleme veya yazma. '
En ¢ok alti basamakh bir doga] saymnm “1” ile garpimuni yapip “” in
garpma islemindeki ozehguu soyleme veya yazma.
$. iki basamakli dogal sayilar icinde kalacak sekilde garpmanin toplama
fizerine dagilma Ozeligini gosteren bir esitligin bir tarafi verildiginde
- diger tarafin1 yazma. v
7. Iki basamakl dogal sayilar iginde kalacak sekilde garpmumin toplama
fizerine dagilma ozeliginden yararlamlarak ver ilen bir esitlikte bilinme; /en
en cok iki terimi bulup yazma.
8. Carpmnlan alti basamakh dooal sayilar 1gmde kalacak gekilde iki veya
daha ¢ok dogal saymnin garpimlarnin bir dogal say1 olup olmadifim sdy-
leme.
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AMAC 5: Carpmada terimierin sayt degerleri toplaminin “9” 3 polimiinden |

cikan kalanlani yoluyla saglama becerisi,

DAVRANISLAR :

1. Carpimlart alti basamagi gecmeyecek sekilde verilen iki: dogal saymin I

carpmunin yapildigy bir iglemde, carpan,. carplan ve garpimin raxcam.

larmin say1 degerleri toplammin- 9’a: boliimlerinden: gikan kalanlar ara—mxm;w T

sindaki iliskiyi sOyleme veya: yazma.

]

garpmunin yapildigt bir islemin saglamasmi yapip sonucun dogru olup
olmadigimni sdyleme veya yazma. ’ '

ARIAC 6: Dogal sayilarla zihinden garpma becerisi.

-DAVRA\HSLAR :

Carpmmlan alti basamag gegmeyecek sekilde verilen. iki dogal saymnm 8

1. En cok iig basamakli bir dogal saytyr 10, 100 u)a 1000 e znhmden :

garpip sonucu sdyleme.

2. En cok 60’a kadar olan bir gift_saylyi zihinden 57le garpip -sonucu SOy~

leme. -

3. Birler basamagindaki- rakanu “0” sfir olan iki basamaL bir dogal-

c. Car@ma isleminde
» (1) Kapaliik
(2) Birlegme
- (3) Degisme
(4) Carpmanin toplama -iizerine dagilma
3) “0” ‘s1f1r1n‘ yutan eleman elma .

{6) 1'in etkisiz cleman olma Bzeliklesi

d. Carpmanm saglamasi

<]

Zihinden

. 1). En cok ii¢ basamakll bir dogal sayiyr 10, 100 ve 1000
(2) -60’a kadar -olan ¢ift sayilarr 5
(3) Birler basamafinda “0” sifir bulunan iki basqmakh bir sayiyr bi
basamakh '

{4) Onlar bdsamamndaln sayist 4 ile boliinebilen ve birler basamajfi
0 Slfl[‘ olan iki basamaklr bir dogal sayiyr 25 ile garpma

.- sayy1. bir basamakh bir dogal sayr ile zihinden garpip sonucu styleme: ™~

‘4. Onlar bydsamafrmdaki sayr 4’e-bbliincbilen ve birler baseimagl “0” st
fir olan iki basamakl bir sayiyi “25” le zihinden garpip: sonucu soy—
leme.

8. E«.O‘\TU. CARPMA ISLEMi

a. Ug: basamaklilara kadar olzm ‘dogal savﬁarl {ic basamaklhiara kadar olaﬂ
dogal sayllarla garpma. y

b. Dért basamakh dogal sayx[an
(1) Bir
) Tki
(3) Ue
‘basamakli dogal sayilarla galpma 1slem1 ve islem. teknigi

e 10 100 ve 1000 ile kisa-yoldan carpma.
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‘AMAC 5: Carpmada terimlerin say1 .dé'gérle'ri toplamunin 9’a boliimiinden ¢i- \

kan kalanlan yoluyla saglama. becerisi.

g ,’ ISLENHS

1. Asagidaki drnekte- oldugu- gibi garpmﬂan altt basamagy oegme)ccek 5
kilde venlen bir carpma isleminde

287
X394

1148
2583 4‘
X861

X113078




fslenis ¢ ve d’deki kelan sayilarin da (asafndaki Srnckte oldugu gibi)
karsiikli olarak yerlestirilmesi

‘/
2 X2

a. Birinci carpanmn rakamlarmm say1 degerlerinin toplammin 9%a b3liimtiy,
~den kalan saymm asagidaki Ornekte oldugu gibi buldurulmas:

2+8+7=17 1719 AN
v ol |
“kalan 8 ' 2. Birinci iglenis durumunun ¢ ve d maddelerinde bulunan sayilarm (2=

ornegindeki gibx) karsilastirimas: ve bulunan sayilar esit ise garpma 1§~

leminin dogru, esit degilse garpma igleminin yanlis oldugunun soyletil-
b. Ikinci garpanmn rakamlarimn sayr degerlerinin toplammm 9a bolumun,

den kalan saymun buldurolmas: - mesl.
3+9+4=16 16|92 F ‘
2 | DEGERLENDIRME:
kalan 7 g, 1208
. X 34 : :
e. Islenis a’daki kalan ile b’deki kalan saymn (asagidaki Srnekte oldugu T ) Yandaki carpma isleminin saglamasim yaptiriniz.
g1b1) karqxhkh olarak ycrlegtirilmesi, + 3615 )
40970
a’da kalan 8 o
b’de kalan 7 X ‘ 2016
o N~ ' _ﬁ\(__;—létzl-”””"”"/andaki “carpma isleminin saglamasi yaptirarak, varsa
1411 S :
¥ 2016 yanhiguu duzelttuun?.
¢. Islenis a ve b’dé bulunan kalanlarin (asafidaki omekte oldugu g]bi} 35272 -

carpilmas: ve carpumn rakamlarmm say1 degerlerinin toplammin 9’a bo
liinmesinden kalan saymnin buldurulmasx

kalan 2

& Carplmdakl rakamlarin ‘says degerlen toplarmmn %a bo!umunden kalar -
saymun buldurulmast.

1+1+340+7+8=20 ‘ 2019
| 418l

kalan 2. .
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AMAC 1: En cok iic basamakli bir dogal sayn'x, en ¢ok iki basamakli bir -

BOLME iSLEMI

dogal sayiya Lolme becerisi.

- DAVRANISLAR :

1.

En cok ii¢ basamakli bir dofal saymm en cok iki basamakli bir dogal -
sayrya boliimiiniin yapildigr bir islemde, boliimiin basamak sayisim bol- - e

me iglemi yapmadan tayin edip sbyleme veya yazma.

En cok ii¢ basamakli bir dbgal saymun en cok-iki basamakl bir dogat of

saytya bolimiiniin yapidifr bir islemde boliimii tahmin edip sdyleme,

. Kalansiz olarak boliinebilecek sekilde verilen iki basamakli bir dogal

sayty1, bir veya iki basamakh bir dogal sayiya bsliip sonucu séyleme.

Kalanli olarak béliinebilecek sekilde verilen iki basamakl bir dogal sa- =
yiy1, bir veya iki basamakl bir dogal sayiya boliip bolumu ve kalanz

sdyleme veya yazma.

bir.dogal sayiys, en ¢ok iki basamakh -bir dogal saylya béliip sonucu
sdyleme veya yazma.

6. Kalanl veya kalansiz olarak boliinecek sekilde verilen; onlar basama-
gmda “0” sifir bulupan ii¢ basamakli bir dogal Sayljr bir veya iki ba=- .2} .
- "‘samakh bir- dogal sayiya boliip sonucu sdyleme veya yazma.
» 7.  En ¢ok ii¢ basamakli bir dogal saymmn-en ¢ok iki -basamakh bir dogat | .
___sayiya bolumunun yapildigr ‘bir islemde, elde edilen boliim -ile bolimiin |
- -basamak sayist ve boliim hakkinda yapilan tahmini kargilastirip sonu-
cu soylemc veya yazma.
AMAC 2: Dort ve beg basamakh dogal sayxlarm en gok iki basamakh docaI
sayllara boliinmesi becerisi.
DAVRANISLAR:
1. Kalansiz olarak boliinebilecek gekilde verilen dért veya bes basamakly

2.

AMAC

Kalanli olarak boliinebilecek sekilde verilen dort veya bes basamakl
bir dogal sayiy:, en ¢ok iki basamakli bir dogal sayiya bolup bélimit
ve kalam soyleme veya yazma.

Kalanh veya kalansiz olarak bolunebﬂecek sekilde verilen birler ve ara

basamaklarinda sific bulunan dort veya be§_basamakh bir dogal sayiyi,
en cok iki basamakli bir doZal sayiya boliip sonucu sdyleme veya yaz-
ma:

3: Dogal sayilar1 10, 100 ve 1000 ile kolay bslme becerisi.

DAVRANISLAR :

1.

Ug basamakls bir dojal sayiyi bir veya iki ‘basamakli Bir dogal sayiya |
_(kalanl veya kalansiz olarak) béliip sonucu sGyleme veya yazma.

-AMAC

Birler ve onlar basamag “0” sifir olan cn gok ii¢ basamakll bir dogal
sayiyt, 10’a kolay yoldan bolip sonucu yazma veya sOyleme.

Birler ve onlar basamag “0” sifir olan dért basamakl bir dogal sayiy:
10’a veya 100°c kolay yoldan bdlip sonucu yazma veya sOyleme.

Birler, onlar ve yiizlerAyas'amagl “0” sifir olan dort basamakl bir dogal
sayiy1 10’a, 100’e veya 1000°e kolay yoldan bolip sonucu yazma veya
soyleme. : .

Birler veya onlar basamafi “0” sifir olan ve kalansiz olarak boliinebi-
Jecek sekilde verilen. iki- veya ii¢ basamakh bir dogal sayiy, birler ba-
samagi “0” sifir olan iki basamakli bir dogal saytya kolay yoldan b&-
liip sonucu yazma veya soylcme

Birler ve onlar basamagmnda “0” sifir olan ve kalansiz olarak boliinebi-
Tecek sekilde verilen en ¢ok beg basamakli bir dogal sayiy, birler ve on-
lar basama “0” sifir olan fi¢ basamakli bir dogal sayiya kolay yoldan
.boliip. sonucu. yazma veya .sOyleme. .

4: En gok bes basamakli bir dofal saymin en cok iki basamakli bir
dogal sayiya boliinmesi isleminin saglamast becerisi.

DAVRANISLAR ¢

1.

Carpmmlart bes: basamagi gecmeyecek sekilde verilen en cok bes basa-
maklt bir dogal say1 ile en g¢ok iki basamakli bir dogal sayimmn carpi-
mnn: yapildigr bir islemde, bir veya iki basamakli carpan verildiine
gore diger carpam bulup yazma.
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AMAC 5: Alfi basamakh dogal sayiar icinde kalacak sekilde en ¢ok dért

En cok bLes basamakli bir doual saymin en cok iki basamakli bir doga]
saytya boliimiinde, kalansiz bolme halinde boliinen, bolen ve bdlim ara-
sinda; kalanh bélme halinde ise bdliinen, bolen, boliim ve kalan ara-
sindaki iligkiyi soyleme veya yazma.

3. En cok bes basamakli bir dogal saymin kalansiz bolmeyi gerektire-

cek sekilde verilen en ¢ok iki basamakli bir doZal sayiya boliimiiniin ya-

6.

pidigs bir islemin saglamasim yapip sonucu soyleme veya yazma.

En cok beg basamakli bir dogal sayinm kalanli bolmeyi gerektirecek ge-

difi1 bir iglemin saglamasmu yapip sonucu sdyleme veya yazma.

En cok beg basamakli bir dogal sayiun kalansiz veya kalanh bdlmeyi
gerektirecek sekilde en cok iki basamakli bir dogal sayiya bélimiiniin
yapildigr bir islemde varsa yanhist bulup diizeltme.

islemi gerektirecek problemleri ¢izme becerisi.

DAVRANISLAR : -

1.

Alt1 basamakli dogal sayilar icinde kalacak sekilde toplama, Qlkarma,
carpma ve bdlme islemlerivle c¢oziilebilen ve en cok ii¢ islemin kulla-

nimasmi gerektiren bir problemm verﬂenlenm ve istenilenlerini soyle- |

me veya yazma. =

Altt basamakh dogal sayllar icinde kalacak sekilde toplama, glkarma,

carpma ve bdlme islemleri ile ¢oziilebilen en ¢ok ii¢ islemin kullanil- .

masim gerektiren bir problemi Gzet olarak yazma.

. Alt basamakh dogal sayilar icinde- kalacak sekilde toplama c1karma,~ ’
~ carpma ve bolme iglemleriyle gozulebllen ve en ¢ok ii¢ iglemin kullanil- = |
‘mastu gerektiren bir probleme uygun sekil ve semay1 yapma. -

Alti basamakli dogal sayilar icinde kalacak gekilde toplama, glkarrha,

. ¢arpma ve bolme iglemleriyle ¢oziilebilen ve en ¢ok ii¢ islemin ku]lan;l- ‘
. masim gerektiren bir. problemin ¢oziimiinde bagvurulacak islemi veya ig-
- lemleri sebepleri ile birlikte sbyleme veya yazma.

Alti basamakli dogal sayllar' icinde kalacak sekilde toplama, cikarma, -

carpma ve bdlme islemleriyle gdziilebilen ve en ¢ok ii¢ islemin kullanil-
masi gerektiren bir problemin sonucunu tahmin edip sSyleme veya yaz-
ma. ’ : : o

— 238'_...

‘kilde verilen en gok iki basamakl bir dogal sayiya boliimiiniin yapul- =~ | L

1.

Alt1 basamakli dogal sayilar icinde kalacak sekilde toplama, ¢ikarma,
carpma ve bolme islemleriyle coziilebilen ve en ¢ok ii¢ islemin kulia-
nilmasm gerektiren bir problemi ¢oziip sonucu sdyleme veya yazma.

.Altl basamakli dogal sayilar icinde kalacak sekilde toplama, gxkarma;

garpma ve bélme iglemleriyle ¢oziilebilen ve en ¢ok ii¢ islemin kullanil-

“masin 0erektlren bir problemm gozumuude deg1§1k ¢obziim yollar1 sdvle-

me veya yazma.

Altr basamakli dogal sayilar icinde kalacak sekilde toplama, c¢ikarma,
carpma ve bdlme islemleriyle ¢oziilebilen en ¢ok ili¢ islemin kullanil-
masim gerektiren bir problemin ¢éziimiiniin dogru yapilip yapilmadigt-
nin sebebini ve yanhs yapilmis ise yanhsim belirterek sdyleme veya yaz-
ma. :

‘Altr. basamakli dogal sayilar icinde kalacak sekilde toplama, cikarma,

¢arpma ve bolme iglemleriyle ¢oziilebilen ve en gok iig iglemin kullaml-
masm gerektiren bir problem yazma.

6: Ondalik sayilarin ve paydasi bir basamakli bir dogal say1 veya 10,
100 veya 1000 olan esit paydal kesirlerin toplama veya cikarmasini ge-
rektiren en ¢ok ii¢ iglemle ¢oziilebilecelk problemleri ¢Gzebilme giicil. E

- DAVRANISLAR s

Ondalik sayilarin veya paydast bir basamakll bir dogal says, 10, 100
veya 1000 olan esit paydah kesirlerin toplama veya ¢ikarmasim gerekti-
ren en ¢ok ii¢ islemle coziilebilecek bir problemin verilenlerini ve iste-
nenlerini sdyleme veya yazma.

Ondalik sayilarin veya paydast bir basamakli bir dogal say1, ‘10, 100

“veya 1000 olan esit paydalt kesirlerin toplama veya cikarmasini gerek-

tiren -en ¢ok {i¢ iglemle ¢oziilebilecek bir problemi dzet olarak yazma.

Ondalik sayitarm veya paydasx bir basamaklt bir dogal sayi, 10, 100
veya 1000 olan esit paydah kesirlerin toplama veya gikarmasmi gerek-
tiren en ¢ok ug islemle ¢bziilebilecek bir probleme uygun gekil veya ge-
may1 yapma. .

Ondalik sayilarm veya paydast bir basamakh bir dogal say1, 10, 100
veya 1000 olan esit paydali kesirlerin toplama veya ¢ikarmasim gerek-
tiren en cok ii¢ islemle coziilebilecek bir problemin ¢éziimiinde bagvuru-
Tacak iglemi veya islemleri sebepleri ile birlikte soyleme veya yazma.
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_veya 1000 olan esit-paydali kesirlerin toplama veya ¢ikarmasim gerck-

Ondalik sayilarm veya paydasi bir basamakli bir dogal say1, 10, 100
veya 1000 olan esit paydah kesirlerin toplama veya -cikarmasim gerek-

‘tiren en cok ii¢ -islemle ¢ozillebilecek bir preblemin sonucunu tahmin

edip sOyleme veya yazma.

Ondalik sayilarin' veya paydasi bir basamakli bir :dogal sayi, 10, 100

tiren ve en cok ii¢ islemle Lozulebﬂecek bir problemi ¢oziip sonucu s&y-
leme veya yazma.

Ondabik sayilarin veya paydasi bir basamakh bir dogal sayi, 10, 100

veya 1000 olan esit paydah kesirlerin 'toplama veya cikarmasma gerek-
‘ tiren ve en gok ii¢ iglemle ¢oziilebilecek bir problemin ¢oziimiinde de-

gisik coziim yollar1 sdyleme veya yazma.

Ondalik sayilarin véya paydasi bir basamakh bir dogal sayi, 10, 100

veya 1000 olan esit paydali kesirlerin toplama veya cikarmasim gerek-

tiren ve en cok iic islemle ¢oziilebilecek bir problemin ¢6ziimiiniin dogru
yapilip yapiimadiginin sebebini veya yanhisim belirterek sdyleme veya
yazma.

Ondahk sayilarm veya paydas: bir basamakli bir ‘dogal say1, 10, 100

veya 1000 olan esit paydah kesirlerin toplama veya cikarmasini gerekti-
ren ve en ¢ok iic islemle coziilebilecek bir problem yazma. .

KONU: BOLME ISLEMi-

a.

Ug basamakliya kadar olan dogal sayilar: kalansiz ~vejra kalanli olarak
(1) Bir ' : '
2) Iki ,

basamakls doual sayllara bolme iglemi
Dért basamakh -dogal sayilari
(1) Bir
@ ki

basamakh -sayilara ‘kalansiz -veya ka]anh bolrne 1.51em1. ,
Bes basamakli dogal sayilari kalansiz veya :kalanl olalak ‘
(D) Bir
@) Iki - ,

‘basamakli sayilara b&lme iglemi.
10, 100 veya 1000 ile kisa voldan bélme

Bolmenin saglamast
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AMAC 2: Dort ve bes basamakli dogal sayilarin en ¢ok iki basamakli dogal

sayilara boliinmesi becerisi

{SLENIS :°

1 Kalansiz olarak boliinebilecek gekilde verilen dort veya bes basamaki:

bir ‘dogal saymin, en ¢ok iki basamakh bir dogal sayiya boliinmesi. Bo-
liimiin soy]c’almes;

. Kalanli olarak boliinebilecek sekilde verilen dort veya bes basamakis

bir dogal saymin, en ¢ok iki basamakli bir dogal sayiya bolunme51 B6-
liimiin- ve kalanin sdyletilmesi.

. Kalansiz veya kalanh olarak boliinebilecek sekilde verilen birler ve ara

basamaklarmda “0” sifir bulunan dért veya bes basamakli bir dogat
saymm en ¢ok iki basamakli bir dogal sayiya asagidaki ornekte oldugu

- gibi bolunm<:51, boliimiin ve kalanin soyletﬂmcsx

, _ 45070 | 45
‘ — 45 [ 1001 bolim
' 00070
— 45
25 kalan

" DEGERLENDIRME :

1. Asapidaki bélme i§lemlérini yaptuiniz,

7856 | 4. 86348 | 7
5846 .| 36 74348 |12 42063 | 21
— 241 —

ﬂkolml Matematik Programi — F.18




OLCULER

AMAC 1: Uzunluk olgiisii birimlerinden metre sistemini kavrayabilme.

Uzunluk Olgiisi temel birimini soyleme, sembolle yazma veya Venlenlu‘
Bir metrelik uzunluk icerisinde kag desimetre oldugunu soyleme ve

Bir desimetrelik vzunluk igerisinde kag santimetrelik wzunluk oldugunﬁ

: Bir santimétrelik uzunluk igeriéinde ka¢ milimetrelik uzunluk oldufunu

Bir metrelik uzunluk 1ger1smde I\ag sannmetrehk uzunluk oldugunu sty-

Bir metrelik uzunluk 1gensmde kag mthctrchk uzunluk oldugunu sOy=~

Desimetre, santimetre, mxlmetreyl sembol kullanarak yazma

Verilen bir uzunlucu olgup sonucu m, dm, cm, mm cmsmden yazma ve

"Bir metreden- buyuk olarak verilen bir uzunlugu 3 m 4 dm 7 ¢m &rpe-

Bir metreden kiiciik bir uzunlugu 5 dm 7 cm 3 mm Srnegindeki gibi- -

Uzunluk olcvsu temel birimi ile bu birimin askatlan arasmdakl iligki-

DAVRANISLAR :
1.
arasmdan secip isaretleme.
2.
yazma.
3.
sdyleme ve yazma.
4.
soyleme ve yazma.
3.
" leme ve yazma.
6.
leme ve yazma.
.
8.
sOyleme.
2
~ gindeki gibi sdyleme veya yazma.
10.
s6yleme veya yazma. :
11.
leri soyleme veya sembollerle yazma.
12.

Metre, desimetre, santimetre, milimetre birimleri veya bunlarin iki ve-
ya iiciiniin birlesimi olarak ‘verilen bir dlgme sonucunu verxlen birim-

lerin en kiiciigiine cevirip sonucu séyleme veya yazma.

13. Bir dekametrelik vzunluk icerisinde kag¢ metrelik uzunluk oldufunu sty« '
leme veya yazma.

14. Bir hektometrclﬂc uzunluk icerisinde kag¢ dekametrelik uzunluk oldugu-

: nu. stiylcme veya yazma.

“15. “Bir kilometrelik nzunluk 1gensmde kag hektometrehk uzunluk oldufu- ‘
nu soyleme veya yazma. ’

16. Metrenin kati olan birimleri sembol kullanarak yazma.

17. Met;ehin ‘katlar1 cinsinden verilen bir Ol¢me sonucunu verilenlerin en
kiiciigli cinsinden yazma.

18. Uzunluk O&lciisii temel birimi ile bu birimin katlari arasmdaki iligkiyi
s0yleme veya sembolleriyle yazma.

19. Kilometre, hektometre, dekametre, metre veya bunlarin iki veya ficii-
niin birlesimi olarak verilen bir uzunlugu, verilen birimlerin en kiigii-
giine cevirip sonucu syleme veya yazma,

20. En cok son ii¢ rakami sifir olacak sekilde verilen. bll' olgme sonucunu,

en cok ii¢ iist birim cmsmden yazma.

, AMAC 2: Cesitli paralarumzl kullanabllme ve bunlarla gev mmeler yapabilme

AMAC 3;

becerisi.

DAVRANISLAR :

1. Bir liranin kag kurus oldufunu sdyleme veya yazma. ‘

2. Verilen sayida belirtilen paralarm toplam olarak kag lira oldugunu sby=-
leme veya yazma. '

3. Verilen bir parayi, kendisinden kuguk belirtilen paralara aymp sonuci
sOyleme veya yazma. '

4. Behmlcn paralarimizla neler. ahnabﬂecegml soylemc veya yazma,

Zaman Slciisit birimlerinden “saat”, “dakika”,

‘samye s “Yll".‘
“ay”, “hafta”, “gurr” “asir” kavramlar bilgisi. B

DAVRANISLAR 3

1. Bir saatlik zaman icinde ka¢ yarim veya g¢eyrek saat oldugunu sByleme. .
2. Akrep ve yelkovanm verilen durumlarina gore, saatin kag oldugunu sby-
leme veya yazma. : ‘
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3. iki, bir, yarrm veya.ceyrek saatteki “dakika” sayisim sidylemie veya yaze
ma. ' , '

4. Belirtilen bir zaman aralijni, 1 saat 20 dakika ornegindeki gibi oku-
ma veya Kisaltarak yazma.

,5. Bir “giin” iin kag¢ “saat” oldugu soyleme.--

5. “Kilogram” ve “gram” birimleri cinsinden verilen bir agirlik OlciistinG
“gram” cinsinden yazma.

Son iic rakam sifir olan bir dogal say: ile “gram” cinsinden verilen bir
dlcme sonucunu kilogram cinsinden yazma.

g\

6. Bir yilin kag “ay’ ’kag¢ “hafta”, kag “ofin” oldugunu'sﬁy.lcme veya yé.z- .

ma. _
7. Bir “asir” in (yiizyil) kac yil oldugunu syleme veya yzlzma.

8. Yarim ve ceyrek “asir” in kag yil oldﬁgunusﬁylemé veya yazma,

9. Bir “dakika” da kac “saniye” -oldugunu sOyleme veya yazma.

10. Iki, bir, yarm veya ceyrek “dakika™ da kag “saniye” ‘oldugunu soyle- |

me veya yazma.

11. Dogum yili verilen kisilerin kag yasmda oldugunu hesaplaylp somucu

syleme veya yazma.

12, Verilen-kadar yarm ve -ceyrek saatin kag -‘fdakika”. oldugunu sdyleme

veya yazma.

13. Verilen iki zaman arasindaki siireyi “saat” veya “dakika” cinsinden he- - .

saplayarak sonucu styleme veya yazma.

4 Bir “kental” in ka¢ “kilogram” dan olustugunu sdyleme veya yazma.

8. Bir “ton” un kac “kilogram” veya kag “kental” den olugtugunu sdyle-
me veya yazma.

9. “Ton”, “kental” ve “kﬂogram” bmmlermden biri veya bunlarm en ¢ok
iiciiniin birlesimi cinsinden verilen bir agichifn bu birimlerin en kiiciigii
cinsinden yazma.

10. Son iic rakami “0” sifir olan bir dogal say1 ile “kilogram” veya ‘“ken-
' tal” cinsinden verilen bxr agulik Olgilistini “kcntal” veya ‘“‘ton” cinsin-
den yazma. '

~ AMAC 5: S Olclisii birimlerinden “litre” ile yarim litreyi kavrayabilme,

DAVRANISLAR :

1. Litre ile 6lciilen siv1 8rnekleri sdyleme.

14. _,Ogleden sonraki ‘zamam gosteren bir saatl okuma veya yazma.

15. Verilen bir zamanin, ogleden once veya Ogleden sonradan hangisini gds-
terdmm sOyleme. :

16. “Yiizyil”, “saat”™, “daklka”, ve “samye” yi sembollenyle gosterme. -
~17.-.Sembolleriyle_verilen, . “yilzyl”, “saat”, “dakika” ye,;,“sam{yef’ yi oku-
ma veya yazma. ‘ :
AMAC 4: Apulik Slgiisii birimlerini. kavrayabilme.
}DAVRANISLAR :

1. Agurhklan olgmede }'ullamlan ceslth araclardan ornekler s6yleme.

2. Agirlik 6lciisii birimlerinden “kilogram” ve “gram” arasindaki iligkiyi
sOyleme veya yazma. '

3. Apirhiklan ‘Olgmede kullanian birimleri. sdyleme veya yazma.

4. “Kilogram” ve “gram” 1 sembolle gﬁstefme veya yazma.
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2. Bir ‘litr"én'in/ i§inde kag tane yarim litre oldugunu s8yleme veya yazma.

3. Verilen sivi Olgiisii sonuglarmi sembol kullanarak yazma.

- AMAC 6: Alan olgiisii birimlerinden hektometrekare ve dekametrekare digine

da kalanlarla arazi olgiisii birimlerinden dekan: kavrayabilme.

DAVRANISLAR :
1. Verilen- bir birim uiunluga ait alan Slgﬁsii birim"mj gtisteren sekli ¢izip
gosterme.
2. Alan olgiisi temel bmmm1 soyleme veya sembolle gisterme.
3. Metrekarenin askatlarim sdyleme veya sembolle gdsterme.

4. Bir metrekarenin kag desimetrekareye esit oldugunu sdyleme veya yaz-
ma. -

5 Bir desimetrekarenin kag santimetrekare oldugunu sbyleme veya yaz-
‘ma.
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Pir santimetrekarenin kag¢ milimetrekare oldufunu sSyleme veya yaz-

6.
ma.
7. Alan dlgiisii temel birimi ile bu birlmin askatlari arasindaki 1].1§klyl 50y~
leme veya yazma.
8. Verilen bir alan Slciisiinii (2 m? 18 dm?® 30 cm? ornegindeki gibi) yaz- |
ma.
9. dm?, cm? ve mm? ’nin birlegimi olarak verilen bir alan 8lciisiini en kiiciik -
birim cinsinden yazma. - : '
10. Alan 6lgiisii temel birimi ile kilometrekare arasindaki iligkiyi siiyleme_’
veya yazma. ' '
10. Dekarm kullanildi: yerleri sGyleme veya yazma.
12. Dekar ile metrekare arasindaki iligkiyi sdoyleme veya yazma.
13. Metrekare cinsinden verilen bir arazi dlgiisiinii dekar cinsinden siiylezﬁe ) '
veya yazma.
'14. Bir “doniimiin” kac “metrekare” veya yaklagik olarak hangi arazi olgii- -
siine kargt geldigini sGyleme veya yazma. ' -
AMAC 7: Dordiincii simfta gecen Olgiiler, olgii birimleri, iglemler ve bu is-
lemler igin konulan smlrhhklar lgmde, dogal ve kesir sayxlan ile prob-"
lem ¢bzme bccensx . :
DAVRANISLAR
. 1. Dordiincii simfta gecen Slciiler, dlgii birimleri, islemler ve bu islemler

“icin- konulan-smtrliliklar- iginde dogal sayilar-veya kesir- sayilan ile ¢b<

ziilebilecek ve en ¢ok dort islemin kullanildigr bir problemin verilenle-
rini ve 1stcnen]er1m soyleme veya yazma.

Dordiineti siifta gegen Olgiiler, olcii bmmlcn, islemler ve bu iglemler

icin konulan smrhibiklar iginde, dogal sayilar veya kesir sayilar ile ¢o- -

zillebilecek ve en ¢ok dort iglemin kullamlchg1 bir problem dzet olarak
yazma. ‘

Doxduncd smifta gecen olgiiler, 6lcii birimleri, islemler ve bu islemler
icin konulan stiirhliklar icinde dopal sayilar veya kesir sayilan ile ¢ozii-
lebilecek ve en ¢ok dort iglemin kullanildigt bir probleme uygun sekil
veya semayl yapma. ) ’
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Dérdiincit simifta gecen olgiiler, dl¢ii birimleri, islemler ve bu islemler
icin konulan simrliliklar iginde dogal saytlar veya kesir sayilari ile ¢6-
ziilebilecek ve en gok dort islemin kulhmldlgx bir problemm ¢Oziimiin-
de bagvurulacak iglemi veya islemleri sebepleri ile birlikte soyleme veya
yazrna ‘ ‘

Dérdiinci smifta gecen Slgiiler, Slcii birimleri, islemler ve bu islemler
“icin konulan sumrhbiklar icinde dofal sayilar veya kesir sayilari ile ¢o-

ziilebilecek ve en ¢ok dort islemin kullanildifz bir problemin sonucunu
tahmin edip sSyleme veya yazma.

Dordiincii smifta gegen olgiiler, 6l¢ti birimleri, Jqlemler ve bu islemler
icin konulan simrhliklar icinde dogal sayilar veya kesir sayilan ile ¢o-
ziilebilecek ve -en cok dort islemin kullamidif bir problemi ¢Ozip so-
nucu soyleme veya yazma. '

Dérdiincii simfta gegen olgiiler, olgli birimleri, islemler ve bu islemler
icin konulan siurhliklar icinde dogal sayiar veya kesir sayian ile ¢o-
ziilebilecek ve en cok dort iglemin kullanddif1 bir problemin ¢dziimiin-
de depisik ¢Oziim yollar1 sdyleme veya yazma.

Dﬁrdﬁncii smifta gecen Blgiiler, olgii birimleri, islemler ve bu iglemler
icin konulan simrhlik iginde dogal sayilar veya kesir sayilar ile ¢oziile-
bilecek ve en ¢ok dort iglemin kullanildigt bir problemin dogru yapilip

yapiimadifimn sebebml ve yanhs. yapilmug ise vanhqhglm belirterek sdy-

leme veya yazma.

Dérdiincii sinifta gegen olguler olcii birimleri, islemler ve bu iglemler
icin konulan smirhibklar iginde dogal sayilar veya kesir sayilar: ile ¢0-

-ziilebilecek ve en ¢ok dort islemin kullamld_xgx bir problem yazma. .

AMAC 8: Ondahk sayilarla toplama ve c1karma isiemlerine dayanan ve em

¢ok dort iglem kullanmay: gerektirecek problemlem czme becerisi.

DAVRANISLAR :

1.

)

Ondalik sayilarla toplama ve ¢ikarma islemlerini gercktirecek ve en cok
dért islemle coziilebilecek bir problemin istenenlerini sdyleme veya yaz-

- ma.

‘Ondalik sayilarla toplama ve ¢ikarma islemlerini gerektirecek ve en ¢ok
dort islemle coziilebilecek bir problemi Ozet olarak yazma.

Ondalik sayilarla toplama ve ¢tkarma islemlerini gerektirecek ve en gok
dort islemle goziilebilecek bir probleme uygun sekil veya semayr yapma.
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10.

Ondalik sayilarla toplama ve gikarma islemlerini gerektirecek ve en ¢ok

dort islemle g¢oziilebilecek bir problemin ¢oziimiinde bagvurulacak igle- = |

mi veya iglemleri sebepleri ile birlikte soyleme veya yazma.

Ondalik sayilarla toplama ve gikarma islemlerini gerektirecek ve en gokv

dort iglemle cozulebtlccc!\ bir problemin sonucunu tahn:un edip sOyleme

d.

Snv1 dlcitlert

~ Litre ve yarmm litre

¢. Alan ve arazi Slciileri

veya yazma.

| Ondalik sayilarla toplama ve gikarma iglemlerini gerektirecek ve en ¢ok

dort iglemle goziilebilecek bir problemi ¢bziip sonucu sdyleme veya yaz-
ma. '

Ondabk sayilarla toplama ve ¢ikarma islemlerini gerektir ccek ve en cok

- dort islemle ¢oziilebilecek bir problemin ¢dziimiinde degisik ¢6ziim yol-

lar1 s6yleme veya yazma.

Ondalik sayilarla toplama ve c¢ikarma i§lem1erini gercktirecek ve en cok- :

dort igslemle ¢dziilebilecek “bir problemin dogru yapihp yapllmachgmm
sebebini ve yanhg ise yanhgim belirterek sdyleme veya yazma.

Ondalik sayilarla toplama ve gikarma iglemlerini gerektirecek ve en gok =1

dort iglemle ¢oziilebilecek bir problem yazma.

KONU: OLCULER:

e}

Uzunluk Slciileri
1) Metre sistemf
(@) Cesitli cevirmeler

Deger olciileri _
b. (1) Paralarmuzin genel tekrari
(2) Cesitli cevirmeler

.- Zaman -Slgiileri S
"(1) “Saat”, “dakika”, “saniye”, “yil”, “ay”, “hafta”, ve “giin” fin tek-

rari.

(2) Asir

(3) Cesitli gevmncler

Aglrhk Olgiileri

(1) Kilogram ve. gram
(2).Ton

(3) Kental

- (4) Cesitli gevirmeler
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(1) Alan olgiisii birimi, katlarindan kilometrekare ve askatlar:

(2) Arazi Olgiisii birimlerinden dekar (doniim)

- (3) Cesitli cevirmeler

MA(; 6: Alan bleiisii birimlerinden hektometrekare ve dekametrekare digin-

da kalanlarla, arazi 6lciisii birimlerinden dekari kavrayabilme.

isLEle :

1.

Yazi tahtasi, sira, simf ve kitabn yiizlerinin gosterilmesi.

Yiizeyleri 8lgmek icin (cm?, dm?®, m* gibi) belli bir yiizeyin birim ylizey
olarak almacagmu ve verilen yiizey icerisinde . birim yiizeyin kag deta
bulundugunu gosteren sayiya bu yiizeyin olciimii denildiginin sﬁylénmesi.
Alan Slciisii temel biriminin metrekare oldufunun sylenmesi ve m?
sekiinde semboile gosterilmesi. '

Bir kenarmun dlciimii 1 m olan kareye metrekare dendiginin soylenmesi
ve yazdiriimasi. _

Cita ile -cevrilmis veya gazete kagidindan kesilmig 1 m* iik bir yiizeyin
gosterilmesi. ' :

Metrekarenin askatlammn adlarinm sdylenmesi ve desimetrekarenin dm?,
santimetrekarenin c¢m? ve milimetrekarenin mm® biciminde sembolle
gosterilmesi. ' '

4. maddede oldugu gibi dm?, cm® ve mm? nin tammlarinin yaptirilmast.

. Cifadan yapilan metrekarenin kenarlarimin asagidaki:6rnekte oldugu gi-

bi desimetrckarelere ‘ayrilarak. bir metrekarelik- yiizey . igerisinde 100 ta-
ne dm®* lik yiizey bulundugunun sylenmesi ve lm* =

1 dm* = 0,01 m? seklinde yazdmlmusy.

E-... _idn‘%
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100 dni* veya-




10.

11.

12..

13.
len bir 6l¢lim sonucunun bunlarin en kiigligii cinsinden (asagidaki rnek-
te oldugu gibi) yazdirilmasi.
5m? 3 dm?® 7 cm®= 50307 cm?
14. Bag, bahge, tarla gibi arazilerin yiizélciimlerinin dekar veya doniimle - |
olgiildiigiiniin sGylenmesi. '
15. 1 dekarin 1000 m* oldugunun sGylenmesi ve 1 daa = 1000 m® veya
1 m? = 0,001 daa seklinde yazdirilmas:. _ :
16. Dekar olarak verilen bir 8lglim sonucunun m? ve m?® olarak verilen bir B
dlciim sonucunun dekar cinsinden yazdiriimast.
17. - Bir- dekara yak]agik bir doniim dendiginin ve bununda 1000 m? oldu-""" |
, gunun sdylenmesi ve yazdirilmasy. L
DEGERLENDIRME : .
1. ‘Kenar uzunlugu bir desimetre olan bir kare cizdiriniz. Cizdirdiginiz bu
* desimetrekareyi santimetrekarelere ayirttirarak, kag santimetrekare oldu-
gunu. sayarak buldurunuz.. :
- 2. Asagidaki noktali yerlere mygun sayxlarl yazdirmz.

8. maddede oldugn gibi 1 dm? nin 100 cm? 1 cm® nin 100 mm? o}

dupunun sGylenmesi ve 1 dm®= 100 cm? veya 1 cm®=0,01 dm? f

1 cm® = 100 mm? veya 1 mm?®= 0,01 cm? seklinde yazdirilmasi.

Metrekarenin katlarmdan kilometrekarenin soyletilmesi ve kilometreka- |

renin km? §eldmde sembolle gostenlme51 ve yazdlnlmam

Metrekarenm askatlarmm vyiizer yiizer buyuyup yiizer yiizer kug.xldugu-
niin sdylenmesi ve yazdmuna31

Verilen bir alan 8lciisiinlin (3 m® 15 dm? 42 cm® 6rnedindeki gibd yaz-
dirlmast. :

Alan olciisii birimlerinden en ¢ok ardlsxk ticiiniin birlesimi olarak veri-

GRAFIKLER

AMAC 1: En g:ok alts basamakh dogal sayilarin kullamlmasim gerektirecek
sekil, siitun ve ¢izgi grafiklerini kavrayabﬂme

DAVRANISLAR :

1. En ¢ok alﬁ basamakli dogal sayilarin kullantlmasini gerektirecek bir ge-
kil veya siitun grafigini cizme.

2. -En cok ala basamakh dogal sayilarin kullanilmasmi gerektirecek sekil-
de cizilmig olarak verllen bir gekil veya siitun graﬁolndcn belirtilen oku-
malar1 yapma. :

3. En cok alt basamakl dogal sayilarin kullamlmasinr -gerc_aktirecek.§ekil-
de cizilmig olarak verilen bir gekil veya siitun grafiginden belirtilen kar-
sﬂastuma ve Ozetlemeleri yapma. ‘

a) 15 m*=.....dm* b) 0,57 m*=.....cm?
c) 123 dm*=..... m? d) 300 cm®*=..... dm*

Agapidaki 8lgiim sonucunu en kiigiik birim cinsinden yazdirmiz.
3m 12dm* 4 em*=....... ' »

Asafidaki bog birakilan yerleri tamamlattiriniz.
5000 m*=.... daa =.... doniim

flimizin yiizoleiimiiniin kag km? oldugunu sGyletiniz.

. Yurdumuzin yiizolgiimiinii soylettiriniz,
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4. En cok a1t1 basamakh dogal sayﬂar kullamlarak yap11m1§ olan bir ¢izgi
graflgmm neyi - gosterdigini soy]eme veya yazma.

+5. En ¢ok altt basamakh dogal sayﬂarm kullamilmasm gexeg{t]recek bu‘
cizgi graflglm yapma.

- 6. En cok alt1 basamakli dogal sayilarin kullantimasmm gerekurecek sekilde -
verilen bir ¢izgi grafiinden belirtilen okumalar1 yapma.

7. En cok alt basamakli dogal sayilarin kullanflmasum gerektirecek isekil-
de cizilmis olarak verilen bir ¢izgi grqﬁgmdeu belirtilen kargilastirma ve
ozetlemelen yapma. |

Il. KONU: GRAFIKLER
a. Sekﬂ grafikleri ‘
b.. Siitun grafikleri
c. Cizgi. grafikieri.
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AMAC 1: En ¢ok alti basamakli dogal sayilarm kullanilmasim  gerektirecek
sekil, siitun ve ¢izgi grafiklerini kavrayabilme. :

ISLENIS ¢

1.

,Dershanedekl ogtenm meveut graﬁgmm mceleneLek her §ek1m kag og.

renc1y1 gosterdiginin sOyletilmesi.

i

Birinci maddedeki grafige gore kiz ve erkek Ggrenci sayismin soyletil-
mesi. : '

En cok alt1 basamaklr dogal sayllarlﬁ kullamlmasini gerektirecek bir se-
kil grafiginin asagidaki Srnefe benzer gekilde gizdirilmesi. :

LEK&EK E ;05: ﬁ fg J

U NUFUS  GRAFIGI

Her sekil 10 000 kisiyi gdstermektedir.

Her sekil 10. 000 kisiyi gosterdxcme gbre bmnm satirdaki S seklin

. Cizilen grafikte orman yangininin 1977 ylhvnda en cok, 1976 yilinda da

en az oldufunun soyletilmesi.

Yillara gore orman yangininin kargilastirilmasinin yaptmlmaSL

50.000 kadim, ikinci saurdaki 4 seklin 40.000 erkegx gosterdxgmm s0y=.

letilmesi. -

Ornektekl sekil grafiginde kadmlarm sayisimn e‘keklﬂrm sayismndam |

10 000 fazla oldugunun buldurulup s6yletilmesi ve yazd1r11m351

. Asagidaki’ tabloda yurdumuzda cesith ylllarda c1kan orman yanomla-
~rmdan yanan orman alanlan verilmistir. Bu-degerlere gore vandakl Or-
V neue benzer sekilde “siitun graflgmm ¢cizdirilmesi. :

H

D : Yanan alan
o Yllar| piy hektar olarak
1974 | 15
1975 17
1976 5
| 19t 43
s & 2 & & 4l L] 13
~ ~ - ~ - R -
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9 Asagidaki ornek grafigin haftalik sicaklik grafigi oldugu ve bu tiir gra-
===fiklere glzgl grafigi dendiginin soylet11mes1
30
28— ,
26 i . : A
o ) \ - /
/ —
10 =
\sp
<3 -
L
. s 4 t5
35 - 3 A [
L = £ < g < 2
s 3 2 T 2 o
Jd g &g <
10. Cizgi grafiklerinde biri yatay diferi diisey olmak iizere iki 1gin kullamil-
diginm, ornek grafikte yatay 1 iizerine - esit araliklarla giinlerin; dii-
sey 15m iizerine ise, esit araliklarla sicakliklarmn ya.zﬂdlglmn sGylenmesi -
--ve- yazdirilmast.
11. En cok alti basamakli dogal sayllarm kullaniimasini gerektiren bir glz-

gi graflgmm a§ag1da1\1 ornekte oldugu g1b1 yaptirilmasi.

) Y_urdumuzda cesitli yillara gore cay ureml cizelgede gosterilmis-
tir. Her esit aralik 10.000 ton -olarak alinmistir. ' '

TLLARE 1 11c. ITEY] TR TR RS
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12. 11. iglenis durumunda verilen ¢izgi grafiginde cay iiretiminin 1970 yiy
linda en az 1975 yilinda en ¢ok oldugunun soyletilmesi ve yazdiriimasy,

'13. Yillara gore gay iiretiminin karsilastirilmasinin yaptirilmasi.

DEGERLENDIRME :

1. Her sekil 10 kisiyi gosterecek §ek11de 130 k1z ve 210 erkek Ogrenci olan’
bir okulun sekil grafigini yaptiriniz.

- 2. Asagldaki verilen bilgilere uygun siitun grafigini ¢izdiriniz.

vieaR | q9m |z | o193 | s9wm | 1995
B | 8
u(-r,c‘:)‘ 324000 19{9 oco |- 213 o0 g40 cco| 5¢| 000

3. Bir yaz giiniiniin 12 saatlik sicaklik derecelerini gOsteren gizgi grafigi- »
.asapidaki sekilde gOsterilmistir.

“GEOMETRI

. AMAC 1: Nokta, dogru, dogru pargasi ve isin| kavramlart bilgisi.

DAVRANISLAR
' . Cevredeki esya ve sekillerden nokta, dogru, dogru parcast, 1§in Srnek-

leri gOsterme.

. Belirtilen bir nokta;: dogru, doaru pargam veya istm verilenler arasinda

secip isaretleme.

Belirtilen ‘5zeliklerde bir nokta, dogru, dofru pargast veya 1§1n1 glzlp
adim1 koyarak sdyleme veya sembolle yazma. .

Nokta, dogru, dofru parcgasl veya 1§min dzeliklerini sOyleme veya yaz-

.ma.

Cperece
30 { 4.
15 ¥ = ’
8 — g
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- L saat 6.
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a) 'Séat'S ve 10 daki sicaklik derecesi ka’éﬁr Sii'yleﬁniz

b) En dtlguk ve .en yiiksek sicaklik dereceleri hangi saatlerdedir. soy— '
letiniz.

¢) Giiniin saatlerine gore sicaklik derecelerini.gosteren tabloyu yaptlrl-”
niz.
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10.
11,
12.

Nokta, dogru, dogru pargast veya 1§1ndan bmm belirtecek sekilde veri-

 len ozeliklere uygun geometnk seklin adiu sdyleme veya verilenler ara-

sindan secip isaretleme.
Nokta, dogru, dogru pargaSI veya 11 sembolle gosterme

Sembolle verilen bu: nokta, dogru, dogr].l pargasi veya 1§1na’ ait sekli ¢iz-
me. » S . .

Bir dopru, dogru parcast veya isma gore belli bir durumda verilen bir

‘noktann (veya noktalarm )konumlarm sSyleme veya yazma.

Verilen bir dogru pargasmin uzunlugunu olciip sonucu sOyleme veya
yazma. '

Belirtilen uzunlukta bir dogru parga51 cizip ad1 1le soyleme veya yazma
Verilen bir noktadan gegen dogrular demetini g¢izme.
Verilen iki noktadan gecen dogruyu ¢izip bu noktadan gegen dogrularin

sayisim sdyleme veya yazma.
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13. Verilen iki nokta arasindaki en kisa yolun hangisi oldugunu say]eme"« ;

veya yazma.

- 14. Verilen bir takim noktalardan yararlanarak, belirtilen bzeliklerde Dbir

dogru, dogru parcasi veya i elde edip bunu adi ile sdyleme veya sem-
bolle yazma.

, mAC 4: Acgive gesitleri bilgisi.

DAVRANISLAR

1. Acinm tammmmi sdyleme, yazma veya cesitli tamimlar arasindan segip
igaretleme.

. AMAC 2: Nckta, dogru, dogru parcast ve 1gin arasindaki iligkileﬁ kavrayabil- e

me.

- DAVRANISLAR :

1. Nokta, dogru, dogru parcast ve 1sin arasmdan belirtilen llel arasindaki -

benzerlik ve farkhiliklar1 sGyleme veya yazma.

2. Verilen bir dogrudan, behrtﬂen ozeliklerdeki dooru par§a51 Veya 1§1m1

‘elde edlp bu sekli cizme veya sembolle yazma.

3. Verilen bir dogru pargasmdan, belirtilen Szeliklerdeki dogru veya isin1

‘elde edip bu sekli glzme veya sembolle yazma.

4. Verilen bir isindan, belirtilen Szeliklerdeki dogru veya dofru pargasim
elde edip bu sekli ¢izme veya sembolle yazma.

" Cesitli diizlemsel sekiller arasindan agiyi oosterme veya igaretleme.
Cevredeki egya ve sekillerden aci.Ornekleri gosterme.

Deftere veya tahtaya bir agi ¢izme. '

Verilen bir acty:r okuma. '

Verilen bir agty1 belirtilen bir §ek1lde adlandmp sbyleme veya sembol-
ie yazma.

Verilen bir agimin elemanlarim sdyleme veya sembolle yazma.

SR o

SCH

Adr ile verilen bir aciyr ¢izme.
" 9, Verilen bir acinin ne tiir bir ac1 oldugunu (olgmeye bagvurmadan) s6y-
leme veya yazma.
~10. Adi ile verilen belirtilen tiirde bir ac1 cizme.
. 11. Belirtilen tiirdeki bir acty: verilenler arasindan secip isaretleme.

- AMAC 5.: Kare, dikdortgen, iicgen, cember ve bunlarla ilgili czelikler bilgisi.

'AMAC“?»: Dbérulérda dik_lik ve paralellik kavramlarlr bAiIgisi. '

‘ DA’VRANKSLAR ..

1. Yakin cevreden birbirine dik dogrulara Srnelkler géstermé.

' 2. Deftere veya tahtaya, cetvel veya génye kullanarak geglth durumlama b

dik dogrular cizme.

3. Verilen bir dogruya iizerinde belirtilen bir noktadan _yalniz gbnye ve E

cetvel ile dikme cikma.
4, Esya ve §ekﬂlerden paralel dogrular gésterme

5. - Deftere veya tahtaya, cetvel ve gonye kullanarak paralel dogrular ciz-
me ve sembol kullanarak gosterme.

6. Verilen bir dogruya cetvel ve gbnye kullanarak dik veya paralel dog- -

.rular cizme.

DAVRANISLAR :

1. Venlen diizlem gekiller arasmdan kare, dikdortgen, uggen veya cember--
den belirtileni secip gosterme.

. 2. Verilen bir kare, dikdértgen veya iiggenin kogelerxm adlarl 1le okuyup

gbsterme.

3: Verilen bir kare, dlkdO“tpen veya iicgenin kenar]anm adlar: ile okuyup
gbsterme.

4. Verilen bir kare, dlkdortgen veya {iggenin agﬂarml adlari lle okuyup
gosterme.

5. Adiile verilen bir kare, dikd&rtgen veya ﬁggenj Eizme
6. Verilen blI‘ kare, dikddrtgen veya iicgenin ko_s,e kenar veya acﬂanm
belirtilen gekilde adlandirip gosterme.
7. Verilen bir ¢emberin merkez, yaricap veYa capini gdsterme veya ¢izme.
8. Kare veyé dikdortgenin Ozeliklerini sdyleme veya yazma.
9.  Uggen, dikdortgen, kare veya cemberden belirtilen birini belirtilen digeri
~ile (veya digerleri ile) benzer veya farkli taraflarii s6yleme veya yazma.
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AMAC 6: Kare, dikdorigen ve iiggenin cevrelerinin hesaplanmast ve cembe-

rin cevresinin pratik olarak olgiilmesi (m sayist kullanmadan) becerisi.

DAVRANISLAR: B : .

oo,

i

Verilen bir kare, dikdortgen veya iicgenin kenarlarimi lcerek cevresini ...

hesaplayip sOyleme veya yazma.

Verilen bir karenin cevresini kenar ozehgmden ‘yararlanarak hesaplayip
sonucn sdyleme veya yazma.

Karenin gevresinin hesaplanmasina ait kurali sdyleme veya yazma.

Verilen bir dikdorigenin gevresini kenar ozeliklerinden yararlanarak he- |

saplayip sonucu sdyleme veya yazma.

Dikdortgenin cevresmm hesap]anmasma ait kural: soyleme veya yazma.

Verilen bir cemberin gevresml (= saylsmdan ve hesaplamadan yararla-

mlmakﬂzm) geglth dlgme yollar1 ile bulup sSyleme veya yazma

AMAC 7: Diizlemde kapah egriler, diizlemsel bblgeler (karesel, dlkdortgensel

iicgensel bolgeler ve daire) bilgisi.

DAVRANISLAR :
L -Cevredeki esya ‘ve gekiller arasindan bir diizlem gbsterme veya igaret-
leme. S
2. Belirtilen bir yiizeyin diizlem olup olmadifint sdyleme.
3. Diizlemin Szeliklerini sdyleme veya yazma.
4. Diizlemde verilen bir seklin kapali sekil olup olmadigint soyleme.
5. Diizlemde belirtilen bir kapah egri (kapal sekiD gizme. )
6. Verilen bir" kapah seklin ic ve dig bﬁlgelerfni_gﬁsterme veya igareﬂéme.i
7. Verile:h bir kapali gekle gore, belirtilen npkta]arm konumiarm (icinde, -
iizerinde ve dismnda) sdyleme veya yazma. ,
8. Verilen bir kapalt sekle gore belirtilen konumda (veya konumlarda) o
nokta (veya noktalar) isaretleme.
9. Diizlemde verilen bir kapali egriye ait diizlemsel bblgeyi gosterme.
10.

Verilen bir kare, dikdortgen, iicgen veya:gemberin smlrladlg1 diizlem~ |

sel bolgeyi gbsterme veya igaretleme.
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11.

12.
13.

14.

Kare ,dikddrtgen, iicgen ve cember ile bunlarm belirledigi bolgeler ara-
smdaki farki sGyleme. ‘

Belirtilen bir diizlemsel bolgeyi ¢izip boyama.

Verilen bir noktanin (veya noktalarmn) verilen bir diizlemsel bélgede ve-
ya disinda oldugunu sdyleme.

+

Verilen bir diizlemsel bolgeye gore belirtilen konumda (veya konurrﬂar—
da) olan noktayl (veya noktalar) isaretleme.

' AMA(} 8: Dortgen, diizgiin be§oen altloen ve bunlarin aywrdigi diizlemsel bol-

geler bilgisi.

DAVRANISLAR :

1. Bir 'go_kgenin kenar sayisina gore tiirlinii sdyleme veya yazma.

2. Verilen bir dortgenin kare ve dikdortgenden farkim ve benzerliklerini
sOyleme veya yazma.

3. Besgen veya altigenin kenar, kise ve agilarim sdyleme veya yazma.

4. Diizgiin besgen veya diizgiin altigenin kenar ve agi dzeliklerini soyleme
veya yazma. ’

5. Bir ¢okgenin kenar ve actlari arasmdak1 iligkiyi soyleme veya yazma.

6. Déortgen, besgen, altigen, duzgun beggen veya duzgun altigenin diizlem-
de ayrrdifn parcalart (diizlemsel bolgeleri) gosterme veya boyama.

7. Verilen bir noktanin (veya noktalarm) belirtilen bir btlgede olup olma-
digim: sOyleme veya yazma. '
Verilen bir dortgen, besgen veya altigenin aywdift diizlemsel bélgede

olacak veya olmayacak gekilde belirtilen noktalar: isaretleme.

- AMAC 9: Diizgiin besgen ve diizgiin altigenin gevresini hesaplama becerisi.

DAVRANISLAR :
1. Verilen bir diizgiin besgen veya altigenin cevresini, kenarlarmi Glgerek
. hesaplayip sonucu sdyleme veya yazma. '
2. Verilen bir diizgiin besgen veya altigenin gevresini kenar Ozeliklerinden .
yararlanarak hesaplayip “sonucu sSyleme veya yazma.
3. Diizgiin besgen veya altigenin cevresini hesaplamaya yarayan kurali s6y-

leme yazma veya verilen kurallar arasindan segip isaretleme.
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AMAC 10: Kare ve dikdortgenin alanimi hesaplama becerisi

'~ DAVRANISLAR :
1.

f

Verilen bir karesel bolgeyi, belirtilen birim alanlara ayirlp sayisin soy-
leme veya yazma.

Verilen bir karesel bolgenin alani ile karenin bir kenarlmn uzunlugu
arasindaki iligkiyi sOyleme veya yazma.

Verilen bir karesel bolgenin alamni hesaplayip sonucu sdyleme veya
yazma.

Alam verilen bir karenin bir kenarmmin uzunluunu hesaplayip sonucu
soyleme veya yazma. (Alan O6lciimii 100 den kiiciik, tam kare)

"Alani verilen bir kareyi cizme. (Alan 100 den kiiciik ve tam kare)

Verilen bir dikdortgensel bolgeyi belirtilen bmm alanlara aymrip sa-
yisim sOyleme veya yazma. :

Verilcn bir dikd6rtgensel bﬁlgénin alam ile dikdortgenin kenar uzu_n..'_ e

luklar1 arasmdaki iliskiyi soyleme veya yazma.

Verilen bir dikdortgensel bblgenin alanim hesaplayip sonucu soyleme
veya yazma. , B

Alani ve bir kenarmin kuziinlugu verilen bir dikdértgénin diger kenar
uzunlufunu hesaplayip sonucu sdyleme veya yazma.

AMAC 11: Kapalr yiizey kavramiyla kﬁp, dikdortgenler prizmasi, kare prizma

ve iicgen prizmanin kenar, kose ve .yiizleri ile ilgili 6zelikler bilgisi.

DAVRANISLAR :

1.
2.

Cevredeki egyalar arasinda kapal: yiizey Srnekleri sdyleme veya gdsterme.

Cevred,\eki» varbiklar arasindan kiip, dikdortgenler prizmasi, kare prizma s s

veya lcgen prizmaya benzeyenleri sdyleme veya gOsterme.

Verilen' bir kiip, dikdortgenler prizmasi, kare pnzma veya liggen prizma-
yi adlandirma.

Kiip, kare ve dikdortgenler pnzmasmm boyutlamm adlarlm soyleyereh
glsterme veya yazma. : '
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5.

Kiip, dikdortgenler prizmasi, kare prizma veya liggen prizmanin kdse,
kenar ve yiizlerini gosterme.

Kiip, dikddrtgenler prizmasi ,kare prizma veya {iggen prizmanin kenar
ve yiizlerinin Ozeliklerini sdyleme veya yazma.

Kup, dikddrtgenler prizmasi, kare prizma veya ficgen prizma ile ilgili ke-

nar veya yiiz 6zeliklerini kargilastirip benzer ve farkli taraflarimi sSyle-
me veya yazma veya verilenler arasindan secip igaretleme.

- AMAC 12: Kiire ve silindirle ilgili temel kavramlar bilgisi.

- DAVRANISLAR :

1.

_ Kiire veya silindirin yiizlerini gdsterme.

Cevredeki egyalar arasindan kiire veya silindire benzer cisim Ornekleri
sbyleme veya yazma.

)

Kiire veya silindirin yiizleri arasindaki benzer ve farkh taraflar1 soyle-
me veya yazma. ' -

Kiire ve silindirin yiizlerinin kiip, dikdortgenler prizmasi, kare prizma
veya licgen prizmanin yiizlerinden farkh ve benzer taraflarm sOyleme
veya yazma

AMAC 13. Plan B11g151

DAVRANISLAR :

Lol e

12. KONU:
a.

b. Dogrularda diklik ve paralellik.

. Smifm veya evin, verilen Slciide kuc;ulterek plamm yapma

"Planm nasil yapildigmi soyleme.

Planda Slcegin neyi gosterdigini- soyleme

Verilen bir planda iki nokta arasmdak1 gergek uzunlugn olgekten yarar—
lanarak bulma.

Verilen iki nokta arasmdaki uzunlugu, élgekten yararlanarak gizme.

GECMETRI

Nokta, dogru, dogru’pargaSI, isin ve bunlar arasindaki iligkiler.

Pl

e 26T e




-

g.

Agilar
(1) A¢ kavrami, yazilip okunmast
(2) Cesitleri
Bazn diizlemsel gekiller
(1) Kare
(2) Uggen
(3) Dikdortgen
@ Cgmber
(5) Diizgiin besgen
(6) Diizgiin altigen
in kenar, a1 ve kogeleri, okunup yazilmalart -

Cevre "hesaplan

(1) Kare

(2) Dikdortgen

(3) Ucgen

(4) Diizgiin besgen
(5) Diizgiin altigen

- (6) Cember (hesaplama yapﬂmadan prank olarak odlcme)

Diizlemde kapali egrder ve kapah bolgeler
(1 Kapali egri kavrami

(2) Kapali egrilérin ic ve-dig bolgeleri

(3) Diizlemsel bolge kavrami :
(4) Karesel, dxkdortgensel uggensel duzgun besgensel duzgun altlgen—

sel bolge ve daire

Alan hesaplan

~#{1) Kare

) kadortged

Cisimler

(1) Kip .

2) ledortgenler pnzmasx
3) Kar& prizma
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(@) Ucgen prizma’min tanitilmast, kenar ve koseleri, dzelikleri
(5) Silindir ve kiirenin tamtilmast. '

“Plan

(1) Plan ve &leek kavramlar:

(2) Plandaki ve gergekteki uzunluklarin hesaplanmast.

'AMAC 10. Kare ve dikdortgenin alnmi hesaplama becerisi:

ISLENIS :

1.

Kenar uzunlugu 3 cm. olan bir karesel bdlgeyi bir kenar1 bir cm. uzun-
luktaki karelere ayirarak, secilen birim kareden bu karesel bdlge icersin-

de 9 tane oldugunun asapidaki gibi gosterilmesi ve yazdirilmasi.

Ijg'r-;‘.j'.ﬂ &
NI 2"
g7y
4 s K

L
k]
G| v
&

I‘a
{‘T 2

Ogrencilerin tahtaya ve 'dye'ftexy_"llé’ri’rie g:izdikleri karesel bijlgéyi birim alan-.
Jara ayirttirp sayisimn sdylettirilmesi ve yazdirilmast. .

1. ve 2. igleniste verilen kareséI bolgenin alam ile karenin bir kenari-
nm uzunlugu arasindaki iligkinin a X a = a* biciminde sdyletilmesi ve
ve yazdirilmas:

Bir kenar uzunlugu 5 cm. olan karenin alanmm (5 X 5 =25 ‘cm? or-
gindeki gibi) hesaplamp sonucun soyletilmesi ve yazdiriimasi.

Alan1 36 cm? olan bir karenin bir kenarinin uzunluunu hesaplayip so-
nucun soyletilmesi ve yazdinimasi.

" Alani 25 cm? olan-bir karenin ¢izdirilmesi.

Cizilmis olarak verilen bir dikddrtgensel bdlgeyi 1 cm® lik birim kare-
lere aywrip ayrilan kare sayismmn soyletllmesx ve yazdxnlmam

" Ogrencilerin tahtaya ve defterlerine cizdikleri dlkdortgensel bolgeyi birim
_alanlara ayirttirip ayrilan kare sayisinin soyletilmesi ve yazdirilmast.
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9.

10.

11.

7. ve 8. isleniste verilen dikdortgensel bolgenin alani ile dikdortgenin
kenar uzunluklari arasindaki 111§k1mn (alan==a X b biciminde) sOyletilme
si ve yazdirilmast

Kenar uzunluklart 4 cm ve 6 cm olan. dii(dartgensel bolgenin alanine

4X6=24 cm® Ornegindeki gibi hesaplayxp sonucun soyletilmesi ve

yazdirilmast.

Alam 35 cm? ve kisa kenar uzunlugu 5 cm -olan dikddrtgenin diger ke-

nar uzunlugunun (35:5 =7 omegmdelq gibi) hesaplanip sonucun sdy- .-

letllmes1 ve yazdmlma51

DEGERLENDIRME :

- a)-64-cm? -

Bir kenar uzunlugu 8 cm olan karenin alanint hesaplattiriniz. '

‘Alam1 49 cm?® olan karenin kenar uzunluou asagidakilerden hang181d1r
. buldarunuz.

a)12cn b)7cm ¢ 9cm  d) 49 cm.

Alémf'36 cm? olén bir kareyi ¢izdiriniz.

Eni 5 cm boyu 8 cm olan bir dikdértgenin alanmin Slgiimii agaéldaldf
lerden hangisidir buldurunuz.

MATEMATIK SOZLUGU VE ISARETLERI

Bsliik
ondalik say1
ondabir, yiizdebir, bindebir

etkisiz eleman

“kalan, kalanly, bbime
kental

1510
dar ac1
dik ac1

genis ac1

--b)--26- cm? © 13 cm?® - . d) 40 cm*

Alamt 24 cm? ve kisa kenarmln uzunluou 4 cm olan dlkdortgenm dlger

kenar uzunlugunu buldurunuz.

acre

" karesel bolge
© plan

6lg¢k .

" alan

’ gokgen

asir (yiizyil)

ar

. dekar (doniim)

hektar

' paralel

L dik

S RM YU RN

'no..ﬂg.m.
SETEET

v
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e
kmz
hm2
dam®

A B

AB

[ A~

AB

: -~ Dordiincii simfta, onceki smiflarda tamt@lan matematik terim .ve isaretlerine
 asajnda belirtilen yenileri eldlenmistir. Bunlar yeri geldikge kullamilacaktir,

alt kiime
alt kiime degil

kapsar

- kapsamaz

eleman

eleman degil
parantez

kiime parantezi

dekametre .

‘hektometre

ton

desilitre
santilitre

saniye -
metrekare
desimetrekare
santimetrekare
kilometrekare
hektometrakare

dekametrekare

- [AB (AB 151m1)

[AB] (AB .dogru pargasi)
AB (AB dogfusp)
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5. SINIFIN AMACLARI

- KUMELER ARASINDAKI ESITLIK, DENKLIK, ALT KUVIE OLMA VE KAP-

SAMA ILISKILERINI KAVRAYABILME
KUMELERDE BIRLESME VE KESISME iSLEMLERINI KAVRAYABILME

KUME, ELEMAN, ESLEME, DENKLIK KAVRAIV[LARI ILE KUMELERLE
YAPILAN iSLEMLERI GUNLUK HAYATLA I1LGiLI DURUMLARA UYGU-
LAYABILME

DORT, BES VE ALTI BASAMAKLI DOGAL SAYILARI KAVRAYABILME

YEDI, SEXIZ VE DOKUZ BASA_MAKLI DOGAL SAYILARI KAVRAYABIL~
ME ' '

ON, ONBIR VE ONIKi BA_SAMAKLI DOGAL SAYILARI OKUMA VE YAZ-
MA BECERISE , : :

2000E KADAP OLAN ROMA RAKAMLARI BILG)?SI

13.

14.

15.

16,

DOGAL SAY]LARDA 1K1 VE BES TABANINA GORE SAYMA VE YAZMA-
YI KAVRAYABILME i

KESIRLERI VE CESITLERINI KAVRAYABILME
. KESIRLERI KARSILASTIRABILME L

. EN COK UC ONDALIKLI ONDALIK SAYILARI KAVRAYABILME
. EN COK UC ONDALIKLI ONDALIK SAYILAR ARASINDAKI ILISKILERI

KAVRAYABILME

KESIiR SAYILARI ILE ONDALIK SAYILAR ARASINDAKI ILISKILERT
KAVRAYAB]LME

YEDI BASAMAKLIYA KADAR OLAN DOGAIL SAYILARLA YAN YANA
EN COK UC; ALT ALTA EN COK BES SAYININ TOPLAL“&AQI BECERI-
Si

TOPLAMADA KAPALILIK DEC‘JSME BIiRLESME, ETKISIZ ELEMAN OL-
MA OZELIKLERING ZIHINDEN VE YAZILI TOPLAMA ISLEMLERINE
UYGULAYABILME '

YEDI, SEKIZ VE DOKUZ BASAMAKII DOGAL SAYILARLA TOPLAMA.
1SLEMI BECEP:(SI




KISMI “0” SIFIR VE EN COK 1Kt ONDALIKLI BIR ONDALIX SAYIYA,

17. DOGAL SAYILARLA ZiHINDEN TOPLAMA BECERiSt BOLUM EN COK UC ONDALIKLI OLACAK SEKILDE BOLME BECERISE

18. KESIR SAYILARI ILE TOPLAMA ISLEMI BECERISt »
19. EN COK UC ONDALIKLI ONDALIK SAYILARLA TOPLAMA BECERISt .

= 88 CARPMA - BOLME 1SLEMLER! 1LISKISINI KAVRAYABILME

a9 ORTALAMA HESAPLAMA BECERISt

40, YUZDE, FA1Z, 1ISKONTO, KAR, ZARAR, SENET, BONO, CEK VE FATURA.
" {LE ILGiLt TEMEL KAVRAMLARI KAVRAYABILME

1 ﬁESINCI SINIFTAK! SINIRLILIKLAR ICINDE KALACAK SEKILDE YUZ-
- DE, FA1Z, ISKONTO, KAR, ZARAR HESAPLARI ILE TOPLAMA, CIKAR—
:MA’ CARPMA VEYA BOLME 1SLEMLERINI KULLANMAYI GEREKTIRE-~

.

20, EN COK ALTI BASAMAKLI DOGAL SAYILARLA CIKARMA ISLEMI BE. .
CERISt - S L T T B

21. YEDI, SEKIZ VE DOKUZ BASAMAKLI DOGAL SAYILARLA CIKARMA
'ISLEMiI BECERISt :

22. DOZAL SAYILARDA Z{HINDEN CIKARMA BECERISt

23, KESI ILARI iLE CIKARMA ISLEMi BECERISt - CEK PROBLEMLER! C .
: K ILARTL.A CIKARMA ISLEMi BECERIiSt L 42, - ECEI‘L S )
‘ ' OGAL: SAYILARIN EN T | V 43. UZUNLUK BLCUSY BIRIMLERI ARASINDAKI ILISKILERI KAV RAYA{

| BILME :
\ ' | 4 AGIRLIK OLCUSU BIRIMLER! VE BUNLAR ARASINDAK! ILISKILERL
26. EN COK BES BASAMAKLI BIR DOGAL SAYININ EN COK UC BASAMAK. L AVRAYABILH _
LI BIR DOGAL SAYI ILE CARPMA ISLEM! BECERiSt . ILME o \RI BILGISE
' ‘ 45, BRUT AGIRLIK, DARA VE NET AGIRLIK KAVRAMLARI I
27. EN COK SON UC BASAMAGI “0” SIFIR OLAN DOGAL SAYILARLA KO- e AKE TLISKILERI KAV-
LAY CARPMA BECERISI ‘ : |46 SIVI OLCUSU BIRIMLERI VE BUNLAR ARASIND
. 28. CARPMA ISLEMI ILE ILGIL!I GZELIKLER! KAVRAYABILME .- 1 RAYABILME :
- | | 4. ALAN 6LCUSU BIRIMLERINI KAVRAYABILME

48 ARAZI OLCUSU BIRIMLERINI KAVRAYABILME ' , )

’ A ' | 49 HACIM GLCUSU BIRIMLERI VE BUNLAR ARASINDAK! ILISKILERL

31. TABAN VE USSU SAYMA SAYISI OLAN USLU SAYILARI KAVRAYABIL. | AVRAYABILME . | _
o . p | 5. BESINCI SINIFTA GECEN GLCULER, SLCU BIRIMLER!, SISTEMLER VE

" JSLEMLER ICIN KONULAN SINIRLILIKLAR iCINDE; DOGAL SAYILAR
KESIR SAYILARI VE ONDALIK SAYLAR ILE PROBLEM COZME BECE-

MAKLI DOGAL SAYILARLA CARPILMASI BECERISt

29. CARPMA ISLEMININ SAGLAMASI BRECERISi
30. ZIHINDEN CARPMA BECERISL.

32. DOGAL SAYILARLA KESIR SAYILARINI CARPMA ISLEMi BECERiSt

33. ONDALIK SAYILARLA CARPMA ISLEM! BECERISt

. RISt ‘ . o
34 BN COR ALTL BASAMAKLL BIR DOGAL SAYIVI EN.COK UC BASAMAK: - e 51 EN COK DOKUZ BASAMAKLI DOGAL SAYILARIN KULLANILMASINL
LI BIR DOGAL SAYIYA YURUTMESIZ BOLME BECERISt el " GEREKTIRECEK SEKILDE, SEKIL, SUTUN VE CIZGt GRAFIIQJERiNt
35. EN COK SON UC BASAMAGI “0” SIFIR OLAN EN COK DOKUZ BASA- - |  KAVRAYABILME

MAKLI DOGAL SAYILARI, EN COK SON UC BASAMAGI “0” SIFIR, EN

| 52, NOKTA, DOGRU, DOGRU PARCASI, YARIDOGRU VE ISIN ILE BUNLAR
COK BES BASAMAKLI DOGAL SAYLARA KISA YOLDAN BOLME BECE- T

ARASINDAK! 1LISKiLERI KAVRAYABILME
RiSt . o o
7 - ‘ : B3 AYNI DUZLEMDEK! iKI DOGRU ARASINDAKI ILISKILERI KAVRAYA-
36. EN COK ALTI BASAMAKLI BIR DOGAL SAYININ, EN COK IKi BASA- | e
MAKLI BIR DOGAL SAYIYA BOLUNMESINDE BOLMEY! EN COK UC

ONPALIKLL YORUTME BECERISE 55 ACI VE ACI SLCUSU BIRIMLERINDEN DERECE VE ACI CESITLER! 1LE

: : ' e .G KAVRAMLAR BILGISt
i 37. TAM KISMI EN COK YED! BASAMAKLI VE EN COK 1Kt ONDALIKLI ILGIL TEMEL

BIR ONDALIK SAYININ EN COK iKt BASAMAKLI BiR DOGAL SAYI- ©'55. UCGEN VE CESITLERI {LE 1LGILI TEMEL KAVRAMLAR BILGISt 1
YA VEYA TAM KISMI BiR BASAMAKLI VE BiR ONDALIKLI VEYA TAM ' .
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56.

357,

60.
61.
62.

66.

7.

88,

DORTGEN, KARE, DIKDORTGEN, PARATELKENAR, ESKENAR DORT:

GEN, YAMUK, DUZGUN BESGEN VE DUZGUN ALTIGENLE ILGILi TE. b

MEL KAVRAMLAR BILGiSI '
CEMBER VE DAIRE ILGILI TEMEL KAVRAMLAR BRILGISt

. UCGEN, KARE, ESKENAR DORTGEN, DIKDORTGEN, PARALELKENAR

DUZGUN BESGEN VE DUZGUN ALTIGENIN CEVRESINI “HESAPLAM A

BECERISE

.. KARE ,DIKDORTGEN, PARALELKENAR VE UCGENIN AYIRDIGI DUZ

LEMSEL BC)LGELERTN ALANINI HESAPLAMA BECERIST -
DAIRENIN CEVRESINI VE ALANINI HESAPLAMA ]éECERi—Si 4
TURK BAYRAGINI CIZME BECERISI

1KI DﬁZLEMiN UZAYDARI DURUl\IL:ARi BILGiSt 1

KUP, DIKDORTGENLER PRTZMASI, KARE PRIZMA, UICGEN PRIZMA VE. -

SILINDIR ILE ILGILI TEMEL KAVRAMLAR BiL.GISE

. Kpg’, DTEKP'O_'R’I"GEI‘\'TLERXPRiZ‘MASI, KARE PRIZMA UCGEN PRIZMA VE .
SILINDIRIN YUZ GLCUMLERINi HESAPLAMA BECERISt .

KUP, DIKDORTGENLER PRIiZMASI i
UP, DIKI GE , KARE PRIZMA, O B
SILINDIRIN HACIMLERINI HESAPLAMA BECERISt CEEN PRIZMA VE

KUMELER

AMAC 1: Kiimeler arasmdaki esitlik, denklik, alt kiime olma ve kapsama

iligkilerini kavrayabilme.

 DAVRANISLAR :

YATAY, DUSEY VE EGIK DOGRULAR 1LE YA e

1. iki kiimenin esit olup olmadigini sebebi ile sSyleme veya yazma.

2. Esit kiime drnekleri s6yleme, sembol kullanarak yazma veya gemalarim
yapma. C v

3. Verilen iki kiimenin denk olup olmadifini sebebi ile sbyleme veya sem- ‘
bol kullanarak yazma. ‘

4. Verilen en ¢ok bes kiime arasindan .denk veya esit -olan kiimeleri isaret-

leme veya sembol kullanarak yazma.

.TEMEL KAVRAMLAR BiLGISt

KURE, PIRAMIT, KONi, KESIK PIRAMIT VE KESIK KON! ILE ILGILL

PLAN VE OLCEGI KAVRAYABILME
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; 5. Verilen bir kiimeye denk veya egit olan bir kiimeyi soyleme, sembol kul-
lanarak yazma veya sema ile gOsterme. ’ :
6. ‘Belirtilen bir *kiimenin, verilen bir kiimenin alt kiimesi olup olmadiZint
sdyleme veya sembol kullanarak yazma. ' ' '
.7 Belirtilen bir kiimenin, verilen bir kiimeyi kapsayip kapsamadigini soyle-
me veya sembol kullanarak yazma. )
8. En cok beg kiime icinden birbirini kapsayan veya biri digerinin alt kii- -
mesi olan kiimeleri secip isaretleme veya sembol kullanarak yazma.
9. 'Bir kiimenin, alt kiimesi ‘ola_n kiimeler sOyleme, sembol kullanarak yaz-
_ ma veya sema ile gdsterme. ' '
10. Bir kiimeyi kapsayan baska bir kiimeyi, yazma veya semayla gosterme.
11. Verilen bir kiimeyle bos kiime arasmdaki iliskiyi sdyleme, sembol kul-
. lanarak yazma veya semayla gBsterme.
12. Bir kiimenin kendisi ile arasindaki. iligkiyi soyleme veya sembol kulla-
narak yazma. -

F.18




AMAC 2:

Kiimelerde birlesme ve Kesisme islemlerini kavrayabilme.

DAVRANISLAR :

L3

1.

10.

11.

. 35

iki ayrik kiimenin birlesim kiimesini sema veya {..... } bigiminde sembol

kullanarak gosterme

AMAC 3: Kiime, cleman, egleme, denklik kavramlari ile kiimelerle yapilam

Ortak elemanlar bulunan 1k1 kumenm b1r1e§1m kumesml
{..... } biciminde sembol kullanarak gdsterme.

Biri digerinin alt kiimesi olarak verilen iki kiimenin birlegim kumesun
sema veya {....} biciminde sembol kullanarak gosterme.

Verilen bir kiime ile bog kumemn birlesim kumesml, sema veya {....} -

biciminde sembol kullanarak gdsterme.

sema veya |

2.

Bir elemanin, iki kiimenin b1r1e§1m kiimesinin elemam o]up olmadlgmy el

sOyleme veya sembol kullanarak yazma.

Sema ile verllen- bir birlesim kiimesini olugturan kiimeleri ayri ayr1 yaz-

ma veya gema ile gisterme.’

Sema ile verilen bir bltleqm kum“smde belirtilen bir elemanm hangli
kiimeye veya kiimelere ait oldufunu sdyleme veya sembol kullanarak

yazma.

Ortak elemanlar: bulunan iki kumemn kesigsim kiimesini, §ema ile gos-» n i
terme veya {.. i

- -} biciminde sembol kullanarak yazma,

Biri dlgermm alt kiimesi olarak Venlen iki ‘kiimenin ke31§1m kumesml
sema ile gbsterme veya {....} biciminde sembol kullanarak ‘yazma.

Verilen .bir kiime ile bos kiimenin kesisim kiimesini, §ema ile goster-:

me veya {....} biciminde sembol kullanarak yazma.

Iki ayr kiimenin birlesim kiimesini, sema 11e gosterme veya {..

“¢ciminde sembol kullanarak yazma

. Belirtilen bir elemanin verilen iki kiimenin ke51§1m kiimesinin elemam1

olup olmadigm sSyleme veya sembol kullanarak yazma.

Sema-ile verilen bir kesigim kumesml olusturan kiimeleri, ayr ayn yaz-:
ma veya sema’ile gisterme.

Sema ile verilen bir kesmm kiimesinde, belirtilen bir elemanin hanglA

kiimeve veya kiimelere ait oldugunu s6yleme veya sembol kullanarak
yazma. :

“Verilen blr kiime ile bos kiimenin blrleslm kumesun styleme, sembol
- kullanarak yazip okuma veya sema ile gosterme -
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islemleri giinliik hayatla ilgili durumlara uygulayabilme.

DAVRANISLAR :
1.

Cevreden; kiime olusturan veya olugturmavan topluluklar soyleme ve-
ya yazma. .

Yakin gevreden; esleme ve denklik kavramlarindan yararlanarak say-
ma, boliigme, azhik ¢okluk kargilastirmalari yapma v.b. ornekler soyle-
me veya yazma. :
Yakin ¢evreden; kiimelerde kesisim veya blrleglm iglemlerinin kullanil~
dif1 ornekler soyleme veya yazma.

Bu smif igin belirtilen siarrhliklar iginde, kiimelerde kesigim veya bir-
lesim iglemlerinin kullamlmasim gerektirecek bir problemi ¢dziip so-
nucu sdyleme veya yazma.

Bu simif icin belirtilen smichiliklar iginde, kumelerde kesisim veya bir~
lesim islemlerinin kullamlmasim gerektirecek bir problemi soy}eme ve-
ya yazma. ’ ' ' )

1. KONU: KUMELER

a. Kiimeler arasindaki iligkiler

-+(1)-Esitlik -

(2) Denklik
(3) Alt kiime
(4) Kapsama

Kiimelerle islemler

(1) Birlesme

(2) Kesisme .

.Kumeler kiimeler arasindaki 1h§kﬂer ve 1§Iemlerle ilgili giinliik hayat-
tan problem omeklen

AMAC 1: Kiimeler arasindaki esitlik, denklik, alt kiime olma ve kapsama ilis~

kilerini kavrayabilme.

ISLENIS :

1. Belirtilen “iki kiimenin elemanlarmin bire *bir eslemesinin  yaptirilarake

bu iki kiimenin ayni elemanlardan olusup olusmadifinin ve el¢man 58
yilarmnin ayni olup olmadigiun soyletilmesi.
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2. Aym elemanlardan olusan ve eleman sayilar1 aymi olan kiimelere e§it‘ 5

kiimelgr denildiginin sGyletilmesi ve yazdm]mz;m.

3. Asapidaki Orneklere benzer sekilde kiime Ornekleri sGylenmesi, sema-

larinin yaptirilmasi ve sembol kullanarak yazdiriimasi.

~3

Belirtilen bir kiimenin verilen bir kiimenin alt kiimesi olup olmadiginin
asagidaki Ornektekigibi gdsterilmesi.

= qué,o,'u} B =ia‘u, e,O}

4. Verilen iki kiimenin elemanlarinmn birebir eslemesinin yaptirilarak ele-

man sayilari aym olan kiimelerin denk oldugunun sdyletilmesi ve sem«A

bol kullanarak yazdirilmast.

5. Verilen en ¢ok .beg kiime arasindan denk veya esit olanlai‘m isarefle-~
tilmesi ve agagidaki orneklerde oldugu gibi sembol kullanarak yazdiril-
masl. ' : - |

6. Venlen bir kiimeye denk veya e§1t olan b1r kiime soyletﬂmem sembol
kullanarak yazdlrllmam '
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B’ kiimesinin biitiin elemanlann aym zamanda A kﬁmesiﬁin de elema-
m oldugundan B kiimesi A kiimesinin bir alt kiimesidir deriz. BCA
sembolii ile gosteririz.. : :

8. Belirtilen bir kiimenin verilen bir kiimeyi kapsayip képsamadlgmm s6y-
lenmesi veya sembol ile gdsterilmesi. (7. Egitim = durumuna gore:
~ “ADB” A kiimesi B kiimesini kapsar) '

F kiimesi E kiimesinin alt kiimesi degildir.
’ FZE

'E kiimesi F kiimesini kapsamaz E ;,;’;F '

9. En gok bes kiime igeris'mden birbirini kapsayaﬁ veya biri digerinin alt. -
kiimesi olan kumylerm secip isaretletilmesi ye' sembol kullanarak yaz-
dirilmast.

10. Verilen bir kiimenin alt kﬁmesi olan kﬁmelerin“agagldaki ornekteki gibi
“sOyletilmesi, sembol kullanarak yazdirilmast, ve sema ilg- gostertilmesi.

¥ K Kuamesinin ol kiimeleri
s £ .

(=) W}, te} , o}
et EE (o, fmc}, 107
O feeed
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11. Bir kiimeyi kapsayan bagka bir kiimenin yazdirilmas:.

12. Verilen bir kiimeyle bos kiime arasindaki iligkinin agagidaki ornekteki'
gibi sdyletilmesi, sembol kullanarak yazdirilmast ve gemayla gcstprtﬂ.

mesi.

D E

E kiimesi D kiimesinin alt kiimesidir,

EcD
D kiimesi E kiimesini kapsar

DOE

13. Bir kiimenin kendisi ile arasindaki iliskinin Srnekteki gibi soyletllmesg

ve sembol kullanarak yazdirilmasi.
A= {a b ¢, ¢} A kiimesi kendisinin bir alt kiimesidir.

DEGERLENDIRME ;

1. Asagidaki kumelerden e§1t olanlar 1§areﬂeumz ve sembol kuHanara.c :

yazdirinz,

"DOGAL SAYILAR

ot

: AMAC 1: Dort bes ve alti basamakli dofal sayiari Kavrayabilme.

DAVRANISLAR :

1. Rakamlarla yazilmig dért, bes veya alti basamakli bir dogal sayiyr okus«
yup yazi ile yazma.

2. Yaz ile verilen dért, bes veya alti basamakli bir dogal sayiy1 rakamlarla
yazip okuma.
3. Sozlii. olarak verilen dért, bes veya altt basamakli bir dogal sayiy1 ra-
. kamlarla. yazip okuma.

4. Dort, bes veya alt1 basamakl bir dogal sayinn- basamaklarindaki rakam-
larin basamak ve say1 degerlerini sdyleme veya yazma,

‘. A. ‘

2 Asagidaki kiimelerden denk olanlan 1§aret1vt1mz Ve sembol kullanarak ol

yazdiriniz.

’ A ey,

«8 b

U

3. A={1,3,5,8,6} A kiimesine denk olan B kiimesi lle A kiimesine egit = it

" olan C kiimesini yazdirniz.

4. C={[], A, a} kiimesinin alt kumelermx yazdmmz ve sembol ile goster-
tiniz.

5. E={5,4,3,2} ve F={3,2} kumelerl veriliyor bu iki kumeye ait alt

- kumw olma ve Lapsama iligkilerini sembolle yazdirmiz.
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5. Dort; bes veya alti basamakls bir- dogal saymm farkh basamaklarinda
tekrar eden bir rakamm basamak degerleri. arasindaki farklihf: soyle-
me veya yazma. : o

6. Dort, beg-veya alti basamakli bir dogal sayiy1 béliiklerine aymp boliik-
lerin adlarim sdyleme veya yazma.

7. Dért, bes veya alth basamakli bir dogal sayiyr ¢oziimleme.

8. Bazi basamaklarinda “0” sifir bulunan doért, bes veya altl basamakh
bir dogal saylyl yazma, okuma veya ¢ziimleme. .

9. Coziimlenmis sekliyle venlen doért, beg veya alti basamakli bir dogal '
’ say1y1 yazip okuma.

AMAC 2: Yedi sekiz ve dokuz basamakh dogal sayilari kax}rayabilme.

DAVRANISLAR :

1. Rakamlarla yazﬂrms yedi, sekiz veya dokuz basamakl bir dogal sayl-
y1 okuyup yaz ile yazma.
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10.

11.
12,

13.

En on yiizmilyonlar basamag bulunan ve basamaklarindaki ra‘\amlarz i

verilen bir dogal sayiy1 yazip okuma .

Yazi ile verilen yedi, sekiz veya dokuz basamakli bir dogal sayiyi ra-v e

kamlarla yazip okuma.

Sozli olarak verilen yedi, sekiz veya dokuz. basamakh -bir dogal say1y1" s
-yaz1 veya rakamlarla yazip okuma.

Yedi, sekiz veya dokuz basamakh bir dogal sayxya uygun bu‘ abakiis’ :

resmi yapma.

Yedi, sekiz veya dokuz basamakli bn' dogal sayiy1 boliiklerine aymp,’

her bdliikteki sayllan okuma.

. Boliiklerindeki rakamlar1 veya say-ﬂan- verilen yedi, sekiz veya dokuz

basamakli bir dogal sayiy1 yazip okuma.

Yedi, sekiz veya dokuz basamakli bir dogal séymm rakamlanﬁm sayi ve
basamak degerlerini sdyleme veya yazma.

Yedi, sekiz veya dokuz basamakli bir dogai sayida belirtilen bsliigii gés-
terme veya isaretleme. ° ‘

Yedi, sekiz veya dokuz basamakli bir saymin farkli basamaklarmda tek-

tar eden -bir rakamln basamak degerlerl arasmdakx farkhhgx soyleme
-.veya. yazma.--- i

Yedi, sekiz veya dokuz basamakli bir dogal sayiy1 gézﬁnilemﬁ :

Ba21 basamaklarinda “0” 's1f1r bulunan yedi, sekiz veya dokuz basamakly

. bir dogal sayiy1 yazma, okuma veya ¢oziimleme.

Cozumier}mns olarak vemlen yedi, sekiz veya dokuz basamakli bxr do- -
__gal sayiy1 yazma. .

AMAC 3: On, on bir ve on iki basamakli dogal sayilart 6kuma ve yazma bg-

, cerisi. .
DAVRANISLAR :
1. On, on bir veya on iki basamakl: bir sa'yﬁyt okuma. -
2. ‘Okunugu verilen on, on bir veya on iki basamakli bir say1y1 rakamlarla
yazma. R '
3

- On, on bir veya on iki basamakh olan bir saylnm baSamak ve bolitkle~
’rml soyleme -~ ‘

\
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AMAC 4: 2000 kadar olan Roma Rakamlar1 bilgisi.-

DAVRANISLAR :
' 1. 90 kadar olan bir dogal sayiy1 I, V, X, L rakamlarim kullanarak yazma,
2. Romé Rakamlar: ile yazilmig ve 40C°den kiiclik bir dogal sayiyr oku-
. "ma veya bugiin kullandigimiz rakamlarla yazma. :
3. En ¢ok 400’¢ kadar olan bir dogal sayiyr' I, V, X, L, C rakamlan ile
- yazarken bagvurulan temel kurali (veya kurallarD sGyleme veya yazma.
4. Icinde “D” rakamu bulunan en cok 900’e kadar olan ve Roma Rakam-
lan ile yazilmg b1r _dogal sayiy1 okuma veya bugiin kullandlgumz ra-
kamlarla yazma.
5 En cok 900’e kadar olan ve “D” rakamumi kullanmay: gerektiren bir
. " dogal saytyr Roma Rakamlan ile yazma. v
6. Icinde “M’ rakam bulunan en cok 2000¢ kadar olan ve Roma Rakam-
lan ile yazilmig bir dogal sayiyr okuma veya bugiin kallandigimiz ra-
kamlarla yazma. .
7. En ok 2000’ kadar olan ve “M” raLamlm kulhnmayl gerekuren bir
dogal sayiy1 Roma Rakamlarl ile yazma."
8 Dogal sayilari- I,-V, X, L, C, D ve M rakamlarin: kullanarak yazma-
da bagvurulan teme] kurallar1 soyleme veya yazma. '
AMAC 5: Dogal sayﬂarda 1k1 ve be§ tabanma gre sayma ve yazmayi kavra-
yabilme.
. DAVRANISLAR : ,
1. En cok 15 elemanli bir kiimeyi 2, 4, 8 jelerhah];. gruplafa aywrarak; iki-
ikiikilik, iki ikililik, ikilik ve birlik gruplar elde etme.
2. En ¢ok 15 ‘elemanh ve iki iki ikilik, iki ikilik, ikilik ve birlik gruplara
ayrilmig bir kiimenin elemanlar: sayismu ikilik sistemde yazip okuma.
3. En ¢ok 15 elemanh ve ikilik sistemde yalemls bir kiimenin elemanlari
sayistm 10’luk gruplara ayirarak onluk sistemde yazip okuma.
4. fkilik sistemde verilmis en cok dort basamakl bir dogal s.lyxyx onluk

sistemde yazip okuma.




- o e ry

5. En ¢ok 624 elemanlt bir kiimenin elemanlarint birlik, beslik, beg beg- d. Doal sayilarin iki ve bes tabanlarma gére yazlmast ve okunmast. * "=

?&'

lik v.b. gruplara aywarak-her gruptaki cleman sayisiu soyleme veya | - - (1) 16’ya kadar olan dogal sayllarm ikilik - sistemde yazﬂmasx ve okun-
. Yyammag o ' . masl. — = - R
6. En cok 624 elemanli bir kiimenin eleman sayisim birlik, beslik v.b. grup-- i : (2) 625’ kadar olan dogal sayllarm beglik sxstemde yazilmast ve olaut- S
‘ ;

lara aylrarak beslik 51stemde yazip okurma. mast. T :
: ~ - (3)-Ikilik- sistem igin: 15 ve beshk 51stem 1gm, 624 le sl olmak iize- e
7. Beshk SIStemde verﬂen en gok dort basamakh bu‘ dogal say1y1 onluk” s re; . T

sistemde yazma oS ‘ g (a) Ikilik ve beglik smtemler&en onluk sisteme’ gevmneler -

8. Ik111k veya beslik sisteme gore hazulamg b1r abakuste belirtilen b1r sa-

- Y1yl okuma 'veya yazma. - AMAC 4: Dogal sayilarda 11(1 ve bes rﬁabamna gore sayma ve yazmay1 kavra-

s

, : . yabilme. - L B .
9. Ikilik veya beslik sistemde vetilen bir sayya uygun abakiis resmini yaps | : s Sk .
ma. ‘ - ‘ | .isLENlS : — - “u L
2. KONU' DOGAL SAYILAR » ' Ui 71,15 elemanlt bir kiimenin- elemanlarmm 2,4, 8 elemanl: grup]ara ayxrt-
O tirilarak iki iki ikilik, iki ikilik, ikilik-ve birlik ﬂruplar elde _ettirilmesi.
a, Dort bes ve alt1 basamakh dogal sayilarin SR 2. En gok 15 élémanh ve elemanlart iki iki 1k111k iki ikilik, ikifik ve: “bir-
X " (1) Yazlmasi ve okunmast } ’ = lik gruplara ayrllmls bir kiimenin elemanlart saylsmm mhk 51stemde
= - (2) Basamak ve boliikleri . e agagidaki Ornekteki g1b1 yazd1r11mas1 ve okutulmast. R
7 = ’ .

()- Coziimlenmesi.. ... - - T e : N s

L

.‘b'f"""Yedi;"-sekiz ve- dokuz -basamakh do§al sayﬂéﬁn

WD) Mllyon on milyon ve yiiz milyon kavramlan S , | i D @“!khl( S'S{'emde b“"' w': .
=T 7T (2) Yazilmast ve okunmast : / / Y ](".p ir sayisy -

(3 Basamak ve baliikleri
.3 Cézﬁmlenme‘si

) N

c. On, on bir. ve on iki basamakh _dogal sayﬂarm

. : B . m
(€3] Mllyar on milyar ve yiiz milyar kavramlari i 3. En c¢ok 15 elemanh ve- ikilik sistemde yazx]mxs bir kiimenin- damgnlan
(2) Yazilmasi ve okunmast o , - b " sayisiun asafidaki Ornekteki g1b1 10 luk gruplara ayrilarak on}uk sis- . _
(€ Bﬁéfim’ék‘“ ve bolikleri : = temde yazdinlhip okutulmasi. )
¢. 2000°e l\adar olan dogal sayilarin Roma Rakamlan ile yazﬂma51 ckizlik. paril lfuhk birlik ¥ ; o '

(1) I V X ,L ve C rakamlarini kullanarak 400e kadar olan dogal
sayilarin yazﬂma51 ve okunmasi.

l =) ! [ . . B
eceo C—) - -y -
(2) “D” Rakaminin kullanilmasi ve 900’e kadar olan dogal sayllarm  ~'::~/ e § M- : . \B‘ S - ‘k
yalemaSL : , SRR — et 2‘1 1 0 1)} 6 .. :

i . - 18 )

3) “M” Ralfammn kullanilmast ve 2000’e kadar olan dogal sayilarmz .}

o yazilmasi. '

LV, X, L, Dve M rakamlarinin kullamlmaSI ile ilgili temel ku-
rallar. o :

C— 282 —




4. Ikilik sistemde verilmis en cok dort basamakli bir dogal saymin Grnek’te' &

oldugu gibi onluk sistemde yazilip okunmasi.

(1101)1;{[:1X8+1X4+0><2+1><1“8+4+O+1"15

En ¢ok 624 elemanl bir kiimenin elemanlarinin agagidaki ornekte ol-

% g. ikilik veya beglik sisteme gbre hazirlanmis bir abakiiste belirtilen bir

dugu gibi birlik, beslik, besbeslik guruplara aynlarak her guruptaki‘ele-™" |~ :

man sayismin sdylenmesi ve yazdirilmast. (Asagidaki kiimelerin eleman-

lar1 birlik, beslik, begbeslik guruplara ayrnildiginda 2 tane birlik, 4 tape

- beglik 3 tane begbeslik grup olustu. Bu kiimenin eleman sayist

& X25)+(4X5)+(2X 1)=97 dir.)

} : saymn okunmasi ve yazdirilmasi.
| {4 A e g (‘%2 3 Adoey S
'EL__LLL‘ j}__m Beslik sistemde dort iki iig dort sayisi.
X FFE T :
&8 N < g o9 _

fkilik sistemde bir bir sifir bir sayist.

9. ikilik veya beslik sistemde verilen bir saylya uygun abakiis resminin or-
nekteki g1b1 yaptirilmast. :

Geved R (3214)5¢ - L_~__b|r!ef'
| Ut
: beg bey be%iet'
beg begler begler T .
: DEGERLENDIRME:

6. En ¢ok 624 elemanli bir kiimenin eleman sayismin birlik, beslik, beg
beglik, bes bes beslik gruplara ayrilmasi, beslik 51stemde yazdlnhp oku-
tulmast. .

foe @ee) {(ecvoo) (@@@G)é)

{1 22)5&5

@oeod)/ besik L‘L b.rl.’k
. \@eden o @ : L*b ,

besbeylik  bestik

7. Beqhk sxstemde verxlen en gok dort basamakl bir dogal saymm asagxdah ,

Ornekte oldugu gibi onluk sistemde yaziip okunraas.
(3241)p =3 X 125 +2X 25 + 4 X 5 + 1 x 1=
375450420 +1 =446
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- 1. Iklhk sistemde verilen éayllarl onluk sistemde yazdirmniz.

2) (100 b) (10w ©) (110 @) (111D

i

2. Beglik sistemde verilen sayilari onluk sistemde yazdirmiz.

U a) (3042)e b) (4103)yg- © (24100
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'AMAC 1: Kesirleri ve gesitlerini kavrayabilme.

DAVRANISLAR
1. Verilen kesirler icerisinde basxt bilesik \vya tamsayili kesxrlerl g0ster-
me veya igaretleme. ‘
2. Basit, bilesik veya tamsayih bir kesre ait sekil veya semay: gizmé.
3. Sekil veya semada belirtilen kesir sayisim yazip okuma. '
4. -Basxt bilesik veya tamsayih bir kesir saylsn:u say1 dogrusu iizerinde gos— el
terme. >
5. Sayi dogrusu uzermde ‘belirtilen bir noktaya kar§1 gelen kesir sayiima .
sdyleme veya yazma. . '
6. Tamsayih kesrin bilesik kesre cevrilmesine ait kurah sdyleme veya yaz-
ma. o ’ e S ——
7. Bilesik kesri'n tamsayili kesre gevrilmesine ait kurali sGyleme veya yaz- .
ma.
8. Bir tamsayili kesrm verilen bilegik kesxrler 191'1den hangmmn kar§1hg1 :
R oidugunu sdyleme veya yazma. v , )
9. Bir, bilesik kesrin, verilen tamsayili kesuler 1g1nden hangisinin kar§111g1
"~ oldugunu soyleme veya yazma.
10. Rir tamsayih kesri bilesik kesre gev1r1p yazrra
11. Bir bilesik kesri tamsayill kesre cevirip yazma.
12. »

KESIRLER

Lot

a.
b.

C.

. . .3 : : : : o
Bir dogal sayiy1 3 == T Ornegindeki gibi kesir sayist seklinde gdsterme.

AMAC 2: Kesulen kargﬂastlrabﬂme. ,
 DAVRANISLAR :

1.

Denk iki kesre ait §emalar1 yaplp bunlar arasindaki 111§k1y1 soyleme veya
yazma. :
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. Verilen kesre denk bir kesir yazmé.
. Bir kesri verilen bir sayma sayist ile genigletme.
. Verilen bir kesrin en sade geklini bulma.

. Bir kesre denk kesri (veya kesirleri) verilenler arasmdan secip isaretle~

me.

. 'Payllarl veya paydalan esit olarak verilen iki kesirden biiyiik veya kiiciik

olan sOyleme veya yazma.

. Paylar1 veya paydalan esit olarak verilen bir kesirden bilyiik veya kiiglik
. bir kesir yazma.

. Paylani veya paydalari esit olarak verilen en gok bes kesri biiyiikliik

veya kiigliklik swrasma koyup yazma.

3. KONU: KESIRLER

Basit, bilesik ve tam sayihi kesir kavramlari
Kesirleri birbirine gevirmeler

Kesirleri karsilastirma.

.'AM[AC 2: Kesirleri k_argxlasm'abilme.

ISLENIS

1.

Esit biiyiikliikte iki kagidin vb. varlifm 6’§ar es pargaya ayrllarak her
ikisinde de 4’er parcalaumn aca_x,ldakx ornekte oldugu gibi boyanmasx

veya taranmasi.

7 //
o

Bir kaglttalq taranmzs veya boyanmig pargalarm kesd»rek digeri ile ca-
kigtirlmast ve eg olduklanmn gosterilmesi.

Her iki kagittaki taranmig veya boyanmis parcalar eg oldugu icin bu par-
¢alarin miktarlarim. WOatean sayllarm e§1t oldugunun soylenmesi ve

‘ (-4— = %* olneamdelu glbl) yazdmlma&.

6
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Esit biiytikliikte iki kagittan asafidaki Srnckte .oldugu gibi birinin 4 eg
parcaya boliinlip 3 tanesinin, digerininde 8 es parcaya boliiniip 6. tanesi-
nin taranmas: ve her iki kaalttdkl taranmig boloelerm ¢akigtirilarak eg
olduklarinm gosterilmesi.

larm gdsteren sayilarm denk oldugunun sdylenmesi (i =
| S \4

gindeki gibi )»yazdmlmasn

Denk. kesirlerin pay ve paydalari arasindaki iligkinin soyletilmesi

Verilen bir. keste . (2 6
erilen bir. kesre denk bir .kesrm ( 5= 15 ornegindeki gxbl) yaz-

dirilmasi.

11.

Paydalar1 veya paylari esit olmayan kesirlerin biribirinden biiyiik veya
kiiciik olduklarini sdyleyebilmek igin bu kesirlerin paylarinin veya pay-
_dalarmin egitlenmesi gerektifinin sdylenmesi ve yazdirtimast.

12. Verilen bir kesirden biiyiik veya kiiclik bir kesrin yazdirilmast.

13,

Paylar1 veya paydalar: esit olarak verilen en ¢ok bes kesrin biiyiikliik
veya kiiciikliik sirasmna koydurularak yazdirilmast.

DEGERLENDIRME :

1, 2. kesrine denk olan kesir asagidakilerden hangisidir isaretleyiniz.

7
L5 15 15 10
T R 9 21 D 357
3 6 s LT
2 5 =70 denk kesirlerine ait sekilleri yaptiriiz.

3. % kesrinin 6 sayist ile genisletilmigi

Verilen bir kesri verilen bir sayma sayist ile /—3_X_§'. =9,
4 X3 127

deki gibi kesrin pay ve paydasmm verilen sayma saylsl ile g:arpllarak

‘ gemgletxlmesmln yapllmam

8:2

V . 4 e
Verilen b1r kesrin, ( 10:2 5 ornegindeki glbl) kesrin pay ve pay-

dastnin’ aym “bir sayma saylsma bolerek en sade/gekle getmlmesx

10.

Verilen iki ke51rden biiyiik veya kiigiik olanmmmn (—i—

2
6 —“S* kesirlerinden’

ornegin-

4 2 2 3 : :
> Al i s = 3 T - Al
6 6 veva - < 6 veya i o kesirlerinden § > ?/ veva
--7 < ———5 orneklerindeki gibi ) paydalan esit -olan kesirlerden payl"r

biiyitk olan kesrin diger kesirden bitylik veya pay esit olan kesirlerden
paydasi kiiciik olan kesrm digerinden biiyiik oldugunun sOyletilmesi- ve

yazdiriimasi,
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4, A5 kesrinin en sade §ekh a§ag1dakllerden hangisidir, 1§aret1etmlz

§aretlet1mz ‘ , '
1
RguLE b =- 0 = D L2

30 5 30 30

24 ’
15 5 5 15

2 75" b‘)-’g Q)"iz-« ‘d)-g

5. S ile e kesu*lermden kucuL olam isaretletiniz.

9 7 12

6. -3- kesrinden biiyiik bir kesir sﬁy;letiniz ve yazdirmz.

7. =, ",17—‘ , ',—?‘ ’ %— kesirlerini kiigiikten bﬁyﬁge dogru siralatiniz.
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asagidakilerden hangisidic +
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- . ONDALIK SAYILAR -

i

AMAC 1: En ¢ok ii¢c ondalikhi ondalik sayﬂarli kavrayabilme.

DAVRANISLAR :
1. Paydast 10, 100 veya 1000 olan bir Kesir sayisini ondahk say1 olarak .
yazma.
2. En ¢ok ii¢ ondalikli bir ondalik sayiya ait bir ¢okluu gdsterme veya
 sekil ile belirtme. .
3. Yazili olarak verilen en ¢ok ii¢ ondalikli bir ondalik sayiy1 okuma. -
4. Sozlii olarak verilen en 'gok iig;_ondahkh bir ondalik sayiy1 rakarﬁ]a yaz- '
ma. ‘ '
5. En ¢ok iic ondalikli bir ondahk é‘ayxnln esiti olan kesir sayisiu yazma.
6. Sadece onbirler basamagi bulunan bir ondalik say1y1, say1 dogrusunda
. gbsterme. 7
7. Saylfdoglusunda bu‘ ondalik saytya kargt gelecek ve: sadece ondablrler
" basamag bulunacak sekilde verilen bir noktaya ait ondahk sayiy1 yaz—
‘... ma veya verilenler arasindan isaretleme. : s ~
8. En cok iic ondahkll bir ondalik saymin tam ve kesir kisimlarine sdyle-
me veya yazma
9. Tam ve kesir kxsxmlan verilen en ¢ok ug ondalikli bir ondalxk say1y1
yazma.
10. En ¢ok iic ondalkl bir ondahk saymin basamaklarmntm adlarmi soyleme '
veya yazma. :
11. En cok iig¢ onda11k11 bir ondahk sayimn belirtilen b1r basamagmdakl

rakam sdyleme veya yazma ‘-
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12. Fn cok ii¢ ondalikli bir ondalik saymin belirtilevn bir basamagmda bu-

lupan rakamin say1 ve basamak degerini sOyleme veya yazma.

13. En ¢ok ii¢ ondaliklr bir ondalik saymin farklh basamaklarinda tekrar

“eden bir rakamin basamak degerleri arasindaki farklilii séyleme veya
yazma. '

‘ 'AMAC 2: En cok ii¢ ondalikli ondalik sayilar arasmdaki iligkileri kavraya-

bilme. ) :
DAVRANISLAR :

1. En cok iic ondalikli bir ondalik saymm, belirtilen basamaklarindaki ra-
Lamlarm yerlerinin degistirilmesi ile elde edilen ondalik sayiy1 ilk say
ile kargﬂagtlnp sonucu sdyleme veya yazma.

2. En ¢ok iic ondahkh iki sayidan buyu iinii veya kucuounu isaretleme.

3. En gok ii¢ ondahkh en cok beg ondahk sayiy1: bityiikliik veya kucuUL
sirasina koyma.

4, En ¢ok iic ondalikli bir ondahk sayldan bityiik ve kiiciik bir ondahk

ondabik say1 sdyleme veya yazma.

AMAC 3: Kes@ry;séyrllgn ile ondalik séyllar arasindaki iligkileri kavrayabilme.

DAVRANISLAR
1. Paydast 10, 100 veya 1000 o‘an bir kesir sayimm onc_ahk saytya gevmp
yazma.
2. Paydast 2, 4, 5, 20 25, 50 200, 250 veya 500 olan bxr kesir sayme
‘ ondalik sayiya gevmp yazma. .
3. Devirli olmayan en ¢ok ii¢ ondahkh bn' ondalik sayiyi, kesu: sayisina

gevirip yazma

4, KONU: ONDALIK SAVILAR

o o oo

Ondalik say1 ve ondalik basamak Lkavrami

Ondalik sayimmn kisinlart

Bir, iki ve ii¢c ondalikl: sayilar

Ondalik sayilarin karsilastiriimast

Kesir sayilart ile Ondalik sayilar arasinda cevirmeler

BV A S




AMAC 3: Kesir sayﬂarr ile ondalik sayilar arasmdaki iligkileri kavrayabilme.

ISLENIS :

1. Paydast 10, 100 veya 1000 olan késirlere ondalik kesirler denildiginin
sOylenmesi ve yazdirilmasi.

2. Paydas1 10, 100 veya 1000 olan kesir saylla'rmm (——6—- ondahk kesrinin o

10
bir biitiiniin 10 es parcadan 6 smi gosterdigi 6rnegindeki gibil_, bir bﬁ-
tinlin kagta kacr oldugunun sdyletilmesi ve yazdirilmas:..
3. Paydast 10, 100 veya 1000 olan kesir sayilarinin ( -16*0—2 0,6 veya

34 .. . Lo
100 0,34 6rneklerindeki gibi i

fir tam onda 6, sifir tam, yiizde 34” diye okunmasi ve bu sayilarin on- -

dalik say1 oldugunun sﬁyleéilip yazdirilmasi.

4. Paydast 2, 4, 5, 20, 25, 50, 200, 250 veya 500 olan bir kesir sayisi-
nin pay ve paydasimi bi rsayma sayst ile paydasi 10, 100 veya 1000 ola-
cak sekilde genigletilerek ondahk kesir §ek1me getirildikten sonra onda-

lik sayiya
3X2_6 _gg. T1X5_ 35 17 X4 _ _ 68 _
(sxz 10777 20%x5 100 =035 250 x4 — 1000 “O’Oég)

("')rne,klerinde oldugu gibi gevrilip yz;zdﬁmlmasu_

- 5. Devirli olmayan en cok ii¢ ondalikhi bir ondalik saymnm, kesir sayisina

1 8 205 C : '
= = ;215,2 i su gibi
(07 5 5 308 = 3 05 05= 21; 000 Smeklerinde oldugu glbl)
cevrilip yazdirlmasi.
" DEGERLENDIRME :
1. Asagida verilen ondalik kesirleri ondalik say1 olarak yazdirmiz,
8 - 15 87 5
270 » 700 > Tooo 100
2. j: kesrinin ondalik sayr olarak degeri asagidakilerden hangisidir? Isa-
‘retletiniz. .
a) 0,75 b) 1;?“5 o 0,50 d) 0,40

3. Asagida verilen ondabk sayilari ondalik kesir §ekli.n_de yazdirimz.
3,05 , 0,125 , 12,6 , 0,318
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ondalik sayi olarak yazilmasi ve *‘si-

TOPLAMA iSLEMi

AMAC 1: Yedi baéamakhya kadar olan dogal sayilarla yan yana en gok iic;
alt alta en gok bes saymin toplanmast becerisi.

DA‘V RANISLAR ¢

1. En ¢ok alti basamakli, en c¢ok yan yana ii¢ veya alt alta beg dogal
sayiy: toplayip sonucu sdyleme veya ‘yazma.

2. En cok alti basamakl dogal sayilardan olusan ve en cok yan yana’ iig
veya alt alta bes toplanan: bulunan bir toplama igleminde; belirtilen ba-
samaklardaki verilmeyen rakami (veya rakamlari) bulup yazma.

-3. En cok alti basamakli dogal sayilardan olugan ve en ¢ok yan yana iki
veya alt alta dort toplanam verilip biri verilmeyen bir toplama islemin-
de, verllmeyen toplanam bulup yazma. .

4. En ¢ok aln basamakli dogal sayilardan olusan ve en cok. yan yana ii¢
~ veya alta be§ toplanant bulunan bir toplama isleminin saglamasim ya-
pip sonucun dogru olup olmadifim1 sdyleme veya’ yazma.

5. En cok ‘alt basamaklt dogal sayilardan olusan en ¢ok yan yana ii¢ veya
alt alta bes toplanam olan ve yanlist bulunan bir toplama igleminin,
yanhsim bulup dogrusunu séyleme veya yazma.

AMAC 2: Toplamada kapalilik, degisme, birlesme etkisiz ‘eleman olma ozel-

liklerini zihinden ve yazili toplama iglemlerine uygulayabilme.

DAVRANISLAR :

1. Dogal sayilar kiimesinin toplama iglemine gére kapali olup olmadigim
sebebiyle birlikte soyleme veya yazma.

2. Verilen bir esitlikte toplamanin defisme veya birlesme ozeliklerinden
yararlanarak verilmeyen sayiyr veya sayilart bulup yazma.
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3. En ¢ok li¢ saymin toplamasinin yapildig1 bir islemde sayilardan bmm uyc.'

gun sekilde parcalayip toplamayr kolay yoldan yapip sonucu yazma,

4. En ¢ok bes sayiun toplamasinin yapildigi bir islemde, toplamay1 ya-

parken rakamlarin yerlerini uygun sekilde degistirerek toplamayl kolay
yoldan yapip sonucu yazma.

'AMAC 3: Yedi, seklz ve dokuz basamakh dogal sayllarla toplama 1§Iem1 be-

2.

cerisi.

DAVRANISLAR

1. Yedi basamakl bir dogal sayiyl, en gok yed1 basamakli bir dogal sayz

ile toplayip sonucu sdyleme veya yazma.

2. Sekiz basamakll bir dogal sayty1, en cok sekiz basamakl bir dogal sayz'

ile toplayip sonucu sdyleme veya yazma.

3. ‘Dokuz basamakli bir dogal sayyi, toplam on basamakli olmayacak se<’ fyff‘_ o
kilde en ¢ok dokuz basamakli b1r dogal say1 ile toplayip. sonucu soyle< =

me veya yazma.

4. Toplamlar: on basamakl olmayacak sekilde, en ¢ok dokuz basamakly -~ - -

en ¢ok beg dogal sayiyr alt alta toplayip sonucu sGyleme veya yazma.

5. Toplamlari on basamakli olmayacak sekilde; en cok dokuz basamaklr
en ¢ok bes dogal saymin toplamasinin yapildigi bir islemde toplanan- =

lardan verilmeyeni’ buliup sdyleme veya yazma.

Verilen milyon, on milyon veya on milyonun katlari, yiiz milyon veya
yiiz milyonun katlar1 veya milyar ile milyon, on milyon ve on milyonun.

"katlari, yiiz milyon veya yiiz milyonun katlar veya milyar1 zihinden

toplaylp sonucu sOyleme. ‘
En ¢ok iic basamakll bir dogal saytyt; 10, 100, 1000, 10000 veya
100000’1n en ¢ok dokuz katt olan bn: dogal say1 ile zihinden toplayip

sonucu sdyleme.

AMAC 5: Kesir sayﬂanylﬁ toplama islemi becerisi.

E)AVRANISLAR :

1.

Paydalar: esit olarak- verilen iki ba51t bilesik veya tamsayihi kesir sayi-
smu toplaylp sonucu yazma. — ‘

Paydalar1 en ¢ok iki basamakl birer sayma sayist ve biri digerinin kati
olacak sekilde verilen; iki basit, bxle§1k veya tamsayili kesir sayisin tep-

‘laytp sonucu yazma.-

" Paydalart bir basamakh ve aralarinda asal blrer sayma say151 olan iki

basit, bilesik veya tamsayilt kesxr sayisini toplayip sonucu yazma.

Paydalar1 esit veya iki basamakli ve biri diger ikisinin aym zamanda
kat1 olan en gok ii¢ ba51t blle§1k _veya tamsaylh kesir sayisini toplaylp

6. Toplemiars on basamaklt olmayacak sekide; en cok dokuz basamakly

en cok bes dogal saymun toplamasmin yapildigi bir iglemde, belirtilen

basamaktaki (veya basamaklardaki) verilmeyen rakann (veya rakamlari) -

- bulup yazma.

7. Toplamlari on basamakh olmayacak §ek11de en gok dokuz basamakh!"V:("";’;' e
en ¢ok bes dogal saymin toplama isleminin saglamasun yapip sonucum

dogru olup olmadifimi sSyleme veya yazma,

8. En c¢ok dokuz basamakh dogal sayilardan olisan en g:ok Yan yéﬁa ﬁg:

veya alt alta bes toplanani olan ve yanlist bulunan bir toplama 1§lelmnm :

yanligini bulup doBrusunu s6yleme ve yazma.
AMAC 4: Dﬁogal sayilarla zihinden toplama becerisi.
DAVRANISLAR : '

1. Toplamlan iig basamakh olmayacak sekilde verilen iki dogal say1y1 - |

hinden toplaylp sonucu sOyleme.
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:,"

sonucu- yazma

Kesir sayilarimmn toplama51yla ilgili beginci sinifta konan simrhiliklar igin-
de kalmak sartiyla; verilen kesir sayilari ile yapllan bir toplama isle--
"minin dogru yapilip yapilmadigint sebebi ile birlikte sdyleme veya yaz-

. ma. ..

Kesir Asay'ﬂarmm toplamasiyla ilgili besinci simifta konan smirliliklar icin-
de kalmak sartiyla;-yanhs yapilmis olarak verilen kesir sayilariyla. ilgili
bir top]ama 1§1em1nm yanhcmx bulup dogrusunu soyleme veya yazma.

AMAC 6: En gok ug ondahkh ondahk sayilarla toplama bCCCI‘lSI

DAVRANISLAR :

1

Sadece onoablrler basamagi bulunan ve tam klsmlarl “0” sifir olan iki
cndabk sayiy1 toplayip sonucu sbyleme veya ‘yazma.

2. Toplamlar1 dokuz basamakh bir dogal sayiy1 gecmeyecek sekilde veri-

len, sadece ondabirler basamag: bulunan ve tam kisimlar1 en ¢ok dokuz
-~ basamakli olan iki ondalik sayiy1 toplayip sonucu yazma.
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3. Iki ondalikli ve tam kistmlari “0” smr olan iki ondalik sayiy1 toplayip |

sonucu yazma.
4. Biri bir ondalikli, digeri iki ondalikli ve tam lelmlam 0" sifir olan
iki ondalik sayiy1 toplayip sonucu yazma.

5. Tam kisimlart toplami dokuz basamakli bir dogal saylyl gecmeyecek " ;
sekilde verilen; en ¢ok ii¢ ondalikli ve en ¢ok beg ondalik sayiy1 toplayip-——p—---

senucu yazma.

6. En cok ii¢ ondalikli ve tam kisimlar: “0" sifir olan en ¢ok beg ondahk“ :

sayly1 toplayip sonucu yazma.
7. Tam kisimlari toplami dokuz basamakli bir dogal sayiy1 gegmeyecek

sekilde verilen; en ¢ok ii¢ ondalikli ve tam kisimlari en ¢ok dokuz ba-

samakli olan en ¢ok bes ondalik sayiy1 toplayip sonucu yazma.
8. Toplamlart dokuz basamakli bir dogal sayiy1 gecmeyecek sekilde veri-
" len; en g¢ok ii¢ ondalikh en ¢ok bes ondalik saymnin toplamasmin ya-
_ pildigt bir islemde dikkat edilecek hususlar1 sdyleme.
9. Toplamlart dokuz. basamakli bir dogal sayiyr gecmeyecek sekilde veri-
len, en ¢ok ii¢ ondalikli en ¢ok bes ondalik saymin toplamasinmn yapil-

digt bir iglemde- belirtilen basamaklardakl verilmeyen rakamlari bulup e

; ‘yazma.
10. Toplamlar dokuz basamakl bir dogal sayiy1 gecmeyecek sekilde verilen,
en cok ii¢ ondalikh en ¢ok bes ondalik saymin toplamasinin yaplldlgx

bir islemde venlmeyen toplanam1 bulup sdyleme veya yazma.

11 -En ¢ok-ii¢-ondalikli-en gok bes ondalik sayimn toplamasinin yapxldlgx bxr

¢ iglemi kontrol edip sonucun dogru olup olmadigint sdyleme veya yaz-
ma. - :

12. En ¢ok ii¢ ondalikli en cok bes ondahk saymnin top]amasmm yanls ola-. .
- rak yapxldlgl bir iglemin yanlisini bulup dogrusunu’ séyleme veya yaz- U1

ma.

5, KONU: ,,TOPLAMA“ ISLEMI
a. Eldesiz ve eldeli olarak
(1) Yedi basamakliya kadar olan
2y Yedi basamakli
3) Sekiz basamakl
(4) Dokuz basamakl :
dog}al sayilarla toplama isglemi ve islem,tel{nigi
" b. Dogal sayilarla yapilan toplama isleminin -
(1) Kapalihik
(2) Degisme |
-(3) Birlegsme
4) “o0” 31f1rm etkisiz eleman olma ozehklen.
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c. Kesir sayilarimin toplanmast
(1) Paydalar1 egit ve bir basamakli bir sayma sayls1
(2) Paydalari esit ve iki basamakl bir sayma sayist
(3) Paydalar1 en ¢ok iki basamakh sayma sayist ve biri diferinin katt .
olan basit, bilesik ve tam sayil kesu‘ sayilarinin toplamasx
¢. En gok iic ondalikhi ondalik sayilarla
- (1) Toplama islemi ve iglem -teknigi .
(2) Yapilan toplama isleminin saglamast

AMAC 5: Kesir sayilariyla toplama islemi becerisi.

ISLENIS: .
1. Paydalar esit olarak verilen iki basit, bilesik veya tamsayil kesir sa-
" yisinin asagmalfl ornekte oldugu gibi toplanip sonucun yazﬂmasx

3 A,
25 +1g =33

2. Paydalan esit olmayan kesir sayilarim toplarken; genisletmeden yarar-
lanarak paydalarin esitleneceginin soyletilmesi ve asafidaki Ornekte ol-
dugu gibi gekil ile gosterilmesi.

3. Paydalar1 en gok iki basamakli birer sayma sayisi ve biri digerinin kati
~olacak sekilde verilen; iki basit, bilesik veya tamsayili- kesir sayisinn
asagidaki orneklerde oldugu gibi toplamp sonucun _yazilmas.

2 3 4 3 7 5 .5 49
T+’ﬁ'f“"ﬁ+1o_'f6"4w+3 =470 T 10 710
. 2) 2) '
4. Paydalarn bir basamakli ve aralarinda asal birer sayma sayist olan iki
basit, bilesik veya tamsayii kesir sayxsmnn asagidaki Ornekte oldugu glbx

toplanip sonucun yazilmast.

L z 36 21 57
3 n 2 S =5
63 63 T 63
(9) >4<~)




5.
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DEGERLENDIRME:
1.

Paydalart esit veya iki basamakli ve biri diger ikisinin aym zamanda

kati olan en gok ii¢ basit, bilesik veya tamsayili kesir sayisinin agagida-
ki ornekte oldugu gibi toplanmast ve sonucun yazilmasi.

6 .7 12, 28 Ao 44
420+10+50 44o+40+540'-'940
) @ :

Kesir sayilarmin toplamasiyla ilgili besinci sinifta konan smirlihklar 1gm-
de kalmak sartiyla; verilen kesir sayilar ile yapilan bir toplama islemi- =

nin dogru yapilip yapllmadlgmm sebeb1 ile bxrhkte a§agxdak1 ornekte

oidugu gibi sOyletilmesi. .

6 6 10

6 12 =38 12
)

(yukaridaki toplama isleminde genisletme ile paydalar esitlenmig, daha - |

sonra tamsayilar toplanmig tamsayi olarak, -paylar toplanmig pay olarak
ve esit paydalar da payda olarak yazildifindan islem dogrudur.)

Kesir .say'llarmm topiamasxyla ilgili, besinci smnifta konan smrrlibklar - i
icinde kalmak sartiyla; yanhs yapilmig olarak verilen kesir sayilaryla

ilgili bir toplama 1§lemmm yanlisimin bulunup dogrusunun soyletﬂmesg
ve yazdirilmasi.

Asagidaki toplama iglemlerini yantlrlmz

3 14 ' 8 s 2
e T T 2 +524“ -
10, .24 9 7 _
15‘+1“1'5'A" , 65 +3<5 +475

. Asagldakl toplama 1§Iemlermden yanll§ olam buldurum.z A

5 8 : ‘ 9

a)3—1§'+212 5"1—5- b) 153?.{_20 60“‘35—66-
‘15 25 _ 30 25 _ 55
978 Y616 16 16 16
@ - ,
1, .2 1 6 .71
d)}‘l-»49é_+33 =14 +35 =175
(3) R : ‘ e . ¢ -
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CIKARMA ISLEm

~ AMAC 1: En cok alti basamakli dogal sayﬁzirla ‘Qlkarma islemi becerisi.

DAVRANISLAR :

1.

En ¢ok alts basamakh bir dogal sayldan en gok dort basamakh bir dogal
sayty1 gikarip sonucu yazma. ,

En ¢ok alti basamakli bir dogal sayidan en gok alti basamakl: bir dogal

‘say1y1 gikarip sonucu yazma. -

En ¢ok alti basamakli iki dogal saymmn glkarmasmm'yapxldlgl bir iglem-
de, eksilen veya g¢ikam bulup yazma.

En c¢ok alt1 basamakli iki dogal saymnm g¢ikarmasimmn yapildift bir islem-
de, belirtilen basamaklardaki verilmeyen rakamlart bulup yazma.

AMAC 2 “Yedi, sekiz ve dokuz basamaklh dogal sayllarla cikarma iglemi becerisi.

EDAVRANISLAR :

1.

‘bir dogal saymn ¢ikarmasimin yapildigi bir islemde,

Yedi basamakli bir dogal sayidan, en ¢ok yedi basamakli bir dogal

“sayiyr cikarp sonucu yazma.

Sekiz basamakli bir dogal sayidan, en gok sekiz basamakli bir dogal
sayiyr gikarp sonucu yazma.

"Dokuz basamakh bir dogal sayidan, en ébk dolgpi_ b’asvé’vﬁiz'lkh‘ bir dogal

sayiyr cikarip sonucu yazma. -

En gok dokuz basamakli bir dogal sayrdan’ en gok dokuz: basamakh.
venimuyen saylyl

bulup yazma.

En ¢ok dokuz basamakh bir dogal sayidan en gok dokuz basamakh bir

'doval saymin glkarmasmm yap11d1g1 bir 1§Iem1n sag amasun yaplp s0-

nucun dogru veya yanhg oldugunu sabeplenylp sOyleme. -
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- 6. En ¢ok dokuz basamakli bir dogal sayfdan en gok dokuz basamakl
bir dogal saymin g¢ikarmasmin yapidig1 bir islemde, belirtilen basamak-
lardaki verilmeyen rakamlari bulup yazma. -

7. Yanhs yapilmis olarak verilen en ¢ok dokuz basamakli iki dogal sa-
yinin glkarmasmm yap11d1g1 bu- 1§Iemde yanh§1 Dulup duzeltme.

AMAC 3. Dogal sayilarda zihinden cikarma becerisi.;
~ DAVRANISLAR :
1. Iki basamakli bir dogal say1dan onluk bozmayi gerektlrmeyecek veya

gerektirecek sekilde verilen iki basamakli bir dogal sayiy1r crkarip so-
nucu sdyleme.

2. Ug basamakh bir dogal sayidan onluk bozmayi gerektirecek gekilde ve- Sl

rilen bir basamakli bir dogal sayty1 zihinden cikarip sonucu soyleme

3. Ug veya dort basamakh bir dogal sayldan 100 veya 1000’in en cok do-
kuz kati olan sayiy1 zihinden ¢ikarip sonucu s8yleme.

4. Bes veya alti basamakli bir dopal sayidan 100, 1000 veya 10.000°in
en ¢ok dokuz kati olan sayiy: zihinden gikarip sonucu sOyleme,

"AMAC 4. Kesir sayilart ile cikarma iglemi becerisi.
DAVRANISLAR

1.~ Paydalar1 esit olarak verilen lkl basit, bilesik veya tamsayili kesir sa-
yisit birbirinden ¢ikarip sonucu yazma.

-2.-Paydalarin-en- ¢cok-iki-basamaklr birer- dogal say1” ve “biri digerinin kat:
olacak sekilde verilen iki basit, bilesik veya tamsaylh kesir sayisint bir~
birinden glkarlp sonucu yazma.

. 3. Paydalart bir basamakli ve aralarinda asal birer dogal sayt olan iki ba-

sit, bilesik veya tamsayili kesir sayisini blrbmnden glkanp sonucu yaz-
ma.

'4.> Kes'ir sayilarinin glkarmamyla ilgili besinci simfta konan sinurliliklar
icinde kalmak sartiyla verilen Kesir sayilar ile, yapilan bir cikarma is-

leminin dogru . yaplhp yapllmadlglm sebeb1 ile birlikte sGyleme veya
yazma. S
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5. Kesir sayilarinn gikarmastyla ilgili besinci smifta konan smirhliklar
icinde kalmak sartiyla; vanlis yapilmug olarak verilen kesir sayilariyla

ilgili bir ¢ikarma igleminin yanlisim-bulup dogrusunu sSyleme veya yaz-

ma. : ' 4 '

6. Bir -dogal sayidan bir basit kesri cikarip sonucu yazma.

s

AMAC 5. Ondahk sayilarla cikarma igslemi becerisi.

DAVRANISLAR:

1. Sadece ondabirler basamagi bulunan ve tam kisimlar1 en cok dokuz
- basamakli bir dogal say: olan iki ondalik sayiyi ¢ikarip sonucu yazma.

2. Her ikisi de iki ondahkh ve tam kisimlart en gok dokuz basamakli bir
dogal say1 olan, iki ondahk sayiyi ¢ikarip sonucu yazma.

3. Biri bir ondalikh digeri iki ondalikli ve tam kisimlari en gok dokuz
basamakli iki ondahk sayiyr ¢ikarip sonucu yazma.

4. Biri en ¢ok iki ondalikli digeri en ¢ok ii¢ ondalikh ve tam kisimlar
en ¢ok dokuz basamakh iki ondalik sayiyr cikarip sonucu yazma.

©5. Ug ondalikhi ve tam kisimlari en gok dokuz basamalli bir dogal sayi
olan iki ondalik sayiyr ¢ikarip sonucu yazma.

“776. En cok i¢ ondalikli ve tam kisimlar en gok- dokuz basamakli bir do-
'gal sayr olan iki ondalik saymun cikarma 1§lemmde dikkat edﬂecek
hususlar: soyleme veya yazma.

7. En ¢ok iic ondalikh ve tam kisimlari en gok dokuz basamakli bir do-
gal say1 olan iki ondahik saymin citkarma igleminde, verilmeyen eksileni
veya glkam bulup yazma. :

. 8. En c¢ok iic ondalikli ve tam kisimlan en gok dokuz basamakh b1r do-
gal say1 olan iki ondabik saymmun ¢ikarmasmin yapildigt bir islemde, be-
lirtilen basamaklardaki verilmeyen rakamlar bulup yazma. .

9. En cok iic ondalikli ve tam kisimlart en ¢ok dokuz basamakli bir do-
gal say1 olan iki ondabk saymimn cikarmasinin yapildi: bir iglemin,
saglamasint yaplp dogru veya yanlig oldufunu sebepleriyle sOyleme ve-
ya yazma.

10. En gék tic ondalikli ve tam kisimlari en ¢ok dokuz basamakli bir do-
~ pal say1 olan iki ondalik saymin yanl§ olarak yapildigi bir ¢ikarma.
xglemmde yanhgt bulup dogrusunu yazma.
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6. KONU: CIKARMA ISLEME: -

a. Onluk bozarak ve bozmadan en gok '
(1) Al basamaki ’
(2) Yedi basamakli
(3) Sekiz basamakh
(4) Dokuz basamakli '
dogal sayilarda glkarma islemi ve islem tekmg1

b.. Dogal sayilarda zihinden "

(1) iki basamakhidan iki basamaklmmn-

(2) Ug basamaklidan bir basamakiinin

3) Ug ve dort basamakhdan 100, 1000 ve 10.00C’in en gok 9 kati-
nin ¢ikariimasi.

¢. Kesir sayilarinin ¢ikarmast.
(1) Paydalar1 egit ve bir basamakli bir sayma sayist
(2) Paydalar1 esit ve iki basamakli bir sayma sayist olan kesir sayila-
rinm ¢ikarilimast, - :
¢. En ¢ok ii¢ ondalikli sayilarla
(1) Cikarma iglemi ve iglem teknifi
(2) Yapilan ¢ikarmi igleminin saglamasi

,}.'AMAQ!&: Kesir sayilari ile ¢ikarma iglemi becerici.

ISLENIS :

1. Paydalari esit olarak verilen iki basit, bilesik veya tamsayih kesir sa-
yisina ait cikarma 1@mem asagidaki- 6roeklerde oldugu -gibi yapunl—

masl. ‘, »
8 1?“3 0310

2. Paydalan1 esit olmayan kesir sziyﬂannm ¢ikarmasi isleminin asagidaki
dronekteki gibi §€kll ile acmlanmasx ‘ o

4

. Paydalari en ¢ok iki basamakli birer dogal say: ve biri digérinin katr

olacak gekilde verilen iki basit, bilesik veya -tamsayili kesir sayisuun
birbirinden cikarilip sonucun yazilmasi. .

Paydalar1 bir basamaklh ve aralarinda asal birer dogal sayt olan iki
basit, bilesik veya tamsayill kesir sayisma ait gxkarma isleminin a§d~
daki 6rnekte oldugu gibi yaptirilmasi ve sonucun yazdirilmasi.

e w3 = 4521 2

1 9 63 é :
92 - e

. Kesir sayilarinin ¢ikarmasiyla ilgili beginci simifta konan simrliliklar
. icinde kalmeak sarhiyla verilen kesir sayilart ile yapilan bir ¢ikarma is-

leminin dogru yapihp yapilmadifinin agagidaki ornekteki gibi sebebi
ile sOyletilmesi veya yazdirilmasi.

3 2 _. 3 6 6 _, 6
105-—55-=10 - —5- 9-9—, 5~9——49
- (3)

Yukaridaki ¢ikarma isleminde paydalar égiﬂeﬁdigindé eksileni kesrin pa-
y1, ¢tkan kesrin payindan kiiciik kaldigindan eksilen kesrin tamsayisin-

. dap 1 tam ahnarak paya katmugstir. Biiyiik kesrin tam kismundan kii-

¢iik kesrin tam kismu ve biiyiik kesrin paymdan kiiciik kesrin payr ¢i-
karilmig ve ortak payda da payda olmak iizere yazilmigtir. Bu yiizden
yapilan islem dogrudur. :

. Kesir sayilarinm cikarilmasiyla - ilgili besinci simfta konan smirliiklar

icinde kalmak sartiyla; yanhs yapilmus olarak verilen kesir sayilaryla
ilgiti bir ¢ikarma isleminin yanlismin bulunup dogrusunun soyletilmesi
veya yazdirilmasi. . -

. Bir dogai sayidan bir basit kesri agagl.daki grnekte oldufu gibi ¢ikanp

sonucun yazdirlmast.

'8 __ 18 8 10
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DEGERLENDIRME =

1-

d)

Asagidaki cikarma islemlerini yaptirmiz.

6 _3_, A3, 8 __4_,
9 ~ 9 ° 5 10 9 7

T 6, 3,5 00 1635,
15 ——— —— = 7 4o —2-5- =2 | 2

Asafidaki ¢ikarma 1§Iem]ermden yanhg olam buldurunuz ve dogrusunu'

yaptiriniz. : o R
$_3Togd6 240 21
g3 Tl 3 Sy 3 T,

36 15 _ 36 30.___6

i 11
B—35=3¢

3 8 .3 5
22 — = 2g—g =2y
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CARPMA. ISLEMI

“AMAC 1 En gok dort basamakh dogal saydarm en ¢ok dort basamakli dogal
sayilarla garplrm becerisi.

DAVRANISLAR :

1. Dort basamakl bir dogal say ile iki basamakh bir dogal say1y1 garpip
sonucu syleme veya yazma,

2.. Dort basamakli bir doBal sayi ile ii¢ basamakli bir dogal say1y1 car-
p1p sonucu sdyleme veya yazma,

3. Dort basamakl bir dogal say1 ile dért basamakh bir dogal sayiy1 carpip
sonucu sdyleme veya yazma. A

4. En az birinin ara basamaklarinda “Q," sifr bulunan en cok dért ba-

~ samakh bir dogal say: ile en gok dort basamakh bir dogal sayiy1 car-

pip sonucu soyleme veya yazma.

5. En cok dbrt basamakl: iki dogal saylmn garpma 1§lemmde belirtilen
basamaklardaki verilmeyen rakamlari bulup yazma.

"AMAC 2: En cok bes basamakl bir dogal saymin en ¢ok iic basamakl bir

dogal say: ile carpma iglemi becerisi.

DAVRA_NISLAR :

1. Bes basamakh bir dogal say1 ile iki basamakh bir dogal sayiyi garplp
sonucu sdyleme veya yazma.

2. Bes basamakli bir dogal say: ile iic basamakli bir dogal sayly1 carpip
sonucu sdyleme veya yazma.

3. En c¢ok bes basamakli bir dogal say: ile en cok iic basamakli bir do-

' gal sayimn- carpmasinin yapildig: bir islemde belirtilen basamaklardaki

verilmeyen rakamlari sSyleme veya yazma.

4. En cok bes basamakh bir dogal say1 ile en ¢ok iic b samakli bir do-
- yluun ¢arpmasinin yanhs yapildig: bir islemde yapilan yanligt bulup ge-
rukh duzeltmey1 yaparak sonucu soyleme veya yazma.
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AMAC 3: En gok son ii¢ basamagi “0” sifir olan dogal sayxlarla kolay arp-

ma becerisi.

DAVRANISLAR :

1.

Carplmlarl dokuz basamakli bir dogal sayly1 gecmeyecek sekilde ‘veri-
len; en ¢ok sekiz-basamakli ve en ¢ok som.ii¢ -basamagi “0” sifir olan

. bir dogal sayiys, en ¢ok dort basamakli ve son rakamlar: sifirdan farkh
. olan bir dogal say: ile kolay yoldan garpip sonucu yazma.

Carpmalar ddkuz basamakli bir dogal sayiyr gecmeyecek sekilde veri-

len; en cok son iic basamag: “0” sifir olan en ¢ok sekiz basamakl -

bir dopal say: ile sondan bir, iki veya ili¢ basamagi “0” sifir olan en
cok dort basamaklhi bir dogal sayiyi kolay yoldan garpip sonucu yaz-

- ma.

Carpmnlar:1 dokuz basamakli bir dogal sayiy1 gegmeyécek sekilde veri-

len; sondan bir, iki veya ii¢c basamagi “0” sifir olan iki dogal saymmn
carpmada kolayhklardan yararlanarak ¢arpmasmm yapildigt bir islemin

. dogru_yapilip yapllmadlgxm sebeb1 ile birlikte sOyleme veya yazma. -

Carpimlart dokuz basamakl bn‘ dogal sayiy1 gecmeyecek sekilde verilen;

sondan bir, iki veya lic basamag: “0” sifir olan iki dogal saymin ¢arp- :
mada kolayliklardan yararlanarak carpmasmin yapildigi ve yanh§1 bu-

lunan. bir 1§lemde yanh§1 bulup dogrusunu soyleme veya yazma.

AMAC 4: Carpma 1§1em1 ile 11g111 dzelikleri kavrayabﬂme

DAVRANISLAR :

1.

2.

- 5.

Dogal sayilar kiimesinin garpma 1§Iem1ne gore kapah olup olmad1gm1
~.sebebi . ile birlikte syleme veya yazma.

Dogal sayﬂardan olusan ve defigsme oOzeligini 1§eren bir e§1t111\te veril-
mcyen terimi (veya terimleri) bulup yazma.

Dogal sayilardan olusan ve bxrlesme Ozeligini igeren bir esitiikte veril-
meyen terimi (veya tenmlen) bulup yazma :

Bir dogal saymin “0” sifir ile garplmlm sOyleme veya yazma.
Bir donal saymin “1” ile garpimint sOyleme veya yazma.
Carpmamn toplama iizerine dagima ozehglm gosteren bxr egitligi ve-

rilenler arasindan bulup 1§aretleme o
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Carpmanin toplama iizerine dagilma &zeligini igeren bir esitligin veril~
meyen tarafini yazma,

Carpmanin toplama’ iizerine dagilma ozeligini igeren bir esitlikte veril-
meyen terimi (veya terimleri) bulup yazma.

7 p . . . - ..
AMAC S: Carpma igleminin saglamasi becerisi.

DAVRANISLAR :

1 Carpimlar: dokuz basama@ gecmeyecek §ek11de verilen iki dogal sayl-

nin. carpmasimn yapildigi bir iglemde; carpan, carpilan ve carpimin ra-
kamlarinin say1 degerleri toplammm 9’a. boliimlerinden cikan kalanlar:
yardimi ile saglamasim yapma.

Carpmlar1 dokuz basamagi gecmeyecek §ékﬂde verilen iki dogal sayi-
min -¢arpmasiun yapidigi bir iglemin saglamasint yapip sonucen dogru
olup olmadigini sdyleme veya yazma.

. Verilen iki dogal sayimmn carpimimin yapididr bir islemde carpan, car-

pilan ve carpmun rakamlarimin sayr degerleri toplaminin 9’a béliimle-
rinden c¢ikan kalanlar yardmnyla yapilan saglamada dogru goriildugi
halde iglemin sonucunun yanhg olduguna alt bir ornek yazma.

H

AMAC 6 Zlhmdgqﬂ carpma becerisi.

DAVRANISLAR :

1.

En gok dort basamakli bir dogal sayiy1 10, 100 veya 1000 ile zﬂlmo
den carpip sonucu soyleme.

Birler basamagi “0” sifir olan iki basamakh bir dogal sayiy1 bir ba-
samaklt bir dogal say1 ile zihinden carpip sonucu séyleme.

Birler basamagi “0” sifir olan iki basamakh iki doaal Sayty: zihinden:
carpip sonucu sdyleme.

En cok iki basamakl cift blr sayiy1 zﬂ:unden 5 ile garplp sonucu sy~
leme.

Onlar basamag cift ve blrler basamag “0” sifir olan {i¢ basamakli blr
doZal sayiy1 5 ile zihinden garpip sonucu _sOyleme.

4’¢ boliimii bir basamakh veya birler ve onlar basamagmda 0, 4 veya 8 |

olan iki basamakh bir dogal saylyi 25 ile zihinden garplp sonucu sdy=

- leme.

= 307 = . v !




AMAC 7: Tabam ve iissii sayma sayisi olan {iislii sayilart kavrayabilme.

DAVRANISLAR : U _ .

L

Carpanlar: aym ve en c¢ok iic basamakli birer sayina sayist olan ve en
¢ok ii¢ carpanli iglemini yapip sonucu sdyleme veya yazma.

En cok iic basamakh bir sayma sayisinn kendisiyle en cok lic defa
carpimum isli olarak yazip okuma.

Tabani en ¢ok ii¢ basamakli bir sayma sayist ve iissii 2 veya 3 ol-
mak iizere verilen bir iisli saymin taban ve {issiinii yazma.

Tabami en ¢ok ii¢ basamakli bir sayma sayisi ve iissii 2 veya 3 olan

_bir iisli sayiy1 carpanlarin carpimi seklinde yazip okuma.

Taban1 en cok iic basamakl bir saymia sayisi ve iissii 2 veya 3 olan
iislii sayiy1 hesaplaylp sonucu yazma veya sdyleme.

AMAC 8: Dojal sayilarla kesir sayilarim carpma islemi becerisi.

DAVRANISLAR :

1.

Bir basit kesrin verilen sayida kendisi ile toplammi bulup -s6erme veya
yazma. ’

2. Bir birim kesrin bir dogal say1 ile carpimimi bulup yazma.

oo

SRS

Bir basit kesrin bir dogal say1 ile carpimini bulup .yazma.

. 'Bir b1le§1k kesrin bir dogal say1 ile carpimin bulup yazma veya style-

me.

Bir tamsayili- kesir ile bir dogal saymin garpimini bulup yazma veya soy-
leme. v

Bir kesir say151nm 1 1le carpmmunt sdyleme veya yazma.

Bir | kesu’ saylsmm “0” sifir ile carpimim sdyleme veya yazma

Birim kesir kadar1 verilen bir coklufun tamamim bulup yazma. .
Belli bir kesir kadar1 verilen bir ¢oklugun tamamim bulup yazma.

AMAC 9: Ondalik sayilarla ¢arpma islemi becerisi.-

DAVRANISLAR :

1

Tam kismi bir basamakhi ve bir ondalikli bir ondalik saymm bir basa-
makl bir sayma sayisi ile garpiminin yapildif1 bir igleme ait semay1 yap-
ma veya sayl dogrusunu cizme.
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" 10.
11.
| 12
13,

14.
- verilmeyen 1akamlar1 bulup sdyleme veya yazma.

Tam kismu bir basamakli ve bir ondalikli bir ondalik sayiyla bir basa-
makli bir sayma sayismin carpiimasiyla ilgili bir sema veya say1 dogru-
suna ait matematik cilimlesini yazma. '

Bir basahjakh bir dogal say1 ile tam kismui “0” sifir ve bir ondahikl olan
bir ondalm saymin eldesm veya eldeli carpma iglemini yapip sonucu sdy-
leme.

En cok sekiz basamakh bir dogal say1 ile tam kismi1 “0” sifir ve bir on-
dabikli bir ondabik saymin garpma iglemini yapip sonucu sdyleme.

. Tam kism1 en cok bes basarnakh ve bir ondalikli olan bir ondalik say1

ile en cok iic basamakli bir dogal sayinin carpumini yapip sonucu sdy-
leme.

Tam kism1 “0” s\1fir ve iki gjndahkh olan bir ondalik say1 ile bir basa-
makli bir dogal saymin carpimim yapip sonucu sdyleme veya yazma.

Tam kismu en cok bes basamakli ve ii¢ ondalikh olan bir ondalik say1
ile en ¢ok ii¢c basamakl bir dogal saymin carpumnint yaplp sonucu sOy-

leme.

Tam kisimlarr “0” sifir ve bir ondalikh olan iki ondalik sayinin ¢arpma

~glemini-yapip sonucu-sdyleme veya yazma.

“Tam kisimlari en ¢ok ug basamakli ve bir ondalikli olan iki ondalik

Saylmin Carpimiml yaplp sonucu sdyleme veya yazma.

Tam kisimlar: “0” sifir, biri bir ve digeri iki ondahkh olan iki ondahk
saymun garpmnm yaplp sonucu sByleme veya yazma.

Tam kisimlar1 en ¢ok ii¢ basamakl, biri bir ve digeri iki ondalikh olan
iki ondalik saymin ¢arpimint yapip sonucu sdyleme veya yazma.

Bir, iki-veya iic ondalikli olan ondalik sayilar: 10, 100 veya 1000 ile ki-
sa yoldan carpip sonucu sOyleme veya yazma.

iki ondalik saymin carpiminimn yanhs yapxldxgl bir islemde yapilan yanhs
bulup dogrusunu yazma veya soyleme.

Ondalik sayﬂarla yapilan ¢arpma- igleminde behrtﬂen basamaklardakl
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7. KONU: CARPMA ISLEMI AMAG 4: Carpma iglemi ile ilgili dzelikleri kavrayabilme

a. Dogal sayilarla carpma iglemi. 4SLENIS :

(1) En cok dort basamaklilari en cok drt 1. ‘Dogal sayilar kiimesinin carpma iglemine gére kapali olup olmz{dlgmm

(2) Bes basamaklilarin en ok iig basamakhlarla garpum

(3) Kisa yoldan carpmalar
(a) Birler i
(b) Birler ve onlar

(c) Birler, onlar ve ylizler basamaklar1 “G” szflr olan dogal sayr- -

larla kisa yoldan carpmalar
(4) Uslii dogal sayilar »
- (a) Uslii say1, taban ve s kavramlar

_(b) Tabam en ¢ok ug basamakli ve iissii en ¢ok iic olan iislii sa-

yilar

: b. Dogal sayilarin garpma 1§1emmde

(1) Kapaklik

(2) Degisme

“(3) Birlesme

(4) Carpmanin  toplama {izerine dagllmé

(5) 1’in etkisiz eleman

6) “0” sifirmn yutan eleman olma ozehklenm uygulama e

c. Dogal sayllaﬂa

(1) Basit -

(2) Bilesik-

~(3) Tamsaydr- - -

kesir sayilarimin carpma iglemi.

(4) Basit kesir kadar1 verilen bir ¢oklugun, tamamini. bulma.

¢. Ondalik sayilarda carpma iglemi

(1) 1,2,3...,8 basamakl dogal sayilarm

(a) Tam kismu “0” sifir ve bir ondalikli

(b) Tam kismu 1,2,3,4 veya 5 basamakli ve bir ondahkh ,
(c)- Tam kismi “0” sifir ve iki ondalikli

(¢) Tam kismu 1,2,3,4 veya-5 basamakl ve iki ondabikli ondalik sa-

yiarla carpilmasi. -
) Bir ve iki ondalikli ondalik sayilarin carpilmasi.
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agagidaki ornekte oldugu gibi sebebi 11e birlikte soyletilmesi veya yaz-

dirtlmasi. - , _ S
D={0,1,2,3,4....} 4€D ve 18€D
D=Dogal sayilar kiimesi 4X18=T72€D

3eD ve 9¢D

3X9=27¢D

D kﬁmesinin‘iki elemaninin .carpimt daima D kiimesinin eleman: oldu-
gundai dogal sayilar kiimesi carpma islemine gore kapaldir.

. Dojgal say:]ax"dan'olugan ve carpmada degisme <'_jzeli§inden yararlamlarak

verilen bir esitlikte verilmeyen terimin veya terimlerin agagidaki drnekte
oldugu gibi buldurulup yazdirtmas:.

L X :
mExEL=per—

. :Doéal sayilardan olusan ve ¢arpmada birlesme dzeliginden yararlanilarak

verilen bir esitlikte verilmeyen terimin veya terimlerin asagidaki Groek-
te oldugu gibi buldurulup yazdirilmas. -

- £ 37 x.aW7 )

4. Bir dogal sayinin “0” sifir ile garplmmm yme «g oldugunun sdyletil-

mesi veya yazdirilmasi.

. Bir dogal saymm “1” ile carpiminin yine kendisi oldugunun soylehlmest

veya yazdmlmdm

. Carpmanm toplama iizerine dagilma Ozeligini gSsteren bir esitligi

8X(3+5) = (8X3)+(8X5) Srnegindeki gibi yaptmhp sonucun verilen~
ler arasindan buldurulmasi 1§aretlett1rllmem
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7.

Carpmanmn toplama ilizerine dagilma 6zeligini iceren bir esitligin veril-
meyen tarafinn asafidaki Srnekte oldugu gibi buldurulmast..

,//

N ,:/'/;‘—:‘-\\ :
9x (16 +23) = (L1 x[ 1)+ (TIX[CD

Carpmanin toplama iizerine dagilma &zeligini iceren. bir esitlikte veril-
rilmeyen terimin veya terimlerin asagidaki ornekte oldugu gibi buldu-

. rulmast.

C8x]) + c[:]x 28 )

///;I":.\
DW///""

DEGERLENDiRME :

a)
b)
—¢)
d)

f)

a)
'b)

d)

c)

Asagidaki kumelerden bangisinin garpma 1§1emme gore Lapah oldugunu

buldurunuz

- BOLME ISLEMI

AMAC 1: En cok alti basamakli bir dogal sayiy1 en ¢ok iic basamakli bir do-

1.

gal saywya yiiriitmesiz bélme becerisi.

DAVRANISLAR :

En gork‘altl basamakl bir dogal saymin en cok ii¢ basamakli bir do-
gal sayiya boliinmesinde, béliimiin basamak sayisin bélme iglemini yap-
madan tayin edip sdyleme veya yazma.

En cok alti basamakli bir dogal saymm en ¢ok ii¢ basamakli bir dogal
saytya boliinmesinin yapildig1 bir iglemde, bolimii tahmin edip soyle-
me veya yazma.

. "En ¢ok altrbasanjakli bir dogal sayiy1, bir basamakli bir dogil sayiya

yiiriitmesiz bolup bolum ve kalam soyleme veya yazma.

b)- E={0,1,2,3, 4, 5’}
d) K={0,5, 10, 15, 20}

a) A={0,2,4;6;..+:}"
c) L:(s, 6, 9,12, 15}

A§a01dak1 eglthklerde vemlmeyen terimleri buldurup yazdlrmlz

518X23=[]X23
16X (88 X () =(CIX[DX13
@9+78)XT=(OXEN+@OXDD
16X ((0+13)=(C1X 18)+ (X 13)
4186 X[1=0

17418 X [1=17418

189X (563+113)= carpma islemine ait damlma ozehgun gosteren egit-- 1

lik - asagidakilerden hang131d1r, isaretlettiriniz.

' (189+563)+(189+113)

(1892X563)X(189X113)
189X(563X113) :
(189X503)~L(189X113) '
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En ¢ok alu basamakh b1r doga] say1yl, iki basamakli bir dogal sayiya
béliip, bolim ve Kalani yazma.

. En gok alti basamakli bir dogal sayiyi, iic “basamakli bir dogal saylya

bolup, bélim ve kalam yazma.

En ¢ok alti basamakli bir dogal saymn en cok ii¢ basamakli bir dogal

‘saylya béliinmesinin yapildigi bir islemin, dogru yapilip yapimadigin

sebebiyle _sOyleme veya yazma.

Ara basamaklarmda veya son basamaginda sific bulunan veya béliine-

. nin soldan ilk iki basamagimin olusturdugu say1, bélenin kati olan en

¢ok alti basamakll bir degal sayiy1 en gok ic basamakli bir dogal sa-
yiya boliip, bdliim ve kalani yazma.

En ¢ok alti basamakli bir dogal saymin en ¢ok iic - basarnal\h bir dogal
sayrya boliinmesinin yapildig: bir-islemde, elde edilen béliim ile bolii-
miin basamak sayist ve boliim hakkinda yapilan tesplt ve tahmini kar-
§1la§t1np sonucu soyleme veya yazma.
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AMAC 2: En ¢ok son ii¢ basamagi sifir olan en cok dokuz basamakli dogat

sayilart en ¢ok son ii¢ basamagi sifir olan en ¢ok bes basamakls
dogal sayilara kisa yoldan bodlme becerisi.

DAVRANISLAR

1.

Birler basamag: “0” sifir olan en ¢ok dokuz basamakli bir dogal sayyn,
birler basamagi “0” sifir ‘olan en ¢ok  ii¢ basamakli bir dogal sayiya - |

kolay yoldan bélip sonucu yazma veya sOyleme.

Birler ve onlar basamaklart “0” sifir olan en ¢ok dokuz basamakh bir
dogal saymn son iki basamagi “0” sifir olan en ¢ok dort basamal\h
bir dogal sayiya kolay yoldan boliinmesi isleminde sonucu yazma veya
soylemv

Son ii¢ baéamagl “0” sifir olan én gok dokuz basamakli’ bir dogal sa-

ymn son ii¢ basamagt “0” sific olan en ¢ok bes basamakli bir dogal | -
- saylya kolay yoldan boliinmesi 1§Iermnde sonucu yazma veya sOyleme.

AMA{I 3: En- gok alty basamakli bir dogal sayuun, en ¢ok iki basamakli bir

dogal saylya bolunmesxnde bolmeyl en gok iig oudahk yiiriitme
becerls1 ‘ ‘ :

DAVRANISLAR :

1L

En ¢ok alti basamakli bir dogal saymmn,. en cok iki basamakli bir do-

gal sayiya bolmesiri bu‘ ondalik yiiriiterek yapip sonucu yazma veya"’"""’

soyleme.

. En cok alfi basamakli bir dogal snymm en ¢ok iki basamakh bir do-
& gal saylya bolmesml iki ondalk yiiriiterek yapip sonucu sOyleme.

En cok alti basamakh bir dogal saymun en ¢ok iki basamakh bir do~ "

gal “sayiya bolmesxm ii¢ ondahk yiiriiterek - yapxp sonucu yazma veya

.SOyleme. - , -
En ¢ok iki basamakh bir dogal say1yl, bﬁlﬁnendén biiyiik en gdk iki bao
- samakls bir dogal sayiya boliimiinii en gok iic basamak yuruterek boliip -

sonucu sdyleme.

En ¢ok alti. basamakl bu' dooa] saymin en cok. iki basamakh blI‘ dogak |
saylya, en ¢ok lic ondalik yiiriiterek yapilan bdlme isléminin dogru ya- :

pilip yapilmadidmi sebebiyle soyleme veya yazma.

En cok alti basamakli bir dogal sayinm en ¢ok iki basamahh bir dogax
saylya, en c¢ok ii¢ ondalk yiiriiterek ve yanlig yapxlan bolme igleminde
yanh§1 bulup domusunu .yazma veya soyleme :

’
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AMAC 4: Tam kism en‘ ¢ok yedi basamakli ve en ¢ok iki ondalikli bir on-

1.

dalik saymnin en g¢ok iki basamakh bir dogal sayiya veya tam kismi
bir basamakli ve bir ondalikh veya tam kismi “0” sifir ve en ¢ok
iki ondalikli bir. ondalik sayiya béliim en gok ii¢ ondalikh olacak
sekilde. bélme becerisi. v .

"mAVRANIsLAR :

Bir bolme iglenﬁnde béliinen ve blenin aym bir dogal sayiyla dzelikle .
10, 100 veya 1000 ile garpllmasmda meydana gelecek durumu soy-

' leme veya yazma.

. Tam kismu en gok yedi basamakli ve bir ondalikli bir saymm bir ba-

samakli bir dogal sayiya boliinmesi isleminde, béliineni “” virgiilden

- kurtarip béliinen ve béleni uygun bigimde yazma.

Tam kismu en cok yedi basamakli ve bir ondalikhi bir saymimn tam kis-
mu bir basamakh ve bir ondalikli bir sayiya boliinmesi igleminde, bo-
liineni “,” vugulden kurtarip boliim ve béliineni uygun bicimde yazma.

Tam kxsm1 en cok' yedi basamakl ve bir ondabikli bir say1y1 tam kis-
mu bir basamakli ve bir ondalikli bir sayiya, béliim en cok ii¢ ondalik-
11 olacak §ek11de bolup, boliim ‘ve kalani yazma.

. Tam klsrm en gok yed1 basamakh ve en cok iki ondahkh bir saymm

tam kismu sifir ve en g¢ok iki ondalikli bir sayiya boliinmesi igleminde,
boliineni “,” virgiilden kurtarip boliim ve boliineni uygun b1§1_mde
yazma.

Tam klsml en cok yedi basamakh ve en ¢ok iki ondalikli bir sayiy1 tam

‘kismi sifir ve en cok iki ondalikli bir saylya boliim en ¢ok ii¢ onda-

Lkl olacak sekilde bdlip, bslim ve kalam yazma,

Tam kismi en ¢ok ‘yedi basamakli ve en ¢ok iki ondahkli bir sayiyl,
en cok iki basamakl bir dogal sayiya veya tam kismi en gok bir ve
ondabik kismi en ¢ok iki basamakli bir dogal sayiya, (béliineni “,” vir-
giilden kurtarmadan) boliim en gok tic ondalikli olacak §ek11de bolup,
béliim ve kalami yazma. :

. Birler basamag “0” sifirdan farkly, dort, bes veya alti basamakli bir

dogal saymin 10, 100 veya IOOO’e kisa yoldan bélme iglemini yapip
sonucu yazma veya soyleme
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9. Sadece ondabirler basamagi bulunan ve tam kismu en ¢ok dokuz Vbasa-
makh bir sayiy1 10 veya 100°e kisa yoldan biliip sonucu yazma ve-
ya soyleme.

10. Tam kismi ‘en gok dokuz basamakli ve iki ondalikh bir sayiy1 10°a ki- -

sa yoldan boliip sonucu yazma veya soyleme.

11. Bu aipagta getirilen smirhiiklar icinde yapilmig bir bolme isleminin dog- |

ru yapihp yapimadigimi kontrol edip sonucu sdyleme veya yazma.

12. Bu amacta getirilen sinirhiliklar icinde yapihmg, yanhig1 bulunan bir bol-
me iglemindeki yanligin dofrusunu sdyleme ve yazma.

AMAC 5: Carpma - bdlme iglemleri iligkisini kavrayabilme.
DAVRANISLAR :
1. Carplmlarl dokuz basamafi gecmeyecek sekilde verilen bir ¢arpma is-

' leminde, en gok iki basamakh carpan vérildiginde diger carpam bulup
_yazma.

2. En cok dokuz basamakli bir dogal saymm én gok iki basamakli bir
dogal sayiya yiiriitmesiz veya en ¢ok ili¢ basamakl yiiriitmeli boliinme-

si isleminde; béliinen, bdlen, bolim ve varsa kalan arasmdak1 iliskiyi

sOyleme veya yazma.

b. En gok alti basamakli dogal sayilar:
(1) Bir
) Ik
basamakli dogal sayilarla, boliim
(a) Bir
" (b) Iki
(0 Ug ~
ondahkh olacak sekilde bolme: (yliriitmeli b&lme)
10, 100 ve 1000 ile kisa yoldan bolme
¢. Ondalik sayﬂarm ondalik sayilara boliimi.
d. Carpma ve bolme islemleri- arasmdaki 111§k1

AMAC 3 En cok altt basamakli bir dogal saymm en ¢ok iki basamakh bir
dogal sayiya boliinmesinde bolmeyi en ¢ok ug ondalik yiiriitme
becerisi.

ISLENIS

1. En ¢ok alti basamakli bir dogal saymm en cok iki basamakli bir do=
gal sayiya, boliim (asagidaki ornekte oldugu gibi agiklamah olarak) bir
ondalikl: olacak sekilde yapilmasi. -

3. Bu. simfta konulan smirhiliklar igi;xdé kalmak sartiyla verilen bir kalan-
" siz bolme igleminde, boliim ve bdlen verildiginde boliineni bulup yaz-
ma, o e, T - - .

4. Bu smifta konulan smirlhiklar icinde kalmak sartiyla verilen bir bol-

me isleminde; bolim, bdlen ve kalan verildiginde boliineni bulup yaz-
ma.- ' :

.8, KONU : BOLME iSLEMi

a. En ¢ok alf1 basama&h dogal sayllan

(1) Bir
@) Ik
3) Ug

basamakli dogal sayilarla kalansiz ve kalanl bdlme.
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127 |2— S
—10 |254
27
_25 ‘ . » . ' . »*
_—_26 ~Kalan 2 birlik=20 onda birlik
—20 - 20:5=4 onda birlik

0

) 2. En cok alti basamakli bir dogal- saymn, eh ¢ok iki basamakli bir do- .
’ gal saylya, bolim (asapidaki orneklerde oldugu uxbl) iki veya-ii¢ on-
dalikhi olacak gekilde yaptuilmasi.

23 '—Ai,——- : ' 319 A
—20 |575 — 30 153,166
30 19
—23 - —18
20 10
—20 ' __—6
00 40
' —36
4
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3. En ok iki basamakli bir dogal saymm bu sayidan biiyiik en ¢ok iki
- basamakli bir dogal sayiya boliminiin en g¢ok ii¢ basamak yuruterek
" agagidaki Sroekte oldugu gibi yaptiriimasi.

17:24 170~ 24
- —
—168 10,708

200
—192 -
8
4. En cok altl basamakh bir dogal saymm en cok iki basamakl: bir do-
gal sayiya ‘en cok ii¢ basamak yiiriitmeli bélme isleminin saglamasinin
yaptmlmam ve varsa yanhgm buldurulup dofrusunun yaptlrﬂmam

‘DI GERLENDIRME

1. Asapidaki bolme 1§1emler1m bolim en gok iig ondahkh olacak _s,ekllde S

ORTALAMA, YUZDE VE FAIZ -
: HESAPLARI

TAMAC 1: Ortalama hesaplama Becerisi.

\ DAVRANISLAR

" 1. Yakn- gevreden i/erileﬁ agwhk, yas v.b. ile ilgili iki dlcme sonuctina
ait ortalamayi bulup sonucu soyleme veya yazma.

- 2. Iki 8lgme sonucunun ortalamasini venlenlerle karsﬂagtmp sonucu sdy-
'Ieme veya yazma,: :

3. Yas, boy, agirlik v.,b. en gok bes 6lgme sonucunun ortalamasml bulup
sOyleme veya yazma.

‘yaptirmiz. v _ ’
a) 7:5 b) 287:12 - c) 4643 :24
g) 8:12 7 dy 23:36 ey 2:34

8 :'; -j . .-‘ - : - M 318 o

4. Sicakhk, hiz, karne notlari, yas, agirlik,” boy v.b. olgme sonuglarinm
~ ortalamasint bulup yazma. '

5. Sayilarla ilgili bu smuftaki siurhliklar 1gmde kalacak gekilde vemlen Glg-
' me sonuglanmn ortalamasml tahmin edip- tahmmm dayanaglm soyle-
“me, ‘

6. Sayﬂaﬂa 1Ig1h bu slmftaki sunrhhklar igihde kalacak gekilde verilen 8lg-
* me sonuclarinin ortalamasmi bulup sonucu tahmin sonucu ile kar§11a§-
t1r1p bityiik farkhhklar hahnde sebebini soyleme :

AMAC 2 : Yiizde, faiz, lskonto kér, zarar, senet, bono gek ve fatura. ile il-
gili ‘temel kavramlar1 kavrayabilme.

' DAVRANISLAR

1. Gunluk hayatin yuzdenm kullamld1g1 oraekler sbyleme.

2. Paydast 100. olarak verilen bir basit kesrin anlamxm birim kesri ku1184
~narak soyleme veya yazma,




10.

11

12.

/.

Verilen bir basit kesir veya tam kismu “0” sifir olan bir ondahk sayl-.

ya ait yiizdeyi bulup % sembolii ile yazma.
% sembolii ile verilen ifadeyi okuma

% sembolii ile verilen- bir ifadeyi ondalik say1 veya kesir sayisi cinsin-

~ den yazma.

Dogal sayilarla lilgili olarak bu siifta konulan smlrhhkl_ar igindé kal- |

mak sartiyla; verilen -bir dogal saymn belirtilen yiizdesini bulup sonucu
yazma veya sdyleme.

% 1’1 verilen bir dogal sayuim tamamini bulma,
Belirtilen bir yiizdesi verilen saymn tamamini bulup yazma.‘

Bir problemde verilenler arasindan faiz,” kapital, faiz fiati veya zamani
segip 1§aretleme

Faiz, kapital, faiz fiati, zaman, lskonto kar zarar, maliyet fiati veya

- satig fiati:ile ilgili’ ornekler: soyleme -veya. yazma. -

Senet, bono cek ve fatura tammlm sOyleme yazma veya verilenler ara-
smdan secip isaretleme.

Gosterilen bir senet, bono ¢ek veya fatura iizerinde nelerm behrtﬂdl—
gini soyleme.. ' ' - :

AMAC 3: Beginci smlftakl smu'hhklar 1gmde kalacak gekilde; yiizde, fa1z is-

" konto, kir, zarar hesaplar ile toplama, ¢ikarma, carpma ‘veya bol- -
me jlemlgr;nl kuﬂanmayl gerektlre(:ek problemleri ¢bzme becerisi. -

DAVRANISLAR " -

1.

Besinci siniftaki smrliliklar iginde .kalacak gekilde verilen bir yiizde,
faiz, zaman, iskonto, kir veya zarar hesaplariyla ﬂglll bir problemde .
yiizde, kapital, faiz zaman, iskonto, Kér. veya zarar terimini (tenmle-

rini) isaretleme.

’Beginci simftaki sirhiliklar iginde kalacak sekilde- 'iskonfo kér, zarar,

maliyet fiyatt veya satig fiyati ile ilgili bir problerm gozup sonucu 50y~
leme veya yazma.

. Beginci simftaki smurliliklar iginde Kalacak sekilde verilen yillik, aylik . =
veya glinliik faizi hesaplamayi gerektlren bir problem1 ¢bziip sonucu

sOyleme veya yazma
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Besinci simftaki smirliliklar icinde kalacak sekilde verilen ve kapital
hesaplamay: gerektiren bir problemi ¢ozilp sonucu soyleme veya yazma.

Beginei simiftali smirhhklar icinde kalacak sekilde verilen ve faiz fiyats
hesaplamay gerektiren bir problemi ¢6ziip sonucu sOyleme veya yazma.

Beginci smuftaki smirhliklar iginde kalacak sekilde verilen ve zamani

* hesaplamay1 gerektiren bir problexm ¢oziip sonucu soyleme veya yazma.

iskonto miktari ve yuzde51 verilen bir maln satig veya alig fiyatim he-
saplamay1 gerektiren bir problemi ¢oziip sonucu sdyleme veya yazma. ;

iskonto, kr, zarar, alig fiyati, maliyet fiyati, satig fiyati ile ilgili .veri-
lerin kullanarak bir problem kurup yazma. ' ¥

Kapital, faiz, faiz fiyati, zamanla ilgili verilenleri kullanarak b1r prob--
lem kurup yazma. :

"'AMAC 4 : Giinlik hayatla ilgili basit defter tutma becerisi.

DAVRANISLAR : e
’ 1.

Giinliik hayatta kullanilan aile biitcesi, okul koruma dernegi, bakkal,
kasap v.b. defterlerine nelerin yazildigimi sOyleme.

‘Giinliik hayatta. kullanilan ozel defterlerm kullanilig yerlenm ve fay-

~dalarmr- sOyleme:=—-- - e , -
3.

Aile biitgesi v.b. durumla ilgili basit bir defter Ornegi yapma.

9. KONU: ORTALAMA, YUZDE VE FAiZ HESAPLARI

Basit. aritmetik ortalama ' ' -
Yiizde, faiz iskonto, kér, zarar, ahs, satig ve maliyet, fiatlar, faiz, ka- -
pital, faiz fiati zaman, senet, bono ve fatura ile ﬂglh temel kavramlar.
Yiizde hesaplama

Tamami bulma.

&

d. Basit defter tutma.

1

"AMA(} 1: Ortalama hesaplama becerisi.

iSLENIS ‘
1. iki oprencinin agwlhklar1 toplaminin ortalamasmin (32 + 34 = 66;

66 : 2=33 kg orneginde oldugu gibi) buldurulma51 yazdirilmas: ve ben-
zeri ¢aligmalarin yaptirilmast.
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2. Iki Slcme sonfictinun orfalamasinin, verilen iki Sleme soniicunun bii-

yiigiinden kiigiik, kugugunden biiyiik bir say: oldugunun soylenmem ve.

yazdirilmasi.

3. Verilen dlgme sonuglarimn toplaminin toplanan terim sayisina  bolii-
nerek ortalamanin bulunacagmm sbylenmesi ve yazdirilmasi.

4. Yas, boy, agmﬁk v.b. en gok be§ Glcme sonucunun ortalamasmm bul-

_ durulup soylenmes1 ve yazdlrﬂmam

5. Sicaklik, h1z karne notlari, -yas, agn:hk v.b. olgme sonuglarmm orta-
lamasmin buldurulup yazdirdmasi.

6. Bu smiftaki sayilarla ilgili smirhiiklar icinde kalacak sekilde verilen
oleme sonuglarmin ortalamasmin tahmin edilmesi ve tahmin dayanaj:
olarak ta tahminin verilen sonuglarin en biiyiigiinden kiiciik; en kiicii-
giinden buyuk oldugunun sOylenmesi ve yazdirilmast. .

7. Verilen dlgme sonuclarmm ortalamasmi bulup sonucu tahmm sonucu
. ile kargilagtitip bilyiikk farkliliklar halinde sebebinin sOylenmesi.

DEGERLENDIRME ;

- 1 Bulundugunuz ‘aydan bir Snceki aym sicakhk ortalamasin1 buldurunuz. iR

OLCULER

AMAC 1: Uzuﬁluk 51;&3 , dirimleri arasindaki iliskileri kavrayabilme.

PDAVRANISLAR :

—

1. -Belirtilen bir uzunlugu metre, desxmetre veya santimetre cinsinden tah-
" min ed1p soyleme veya yazma.

2. Tahmin ettigi bir uzunlugu dlgtip yaptxg1 tahminle dlgme sonucunu kar-
. gilagtirarak sonucu sGyleme.

3. Verilen bir uzunluk Olgiisi birimini en buyuk veya en kiiciik ug iist
veya ii¢ alt- birim cinsinden sembolle yazma.

4. Bu smiftaki ondalk sayilar ve bu sayilarla ilgili iglemler igin konulan

2. 35, 23 122 sayﬂarmm ortalamasx agagldakﬂerden hangmdlr 1§aletlet- e

~ tiriniz.
a) 45, b) 58 o) 135 d) 60

3 Verllen olgme —sonuglarmm ortalamasmm nasﬂ bulundugunu soyletmlz,.
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.. swurhliklara uymak sartiyla; 7ver11en bir Slgme sonucunu en gok ii¢ st
. .veya ii¢ alt birim cinsinden sdyleme veya yazma. -~

‘5. En vgok ic birimi icerecek gekilde verilen bir uzunluk Blgﬁsiinﬁ bunlar-

dan belirtilen biri cinsinden yazma (verilen Slgiimde en biiyiik birim ile
en kiiciik birim arasmda en cok dort birim bulunacaktir.)

6. Bir metrenin kag dekametre, hektometre ve kilometre oldugunu soyle-- -

me veya sembolle yazma.

7. Uzunluk 8iclisii birimleri arasmdaki iligkileri sSyleme veya yazﬁla; .
AMAC 2: Agilik dlgiisii_birimleri ve bunlar arasmdaki iligkileri kavrayabilme.
- DAVRANISLAR :

1. Bir “gram”m kag, “santigram” ve “miligram” . oldugunu soyleme ve< -

ya sembolle yazma

2. Bir “ton”un kag “kental” ve kag “kllooram” oldugunu soyleme veya
sembolle ‘yazma. -
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3.

4,

Verilen bir agirlik olgusu birimini en gok ii¢ {ist veya ii¢ alt birim
cinsinden sembolle yazma.

e - .
Kilogram”, “kental”, “ton” veya bunlarin birlesimi seklinde verilen
bir dlgme sonucunu verilen birimlerin en kiigiigii veya en biiyiigiine ce-
virip sonucu sdyleme veya sembolle yazma.

“Kilogram™ ve

cets » . s
kilogram” veya ‘“‘gram” cinsine gevirip sdyleme veya sembol kullana-
rak yazma. ' ‘ ‘

Verilen bir agirhk Slgiisii sonucunu en ¢ok ii¢ iist birim cinsinden s0y-

Jleme veya sembol ‘kullanarak yazma.

’ MAC 3: Briit afirlik, dara ve nét agirlik kavramlari bilgisi.

DAVRANISLAR :

1.

¢

Briit aglrhk dara veya net afirhifin tanimim yapma veya verilenlcr

. drasindan secip igaretleme.

Yakin gevresinden net agiriik, briit agirhik veya daraya ait érnekler gijs-'

terme.
Briit agirlik, net agulik ve ?daré arasindaki iliskiyi sijyleme veya yazma.

Briit agulik, dara veya net afuliktan ikisi verlldlgmde iiciinciiyli he-
saplaylp yazma.

AMAC 4: Sivi dlgiisii birimlei'i ve bunlar arasmdaki iligkileri kavrayabilme.

. 1. 8w ok;usu temel biriminin tanimmi yapma veya vemlenler arasindan
" secip igaretleme. . ’

2. Litre ve askatlarmi sembolle yazma veya‘ okuma.

3. Litre ve askatlari arasindaki - iliskileri s&yleme veya yazma,

4. “Litre”, “desilitre”, “santilitre” birimlerinden birini, . bunlardan belirti-
len digeri (veya digerleri) cinsinden sembolle yazma.

5. “Litre”, “desilitre” véya_ “santilitre” birimlerinden biri cinsinden veri-

len bir dlgme sonucunu, belirtilen bir -diger birim cinsinden yazma.
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gram”mn birlesimi geklinde verilen bir Olemz sonucunu k

AMAC 5: Alan Olgiisii birimlerini kavrayabilme.

DAVRANISLAR

1.

Verilen bir birim uzunluga ait alan Olgiisii b1r1mm1 gosteren gekli- ¢izip
gosterme

. Alan Olclisii temel birimini syleme veya sembolle gosterme

Metrekarenin aslgatlanm soyleme veya sembolle gdsterme.
Bir metrekarenin kag desimetrekareye esit oldugunu sdyleme veya yaz-
ma. :

Bir desimetrekarenin kac santimetrekare oldugunu sSyleme veya yaz-
ma. :

6. Bir santimetrekarenin kag milimetrekare oldugunu sdyleme veya yazma.

7. Alan 8lgiisii temel birimi ile bu birimin askatlar1 arasindaki- iligkiyi soy-

leme veya yazma.

8. Verilen bir alan 61§ﬁsiinii 2m? 18 dm? 30 cm? Ornegindeki gibi yazma.

v 10.-
11.
12.

13.
14

15.

Desimetrekare, santimetrekare ve milimetrekarenin birlesimi olarak ve-
rilen bir alan &lglistinii en kiigiik birim cinsinden yazma.

Metrekarenin katlarimin adlarini sdyleme veya sembolle yazma.
Bir dekametrekarenin kag metrékare oldugunu styleme.veya yazma.

Bir - hektometrekarenm kag: dekametrekare veya metrekare oldugunu
sOyleme veya yazma

Bir’ kllometrekaremn ka¢ hektometrekare veya kag dekametrekare ve-
ya kag metrekare oldufunu sGyleme veya yazma. -

Alan lgiisii temel birimi ile kﬂometrekare arasindaki iligkiyi sﬁyleme
veya yazma.

Metrekareden biiyiik olarak verilen bir alan olgiisii sonucunu 5 hm?*

40 dam? 34 m? ornegindeki gibi metrekarenin en ¢ok ii¢ ist biriminin

birlesimi olarak yazma

. km? hm? ve dam?n birlegsimi olarak verilen bir alan olgusunu bu bi-
rimlerin en kugugu cmsmden yazma.

. Kilometrekare ve metrekare cinsinden verilen’ bu‘ alan Olgiisiinii metre-

kare cinsinden soyleme veya yazma
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DAVRANISLAR :

1. Arazi olgusu bulmlermm adlanm soyleme yazma veya sembolle gos»

terme. :
2. Bir ar'in kag metrekare oldugunu soyleme yeya yazma.
3. Bir dekar’in kag¢ ar oldufunu sdyleme veya yaznla.
4. Bir hektar’in kag dekar oldugunu,s‘dyleme yveya yazma.
5. Bir dekar veya hekiar’m kag metrekare olduéunu s6yleme ve. yazma.
6. Ar, dekar ve hektar arasindaki iligkileri soyleme veya yazma, ,

7. Ar, dekar ve hektar birimlerinden biri veya en c¢ok iigiiniin bu:leslm; Vy
cinsinden verilen bir alam en kiigiik bmme cevirip sonucu soyleme ve-
ya yazma.,

8. Bir doniim’iin kac metrekareye veya yaklagik olarak hangi arazi &lciisiz -
_ birimine karsi geldigini séyleme veya yazma. Ak
- 9. Metrekareden buynk bir alan olgusu birimini, behrtllen bir arazi 6l-

AMAC 7: Hacxm olgusu b1r1m1er1 ve bunlar arasindaki 1h§k11er1 kavrayabﬂme

DAVRAN” SLAR
1. Hacim O6lciisii temel bmmmm tanimini yapma veya verilenler. arasmdam_';'
-7 secip 1§aretleme o
2. Verilen bir .birim uzunluga ait hacnn olgusu b1r1m1m gosterme veya. .
seklini glzme o
3. Hacim olgiisii ‘temel biriminin kat ve askatlarmr soyleme ve sembol
kullanarak yazma. .

4. Birmetrekiip igerisinde kag des1metrekup veya desmetrekup igerisinde:
¢ kag santimetrekilp- oldufunu sayarak- sdyleme veya yazma. ' £
5. En ¢ok fi¢c ardigik birim cinsinden ifade edilmis bir hacim- 8lgiisiinii bw =~ |

" Olgiim 1gmdc gecen en kiiciik birim cinsinden yazma.
6. En ¢ok ii¢ ardigik birim cinsinden ifade edilmis bir hacnn Olgitisiinti en:
biiylik birimin bir altindaki birim -cinsinden yazma.
7. Metrekiipten biiyiik veya kiiciik bir 6lgme sonucunu 25 615 dam"‘"‘ZS hm‘
' 615 dam? ornegindeki gibi soyleme veya yazma. :
8.

"AMAC 6: Arazi Olgilisii birimlerini kavrayabilme.

¢clisii birimi cmsmden yazma.

MAC 8 : Besinci simifta gecen olciiler, dlcii- bmmlem 51stemler ve iglemler

= g;AvRAleLAR
1.

igin konulan .simrliliklar iginde; dogal sayilar, kesir sayiari ve on-
dalik sayilar ile problem c¢0zme becerisi.

“Besinci sinifta gecen olg:uler olcii birimleri, sistemler ve islemler igin

konulan smirhliklar i¢inde dogal sayilar, kesir veya ondabk sayilar ile
goziilebilecek bir problemin verilenlerini ve istenenlerini sGyleme veya.
yazma. : :

Be§mc1 smifta gecen olguler 6lcii birimleri 513temler ve islemler icin
konulan smirhiliklar icinde dogal sayilar, kesir veya ondalik sayilar ile -
goziilebilecek bir problemi 6zet olarak yazma.

Besinci smifta gecen dlciiler, dlgii- birimleri, -sistemler ve -iglemler igin
konulan smrhliklar icinde dogal sayilar, kesir veya ‘ondalik sayilar ile
coziilebilecek bir probleme uygun gekil veya semay: yazma.

Besinci sinifta gegen olgiiler, olcii birimleri ve iglemler icin konulan
smirhliklar icinde dogal sayilar, kesir veya ondalik sayilar ile ¢oziilebi-

 lecek bir problemin ¢oziimiinde ba§ vurulacak 1§Iem veya 1§1emler1 se-

bepleri. ile sOyleme veya yazma.

Beginci simfta gegen olguler olgu birimleri ve iglemler icin konulan St

Bir kenanmn uzunlugu venlen er kupun hacmun bulup yazma.

mirhiliklar icinde dogal sayilar, kesir veya ondalik sayilar ile gozdebﬂecek

- bir ploblemm sonucunu tahmin edip sdyleme veya yazma.

- Beginci smnifta gecen Olgiiler, olcii birimleri ve iglemler igin konulan si-
- murliliklar iginde dogal sayilar, kesir veya ondalik sayilar ile ¢dziilebi- -

lecek bir problemi ¢oziip sonucu sOyleme veya yazma.

-Beginci swmifta gecen dlgiiler, 8lgii birimleri ve islemler icin konulam

sximlﬂiklgr icinde dogal sayilar, kesir veya ondalik sayilar ile g'ciziilebi;~
lecek bir problemin ¢éziimiinde degigik ¢oziim yolar1 séyleme veya yaz-
ma.

Buglﬁc1 smifta gegen Olgiiler, Sl¢i birimleri ve iglemler icin konulan st

~nirhiliklar iginde dogal sayllar kesir veya ondalik sayilar ile ¢oziilebi-

lecek bir problemin ¢dziimiiniin dogru yapilip yapimadifinmn sebebini
yanliy yapilmig ise yanhgim belirterek sdyleme veya dogrusunu yazma.
Beginci smifta gecen dlgiiler, 6lgii birimleri ve islemler igiri konulan s1-
mirlibklar icinde dogal sayilar, kesir veya ondalik sayilar ile ‘¢oziilebile-
cek bir problem yazma.

\




10. KONU: OLCULER

a. Uzunluk &lgiileri

(1) Metre sistemi

(2) Birimleri birbirine gevirme
b. Agwhk leiileri .
© (1) Kilogram ve gram

(2) Ton' ve kental

(3) Santimetre ve mlhgram ‘
(4) Cevirmeler

¢ Briit agirhk, dara ve net afulk

¢. S Oleiileri

(1) Litre, desilitre -ve santlhtre
) Ceglth cevirmeler

d. Alan Oolgiileri

- (1) Birimleri

(2) Aralarindaki iligkiler
e. Arazi Olclsi

®n Birimleri
_(2) Aralarmdaki 111§k11er
(3) Alan ve arazi olciileri arasmdakl 1h§kller o

f. Hacim olgusu -
(1) Hacim &lgiisti birimleri
“(2) Cesitli g’evirmeler :

AMAC 7+ Hacim olgusu birimleri-ve bunlar. arasmdak1 iligkileri kavravabdm

iSLENE

1. Cisimlerin hacimlerini Slgmede, bir ayrit: birim uzunlukta olan kiipiim
hacminin 6l¢li birimi olarak segllmes1 ve segﬂen birimin agagxdab gibd

gosterﬂmem

1birm

- 1 turi - :
2\ dbirim i . : : _ -
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[t)

Cisim_lerin secilen bu o6lgil birimlerine ayrilmast- ve cisim ne kadar 8l-
¢ii birimine ayrimissa, hacminin o kadar ol¢ii birimi oldugunun sdy-
lenmesi ve yazilmas.

Boyutlan1 5 birim, olan kiipiin hacminin agagidaki gibi bulunmas: ve
yazilmasi. :

Pl

.. B) f’% [ C)
1birm % € Z'-;'."
T buim NI ST, d 5‘ ,
in |;. 3 j
v in A .;‘“ N
. ‘ S,
B pirim b oo barim 2 b

A’da ayriti 1 birim olan kiipiin hacminin dlgi birimi olarak secilmesi,

B seklinin tabanminda, bir kata 5X5=25 birim kiip yerlestirildiginin

_ sayilarak buldurulmasi,

C seklindeki kiipiin icine B seklinin tabanina yerlestirilen birim kiip-
lerden 5 kat yerlestirilebileceginin ve bir kata 5X5=25 tane birim kiip
yerlegtirildigine gore C seklindeki kiipiin icine 5X(5X5)=125 tane b1-
rim kiip yerlegtu'ﬂdlgmm soylenmesi ve yazdiriimast.

Hacim olg:usu temel biriminin metrekup oidugunun ve ayrtt 1 m olan
kiipe metrekiip denildigi gibi “m?®”, sembolii ile gostenldlgmm soylen—
mesi- ve yazdirilmast. ~

Metrekiipiin askatlarimn asagidaki gibi gosterilmesi ve yazilmast.
1m*=1000 dm*=1000000 cm?=1000000000 mm? ‘

Metrekiipiin katlarinm agafidaki gibi gosterilmesi ve yazilmasi. .

© 1000 m3=1 dam?; 1(_)00000 m3=1 hm? 1000000000 m*=1 km®

5m® 4 dm?® 8§ cm? orhegmdekl gibi verilen bir hacim Sl¢iisiinii bu &lgiim
icinde gecen -en kiigiik birim cinsinden 3004008 cm?® bigiminde yazilmasi
ve yazdm]masx

12 dam® 4m® 6dm? 6fnegindeki gibi verilen bir hacim Olciimiiniin en
biiyiik birimin bir altindaki birim cinsinden 12004, 006 m® bxg1mmd°
yazﬂmam ve yazdm]mam ’

Metrekiipten bilyilk veya kiiciik bir 6lciim sonucunun 17528 dam®==

-17 dam® 528 m* Ornefindeki gibi sOyletilmesi ve yazdiriimasi.
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| DEGERLENDIRME :
1. Bir kenar: 4 cm olan kiipiin igerisine ne kadar cm?® yerlestirilebilir? s6y~
letiniz.
2. Hacim olgiisii temel birimini soyletiniz.
3. Hacim Sl¢iisii -biriminin askatlarini s'dyletinii ve yazdwrmz. o ‘ : B _
4. Hacim Olgiisti biriminin katlarini soyletiniz ve yazdirmsz. oo o ‘ ,_'GRAFIK,LER
5. 15m® 8dm® kag dm?® eder? buldurunuz. | | . :
: < . . , . SMAC i En c¢ok dokuz basamakli dopal sayilarin kullanilmasmi gerektirecek
e sagidaki bos yerleri tamamiatiniz o ' . S sekiide, sekil, siitun, daire .ve cizgi grafiklerini kavrayabilme.
a. 3m*=....dm? . R 1, '
b. 5386 m°=....dam® = T _ U @AVRANISLAR
¢ 8m® 4dm’ 9 cm®=.::.cm® S o basamakh dogal sayil Tlant] |
4 526384 dmi= . . . . . dm® A 1. En cok dokuz basamakli dogal sayilarin ku am masint gerektuecek se<
_ : , kilz, verilenlere ait, bir sekil, siitun, daire veya ¢izgi grafigini cizme.
e 0,237 m'=....dm? . e ~ ' B
f. 52686 dam®*=....hm?....dam? o L : 2. En ¢ok dokuz basamekh ,bdo{gal sayilarin kullaniimasmm gerektirecek ge-
g 7965 hm*= . ... km? o T T S kilde verilen bir sekil, siitun, daire veya cizgi grafifinin neyi ifade et-

- . S : s T ﬁgini ve eksenierinin neleri gosterdifini sdyleme veya yazma.
: 7. Bir kenari 9 cm olan bir kiipiin hacmu kag cm?® tiir? buldurunuz, T S :
' ’ o 3. En cok dokuz basamakh dofal sayilarin kullanilmasmu gerektirecek ge-
kilde verilen, bir gekil, siitun, daire veya cizgi grafiginde belirtilen oku-
~-malarr-yapma:- et

' ‘4. En cok dokuz basamakh dogal sayilarm - kuﬂamlmasim 'gerektireéek se-
' kilde verilen, bir sekil, siitun, ¢izgi veya daire gLaf}gmden belirtilen kar- '
§11a§t1rmay1 veya Ozetlemeleri yapma '

5. En cok: dokuz basamakli dogal sayllarm kullanilmasini gerektuecek
" gekilde verilen, bir gekil, siitun, daire veya cizgi grafiginden, belirtilen
konuda- gelecege ait tahminde bulunup tahmini sOleme veya yazma.

" g1, KONU : GRAFIKLER

a. Sekil grafikleri
b, -Siitun grafiklesi -

o N o A - . Cizgi grafikleri
A » o g. Daire grafikleri”

L =330 = =38l —




AMAC 1: En ¢ok dokuz basamakl dogal sayilarin kullamlmasml gerektxrecek: :

gsekilde, sekil, siituny daire ve gizgi grafiklerini kavrayabllme

ISLENIS :

1.

“

.En ¢ok.dokuz basamakh dogal sayilarin kullamlmasim gerektirecek ses
kilde, verilenlere ait, bir sekil, siitun veya ¢izgi grafiginin asagidaki or-

nege benzer gekilde cizdirilmesi.

YILLAR ] 1970 | 1971 | 1972 | 1973 | 1974 | 1975
CAY URETIMI | a9 0| 35576 47600 |*nnzin | 43681 | 55952

CTON)

Yurdumuzda gesitli yillara gbre cay iiretimi gizelgede gosterﬂrmgtlr Her'"

esit aralik 10.000’ton alarak alinmigtir,

A
{0 0a0
Foceo f Z
- :;" . \
b ]
. & Jooce
e
N Scece
RS (-
N e W ey i
§ 5§ 88 F & Wy

2

3,

4.

3.

En ¢ok dokuz-basamakh dogal—sayﬂarm kullamlmasimi ge_réktire"éék’éee?

kilde verilen bir gekil siitun veya ¢izgi grafiginin (1. maddede cizilen
¢izgi grafifinde oldugu gibi) yatay eksenin yillari, diisey eksenin ise esit
arabklarla yillara gore iiretilen c¢aymn ton olaxak miktarin gosterdzgmm
- sOylenmesi- ve- yazdirilmasi.

En ¢ok dokuz basamakly dogal sayllarm kullanilmasini gerektirecek sekil-

~de verilen, bir gekil, sutun daire veya §lZgl grafiginde belirtilen okuma- -

larm yaptmlmaSI

En cok dokuz basamakl dooal sayﬂarm kullamlmasml gereknrecek se~
kilde verilen, bir sekil siitun veya cizgi grafiginden (1971 yihi ile 1974
yiindan hangisinde az ve hangisinde gok cay iiretildiginin Srnegindeki
gibi) - belirtilén karstlastumanin veya Ozetlemelerinin yaptirilmast. .

En ¢ok dokuz besamakli dogal sayilarn kullanilmasini gerektirecek ge- e

kilde verilen bir gekil, siitun, ¢izgi veya daire grafifinden belirfilen ko-
nuda gelecege ait tahminde bulunup tahminin sdylenmesi veya yazdu11~
masl. -
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DEGERLENDIRME :

1. Her gekil 10 kigiyi gosterecek sekilde 150 kiz ve 250 erkek Ofrencist
olan bir okulun sekil grafiini yaptirmz. ,

2. Bir giinlik sicaklik grafigini cizdiriniz.

3. Asagldakl tabloda, yurdumuzda cesitli yillarda ¢ikan orman yanginla-
" nnda yanan orman alanlari verilmigtir. Bu degerlere gore cizilen siitun.

grafiginde, . v
: MANAN  ALAN 4]
" YILLF\R Ej hri HEKTAR OLARAR 50 I

1 §f 17 e 7

R B 50 v

910 W 2 20 gl -l |

1977 1&?_ ) jo fl'a % . t/,

19}8 15 i / 7’7] 3 /, L

I B35 (3% 197 495 il

a. Hangi ydda\eﬁ az hangi yilda en ¢ok orman yaﬁgm'l_ oldugunu sOyletiniz.

b. Yillara gbre orman yangininin karsﬂagnrmasml yaptiriniz.

— 333 —




GEOMETRI
"alMAC 1: Nokta, dogru, dogru pargaSI yaridogru ve 1gm ile bunlar arasmdaki
iligkileri kavrayabﬂme

éﬁ)AVPANESLAR :

[y
.

Dogru dogru parcast veya igim verilenler arasindan. seglp 1§aredf>me
Belirtilen bir dogru, dogru parcas: veya isini ¢izme.
-Yandogruyu vv‘enlenzer arasindan secip isaretleme.
) Veﬁlen bir yaridogruyu ¢izip adlandirma.
Venlen 1&1 noLtadan gegen - dogruyu cizme.
_Verﬂen iki- nokta arasmdakl en kisa uzunlugu bulup yazma.
Vemlen bir noktadan gecen dofrular cizme.

, Venlen bir dogruyu belirtme.

OB N A b s

sindaki farkr sdyleme veya yazma.

. 10. :Nokta, dogru, dogru parcas, 15 veya yarzdoczudan bﬂhrtﬂen bu'ml be-
«— lirtilen dlgenne doniigtiiriip glzme

. 11. Nokta, dogxu dogru parcasi, dogru parca31mn uzunluguy, yandogm ve - - '

o 1§iin gosten rnesmde spmbo]}em ‘uygun gekilde kullanma.

;-;MAC 2: Aym diizlemdeki iki dogru arasmdakl lekllem kavrayabllme

: "?DAV‘%AMSLAR :
‘1. Aym diizlemde verilen iki dogrunun kesisip kesismedigini ‘séyleme.

2. Aym diizlemde verilen iki dogrunun birbirine gore durumunu sdylems
. Veya yazma.

3. Yakm cevreden, aym duzlemde belirtilen bir durumda dogrular bulup
: gosterme ' : : :
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1

4. Aym diizlemde, belirtilen bir durumda bulunan. iki doBru gizme.

5. Verilen bir dogruya cetvel ve gonye kullanarak verilern bir noktadan pass
ralel veya dik dogru ¢izme.
6. Verilen bir dogruya iizerindeki bir noktadan iletki kullanarak dik dog-
| Tu clzme. ' |

. AMAC 3: Aci ve ag1 Olgiisii birimlerinden derece ve agt cesitleri ile ilgili te.

mel kavramlar bilgisi.

ZDAVRANISLAR :
1. Aciy, verilen diizlemsel §eklller arasmdan segip isaretleme.
2. Verilen bir ag¢mun ig veya dig bolgesini 1§aret1¢me.
’ Verilen bir noktann, -verilen bir agiya -gore konumunu sGyleme veyzs.
yazma.
Venlen bir acmin agiklifin gosterme

5. Verilen .bir agimn Slciisiini, verilen bagka bir acinm olgusunu birim ala--
rak bulup yazma.

6. Aci Olciisii’ birimi olarak derecey1 veya semboliinii geglth olgii bmmle»
i veya sembolleri arasimndan segip igaretleme.

' Nokta dogru, dogru. pargasl, 1§ veya yandogrudan behrtllen 1k151 ara-»"

7. Derecenin tamlmm yapma veya verilenler arasmdan secip isaretleme.

Act olgme araciu veya resmini venlen geometrl araglan veya resmﬂer%
arasmdan secip isaretleme.

9. Venlen bir actyr olgup, olglimiini soyleme veya sembolle yazma.
10. 'Venlen olgude bir acty1 c¢izme.

_ 11. Belirtilen tiirde (dar dik, genis) bir aglyl verilenler arasmdan seglp iga<-
retleme. .

12. Belirtilen tiirde bir ag1 gizme.

f'AMAC 4+ Ucgen ve gesitleri ile ilgili temel kav‘ramlaf bilgisi.

. DAVRAMISLAR: | |
N 1. Verilen bir uggem adlandirma veya adlandirilmig bir iicgeni adi ile okuex

ma. A o
2. Verilen bir iicgeni, kose veya kenarlarmi adi ile sﬁyleme veya yazma..:r
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3. Verilen bir iicgenin i¢ agilarini gsterme veya sembollerle yazma.

10.
11,

“12.

13

14,

AMAC 5: Dortgen kare axkdortgen paralelkenar

Verilen bir iiggenin i¢ agilarimin Slgiilerini bulup yazma.

Egkenar, ikizkenar veya cesitkenar iickenin kenar ozeliklerini s6yleme
veya verilenler’ arasindan _secip isarctleme.

Verilen birtakim ticgenler arasmndan belirtilen kenar dzeliginde olan fig= 1" e

geni secip isaretleme.

Sadece kenarlarimn uzunluklar1 verilen egkenar, ikizkcnar veya cesitke-
nar bir licgeni ¢izme.

. Dar, dik veya genis acth ticgenin agi Ozelliklerini sdyleme veya verilen-

ler arasindan segip igaretleme.

Verilen birtakim ticgenler arasindan behr’ulen act - Ozeliginde olan iig- -

geni secip 1§aretleme

Belirtilen ag:l ozehgmde elemanlar1 verilmeden bir liggen drnegi cizme.

Verilen bir dik iiggenin dik kenarlarini ve hipoteniisiinii gosterme veya.‘

adlarini sbyleme veya ydzma.

Bir dik iicgenin hipoteniisiiniin uzunlugu ile dik kenarlarinin uzunluk-
larm karsilastirip sonucu sdyleme veya yazma.

. Verilen bir iiggenin. taban veya yiikspkligini ‘gbsterme veya cizme.

Tabam belxrtﬂerek verilen b1r iiggenin yuksekhgun cetvel ve gbnye ycr-
dimiyla gxzme :

e§kenyard6rt0en
duzgun beggen ve duzgun altxgenle 1Ig1h temel kavramlar bllngl

H)AVRANISIJAR :

1.

Dértgen, kare, dikdortgen, paralelkenar, egkenardortgen, yumuk, diiz-
giin besgen veya diizgiin altigenin kenar ozeliklerini sdyleme veya yaz-
ma. : ) '

~ Déortgen, kare, dlkdortgen paralelkenar, egkenardortgen yamuk diiz-

giin besgen veya diizgiin altigenin acr Ozeliklerini sdyleme veya yazma

.- Kenarlarmm olg:umlen verilen bir dikddrtgen veya kareyi cetvel ve gon—

ye veya cetvel ve iletki- kullanarak gizme,

LAk
.__:,6_.._

yamuk, -

© P N A w oA

Verilen bir dértgeninA ne tiir dortgen oldufunil s6yleme veya yarma. ,
Belirtilen bir dortgeni verilen diizlem sekiller arasmdan segip isaretleme,
Verilen bir dortgenin koége, kenar ve};a agllénm ghsterme.

‘;/erilen bir dortgeni adi ile (koge harfleri ile) sOyleme veya yazma.
Verilen bir ‘paralelkena‘rm tabammi veya yiiksekligini gosterme.

Tabam belirtilerek verilen bir paralelkenarn yu;csd\hoxm cetvel ve gbn-
ye yardimiyla cizme.

f'AMAC 6 : Cember ve daire ile'ilgili temel kavramlar bilgisi. -~

DAVRANISLAR :
1. Cemberi, verilen diizlemsel sekiller arasindan sggip isaretleme.
2. Cemberi, diger diizlem sekillerinden ayiran Ozelifi sOyleme veya yazma.
3. Yarigap, ¢ap veya merkeziﬁ tanuminl yapma veya verilenler arasmdvanr
secip isaretleme. o
4. Verilen bir ¢emberin merkezini, yarigapim veya capini gbsterme veya
gizme. ) ’
5. Cap ile yarigap arasmdaki ilisk.iyi sbyleme veya sembolle yazma.
6. Merkezi ile gapl veya yaricapi verilen bir cemberi cizime.
7.

AMAC 7: Ucgen, kare, egkenardortgen dikdértgen, paralelkenar diizgiin bm'-» _

Verilen bir gemberin Eeﬁrledigi daireyi igaretleyip gosterme.

gen ve dizgiin altigenin. gevresuu hesaplama becerisi.

DAVRANISLAR :
1. Verllen bir ti¢cgenin gevresmm uzunluaunu Ler"r uzunluklariu toplaya-
rak hesaplayip yazma.
2. Verilen bir ikizkenar veya eskenariiggenin cevresinin uzunlugunu, kenar
. bzeliklerinden yararlanarak hesaplayip yazina. -
3. Verilen bir kare veya egkenarddrtgenin cevresinin uzuclugunu, kenar

‘bzeliginden yararlanarak hesaplayip yazma.
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3.

10.

Cevresinin uzunlugu verilen bir kare veya egkenar dortgenin bn‘ kena-
rn uzunlugunu hesaplayip yazma.

Verilen bir dikd6rtgen veya paralel kenarin gevresinin uzunlugunu he-
saplaylp yazma.

Cevres1 ve kenarmmn uzunlugu verilen bir d1kdortgen1n veya paralelke---
_narm uzunlugunu hesaplayip' yazma.

Verilen bir diizgiin besgenin ¢evresinin vzunlugunu heéaplaylp yazma.

Cevresinin nzunlugu verilen bir diizgiin- besgenin bir kenarinm uzunlu- )

gunu hesaplayip yazma.

Verilen bir diizgiin altigenin cevresinin uzunlugunu hesaplaylp yazma.

Cevresinin uzunlugu verilen bir duzgun altlgemn bir kenarmin uzunlu- - -

gunu hesaplaylp yazma.

AMAC 8: Kare dikddrtgen, paralelkenar ve iicgenin aymdlgl duzlemsel bolge-

lerin alanim hesaplama becerisi.

Alanimin 8lgiisii ile ‘bir kenarmm veya yiiksekliginin uzunlugu verilen bir
paralelkenarin dwer elemanin; hesaplaylp yazma.

1. Verilen bir licgensel bolgenin alanim hesaplayip yazma.

Kare, dikdortgen, paralelkenar, ficgenin ayudigs bol'gelerdéﬁ‘ belirtilen’

verilenler ‘arasindan  segip 1§areﬂeme
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Z)AVRANISLAR ' ’
N, 1. Verilen bir kare veya dikddrtgensel bolgey1 birim karesel bolgelere ayl—
" rarak alanmm olgusunu bulup sOyleme veya yazma. : D
2. Venlen bir karesel veya dikdortgensel bolgenin alanini kare veya dik- -
' dortgemn kenarlarmm uzunluklary yardmuyla hesaplaylp sonucu yazma.
3. Alannm olg:usu bir basamakh bir dogal saymm kares1 olacak sekilde
o venlen bir karemn bir kenarinm uzunlugunu hesaplaylp sonucu yazma.
4. Alamnm ve bir kenariin oletisii verilen. b1r dlkdortoenm dlger kenarmm
~uzunlugunu’ hesaplaylp yazma. _ ”
5. Verilen bir parelell\enarm diizlemde aywdig boloenm alanml hesapla-.
yip yazma.
0.

 bifinin alanmi hesaplamaya yarayan matematik ctimlesini yazma veya .

"AMAC 9: Dairenin cevresini ve alani hesaplama becerisi.

ﬁAVRANISLA.R :

1.

Cembeun uzunluu  (dairenin cevresi) ile cap veya yarigap arasmdak&
111§k1y1 sGyleme veya sembolle yazma

.- ] saylslm 22/17 veya 3,14) séyleme veya yazma.

Verilen bir cemberin cevresinin uzunlufunu hesaplayip sonucu sdylemes

. veya yazma.

Cevresinin uzunlugu verilen bir ¢cemberin yarigapmi veya gapim hesap--
layip yazma.

- 5. Verilen- bir dairenin - alanim hesaplayip ‘yazma. -

AMAC 10: Tirk bayragm g¢izme becerisi.

. DAVRANISLAR :

..1.. Bayrak Kanunundaki olciilere_gore verilen Tiirk Bayragrmin genigligini,.

N

boyunun uzunlugunu, dis ay merkezinin uckurluktan uzakligmi, ayns dig:
dairesinin capi, aym dis ve i¢ merkezleri arasindaki uzaklifi, aymn i¢=
dairesinin ¢apimi, yildiz dairesinin aymn i¢ dairesinden uzaklifmi, yildiz

- dairesinin ¢apm1 ve ugkurluk genislifini gOsterme.

Tiirk bayragmda’ dig ay, ’ig ay, yildiz dairelerinin merkezleri ve yildizim:
uglarmdan birinin yenm sGyleme - veya gosterme. .

Geniglipi verﬂen Tiirk Rayragini Olgiilerine gore cizebilmek igin, boyu«
nun uzunlugunu, ugkurlufunun geniglifini, dig ay merkezmm ugkurlukj
tan olan uzékhglm ayin dig dairesinin ¢apini, aym dig ve i¢ merkezleri
arasindaki uzaklifi, aym i¢”dairesinin ¢apini, yidiz dairesinin aymn i¢
dairesinden uzakhgun ve yildiz dairesinin gapim hesaplayip sGyleme ve-
ya yazma,

Genigligi verilen Tiirk Bayragmm diger 61gii1erini hesaplayarak gizme, -
Kirmizi ve beyaz kégit Kullanarak olgulerme wygun bir Tiirk Bayrafz

yapma. -




AMAC

11: ki diizlemin uzaydaki durumlari bilgisi.

DAVRANISLAR :

1.
2.
3,

AMAC

Yakin gevreden paralel veya k651§en duzlem orneklen costerme
Verilen iki duzlemm durumunu sOyleme veya yazma
Kesigen iki duzlemm ara kes1t1m gosterme.

12: Yatay, dugey ve eglk dogrular ile yatay, diisey ve egik diizlem bil-
bﬂg151

DAVR ANESLAR' :

1

. Verilen bir dogrunun yatay, diigey veya egik dogrudan hangisi oldugunu’

: -soyleme veya yazma.

38}

3. Diigey“dbﬁrultumm bulunmasindan kullamlan aract sﬁylemé veya yazma.
4. Belirtilen bir diizlemin yatay, diigey veya efik duzlemden hangisi oldu-
- gunu sdyleme veya yazma. »
5. Yakim cevreden yatay, diisey 'veya' egik diiilénj"ﬁrhekleri gosterine,
6. Yatay diizlemin bulunmasmda kullanilan ‘araci sOyleme veYa yazma.
7. Uygun aract kullanarak belirtilen bir dogrultunun dug“y Veya bll' duzle-
min ‘yatay olip olmad1g1m soyleme veya yazma.
/AMA(} 13.: Kiip,- dikdGrtgenler- prizmasi; kare pnzma iicgen prlzma ve- sﬂmdm -
1le 110111 temel kavramlar bilgisi.
DAVRANISLAR :
1. Verilen ci‘sirﬁlér_arasmdan kiip, dikdbrtgenler prizmasi, kare prizma, iic-
gen prizma veya silindir se¢ip gdsterme.
2. Yakin cevresindeki cisimler arasmdan kiip, dikddrtgenler prizmasi, kare
prizma, iicgen prizma veya silindir roekleri bulup gdsterme.
3. Kiip, dikdortgenler prizmasi, kare prlzma, ticgen prizma veya silindirin .

Yakin cevreden yatay, diisey veya efik dogru ornekleri. gdsterme.

‘kbse, ayrit (kenar) veya yiizlerini gosterme.

e

7.

1.

Kiip dikdortgenler prizmasi, kare prizma, uggen prizma veya silindirin
Ozeliklerini sOyleme veya yazma.

Verilen bir kiip, dikdortgenler prizmasi, kare prizma veya uggen prizma-
nm boyutlarmi gdsterme. -

Kiip, dikdértgenler prizmasi, kare prizma,’iiggen pr_izma ve silindirin

seklini cizme.

Kapali yiizey ile cisim arasindaki farki soyleme veyg yazma.

'‘AMAC 14 : Kiip, dikddrtgenler prizmasi, kare prizma, iicgen prizma ve silindi-

rin yiiz Slgiimlerini hesaplama becerisi.

'DAVRANISLAR :

Verilen bir kiipiin,  dikddrtgenler prizmasmm, kare prizmanmn, ﬁggen'
prizmanin veya silindirin biitiin yiizlerinin olusturdugu alani gosterme.

Verilen bir kiipiin, dikdortgenler prizmasinm, kare pi?izmanm, iiggen
prizmanin veya silindirin acik seklini ¢izme.

Agik sekli verilen bir cismin, kiip, dikdértgenler prizmasi, kare prizma,

~iigged prizma veya ‘silindirden hanigsi oldugunu sOyleme veya yazma.

Verilen bir kiipiin yiiz 8l¢iimiinii (alanmi) hesaplayip yazma.

5. Yiizolgiimii verilen bir kiipiin bir yijziiniiﬂ alanmini hesaplayip yazma.

- 10.
11,

12.
< 13.

. Yiizdl¢iimiiniin altiya boliimii bir basamakli bir dogal sayinn karesi ola-’
cak sekilde verilen bir kiipiin bir. kenarmin uzunlugunu hesaplayip yazma.

Verilen bir dlkdortgenler pnzmasmm yuzolgumunu (alanini) hesaplaylp
yazma. : A

Verilén bir kare pnzmamn ylizol¢timiinii (alaniny) hesaplaylp yazma.
Vemlen b1r iicgen pnzmanm yiizolgtimiinii (alamm) hesaplaylp yazma,
Verilen bir sﬂmdmn tabanlarlm ve yan yiiziini gbsterme.

Verilen bir sﬂmdlrm acik §ekhnde yan yiize ve tabanlara kars: gelen
bolgeleri gosterme veya igaretleme.

Verilen bir_silindirin yan yuzunu veya taban alamm hesaplayip yazma. /

Verilen bir silindirin yiizblgiimiinii (alamnr) hesaplayip yazma.
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AMAC 15:

1

gt

Kiip, dikddrtgenler prizmasi, kare puzma iicgen pmma ve silindje
rin hacimlerini hesaplama becerisi.

'DAVRANISLAR :

ma.

Bir kenarimn uzunlugu verilen kiiplin hacmini hesaplayip sonucu soyle-

mé veya yazma.

Bir yiiziin alam verilen kiipiin hacrmm hesaplaylp yazma.

Verilen bir d1kd01t0enler prizmast veya kare prizmanmin hacmu:u bmma

kiipler cinsinden sOyleme veya yazma.

Dikdortgenler prizmas: veya kare pnzmamn hacminin hecapxanmasma
ait kurah sOyleme veya sembolle yazma:

Taban alam ve yiiksekligi veya boyutlari verilen bir dikd'o'rtgenler, priz~

masi veya kare .prizmanm hacmini hesaplayip sonucu sdyleme veya yaz—-
ma. , ; - -

Uggen prmmanm hacminin hesaplanma31yla lgili kurah syleme veya B

sembolle yazma

Kiipiin hacminin hesaplanmastyla ilgili kurals sbyleme veya sembollé yaz-

G

- R S 2

Kiirenin en biiyiik dairesini, ¢apini veya yarigapmi gisterme.
Kiire, piramit, koni ve kesik koninin: ézeliklerini sOyleme veya yazma.

Kiire, piramit, koni, kesik koninin farkli veya benzer taraflarini sdyle<
me. : .

Piramit gesitlerine ait ornekler gosterme.

AMAC 17: Plin ve dlcefii kavrayabilme.

DAVRANISLAR :
I

Planin faydalarini sdyleme veya yazma. - ’

. Plénda verilen iki nokta arasindaki uzaklik, gergek uzaklk ve olgek ara<

sindaki iligkiyi sOyleme veya yazma.

Verilen gergek uzunlugun plz‘mdaki kargihgim h_esaplaylp yazma.

Plinda belirtileﬁ bir uzunlugun gercekteki karsihfimi hesaplayip yazma. -

Planmn . masil yapilacagim sOyleme veya yazma.
Smif, oda v.b. bir yerin verilen bir &lcege gore planmi yapma.

Harita iizerinde venlen 1k1 nokta arasma kar§1 ge]cn gergek vzunlufe

. ‘thndlrm hacmmm hesaplanmas1yla ﬂgﬂl kurali soyleme veya sembolle

yazma

ledortoenler prizmasi, kare prizma, iicgen prizma véya s1h11d1r111 hac-pf-f?
mi ile taban alani veya hacmi ile yiiksekligi verildiginde, yuksekhg1 veya .,

taban alanim bulma.

k=

: AMAC 16: fKiire,'piramit, koni ve kesik koni ile ilgili temel kavramlar bilgisi. 4
DAVRANISLAR :

Verden cisimler arasindan’ kiire, plramlt koni, ke51k koniden belirtilen -
secip isaretleme. o -

Yakin ¢evresinden kﬁrc, pira!mit,koni, ‘kesik koni’ye benzer Ornekler -
- sOyleme. '

Piramit veya‘ konide’vtepeyi, ayritlar1 ve tabam g6$ter_me. .

U3 —

Acilar

}hesaplaylp yazma.
KONU : GEOMETRI :

a. Nokta, dogru, dofru parcasi, igm ve buglar arasindaki iligkiler,

Aymi diizlemdeki dogrular arasindaki iligkiler,

(1) Agt kavrami, yazilip okunmast.
@) Olgiilmesi ve derece
(3) Cesitleri.

Uggenler v
(1) Uggen 've elemanlari
(2) Cesitleri
{a) Kenarlarina goére
{b) Agilarina’ gore ‘




. Baz dilzlemsel rekiller
(1) Kare, dikdortgen, paralelkenar, eskenardortgen, yamuk—diizgiin beg«
gen ve diizgiin altigenin ' O
(a) Tamtlmasi
(b) Kenarlan :
(c) . Kogeleri = e
"(¢) Karsilagtiriimalari.

e. Cermaber ve daire

(1) Kavramlar
(2) Elemanlan
(3) Aralarindaki iligkiler.

Cevre besaplari. , . : )

(1) Uggen, kare, dikdortgen, diizgiin Besgen ve diizgiin altigen
(2) Paralelkenar : °
(3) Cember

Alan hesaplar1.

(1) Diizlemsel bblgeler
(2) Kare ve dikdortgenin alanlari
3) Paralelkenann -alani
4) Ucgenin alam
(5)‘ Dairenin alami
. Tiirk Bayraginin gizilmesi.
. ixi diizlemin uzaydaki durumlars,
. Yatay, diigey ve egik "
(1) Dogrular
@ Diizlemler
~ Cisimler .
(1) Xiip, dikddrtgenler prizmast, kare prizma, iiggen prizma ve silins
dirin ' : : :
(a) Tamtidmasi
(b) Kogeleri
(c) Kenarlan

" (¢) Yiizleri
(d) Yiizolgtimlerinin hesaplanmast. . -
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i
k.

-(3) Kare prizma .

Kiire, piramit, kesik piramit, koni ve kesik koninin tanitilmas

Hacim hesaplar1

(1) - Kiip e
(2) Dikdortgenler prizmasi PR

(4) Uggen prizma
(5) Silindirin -

hacimlerinin hesaplanmast.

~

AMAC 15: Kiip, dikdértgenier prizmasi, kare prizma, liggen prizma ve silindi-

rin hacimlerini hesaplama. becerisi.

igLENIs :

L

Kiipiin hacminin bir kenar uzunlugunun kendisiyle iic defa ¢arpmna csit
oldugunun sdyletilmesi. ve axaxa=a’ seklinde sembolle yazdirimast.

Bir kenarmm uzunlugu verilen kiipiin hacminin agagidaki vérnekte ol-

. dugu gibi yaptirilmast ve sonucun yazdrilmast.

Bir aynti 7 cm olan kiipiin hacmi

Kiipiin hacmi = (7cm x 7cm) x 7 cm- ‘

' = 49 cm®’x7cm

=343 cm®

Bir yiiziiniin alam verilen kiipiin hacminin asapidaki éroekte oldugu gi-
bi ’_hesapla'ylp yazdirilmast. -
Kiipiin hacmi = a’xa oldugundan )
Taban alan1 = 25 cm? olduguna gore bir ayritinm uzunlugu 5 cm. dir.
O halde , '
Kiipiin hacmi = 25 cm® x 5 cm = 125 cm®
Verilen bir dikdortgenler prizmas: veya kare prizmanin hacminin, birim
kiipler cinsinden (ayritlarmun uzunluklary 3,4 ve 5 cm olan dikdortgen-
ler prizmasmn icinde ayritlarm uzunlugu 1 cm olan birim kiipten 60
tane santimetre kiip oldugunun bulunmas: Grnegindeki gibi) séyletilniesi
ve yazdiriimast. ' ' '




. Dil{dartgenler prizmast ve kare prizmamin hacmi taban alanmn Slciists
ile yiiksekliginin Ol¢iistiniin carpimma esit oldugunun soyletilmesi ve ha- :

cim = axbxc geklinde sembolle yazdiriimasi.

. Taban alam ve yiiksekligi veya boyutlar verilen ‘bir dikddrtgenler priz-~
masi veya kare prizmamn hacminin® agagidaki Grneklerde oldugu gibh

buldurutup yazdrilmas.

Kare prizmanin hacmi = axaxh
= (5 cmx35 cm)x 10 cm
=25 cm®x 10 cm
T = 250 cm? o

Dikdortgenler pfizmasimin hacmi == axbxc

(5 cmx2cm)x7 cm

1l

10 ecm?2x 7 cm
== 70 .cm?

I

. Ucgen prizmanm hacminin taban alanmin -Slciisii ile yitksekliginin' lgii~

stiniin carpilarak bulunacaginin sdyletilmesi ve -V = Gzxh sembolii ile
yazdirilmasi. '

|
]
. . B o - . g - E - B . B - 5
. Silindirin hacminin taban alamnm &lgiisii ile yiiksekliginin Blciisiiniins e
o ‘ retlettiriniz.

carpilarak bulunacagmm soyletilmesi ve Gxh sembolii ile yazdirimast.

. Dikdértgenler prizmasi, kare prizma, tiggen prizma veya silindirin -hac«f;fﬂ ’

mi ile taban alam veya hacmi ile yiiksekligi verildiginde, yiiksekligin ve-
ya taban alaninin asagidaki 6rnekte oldugu gibi buldurulmasi.

Uggen prizmada V. = 135 cm?

.G =15 ‘cm?
h = ? cm
V = G.h olduguna gére
135 =15cm*xh |
St
9em =h

ﬂ";"

A,

PDEGERLENDIRME :

1. Asagidakilerden hangisi kiiptin hacmidir igaretletiniz.
| G.h

B wbe b —p— 9@ O wwh

2. Taban alam 36 cm* olan kiipiin hacmi asagidakilerden hangisidir isa<
retletiniz.

a) 216 cm* ~ b) 36 cm?® ¢) 42 cm® d) 6 cm?
- 3, Ayntlarinm uzunluklan 5 cm, 8 cm vé 15 cm olan dikdortgenler priz- -

masmin hacmi agagidakilerden hangisidir. isaretlettiriniz.

&) 120 cm® . b) 600 cm® ¢ 75 em® - d) 40 cm®

4. Bir ﬁggen prizmanin taban yiikséldiginin olciisti 10 c¢m, bu yiikseklige ait
taban kenarinin Slgiisii 5 c¢cm ve cisim yiiksel;liginin Blciisit de 15 cm ol-
dupuna gbre bu liggen prizmanin hacmi agagidakilerden hangisidir.

a) 150 cm?® b) 50 cm‘*"k. c) 73 cm?® d)y 375 cm?

5. Bir- silindirin- yiiksekliginin - 8lgiisii 7 -cm, tabamnm yaricapt 2 cm dizs
(Pi sayist 3 alinacak) bu silindirin hacmi asafidakilerden hangisidir iga<

2) 21 cm? b 2m o 84cm - d) 14




MATEMATIK SOZLUGU VE ISARETLERI :

- Onceki samf'arda tamt*lan matematlk terxm ve 1saret1erme asaglda yen
'*k’smgtlr Bunlar yeri geldikce oncekilerle birlikte kullamlacaktlr

&3

talan

- sl say1

Hhilik sistem
b‘eglikk sistem
basit kesir
bilesik kesir-
tam Sa§1h kesir
yiiriitme

,kaf. o

kﬂineiefd'c kesisme

kiimelerde birlesme

' faiz
ortalémaf
iskonto
bono, ¢ek
briit agirlik
Nnét agirlk
‘déra-
hacim
koni, kesik koni
pifémit, kesik pfrémit
kar, zarar

prizma

m?

dm?

N
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metrekﬁp :
desimetrekiip

santimetrekiip

_ »Imhmetrekup o

yangap
¢ap

" derece

pi sayisi

yuzde 1§aret1

dem(hk isareti

: kesisim- igareti

 birlesme igares
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